REGULILE SI CONDITIILE DE UTILIZARE ALE SERVICIULUI
DE PARIURI SPORTIVE WINTOO (win2.ro) *

* Incepand cu 31.12.2024 ora 23:59:59, win2.ro va inceta activitatea de jocuri de noroc la distanta
de tip PARIURI IN COTA-FIXA. WINTOO nu mai acceptii plasarea de pariuri pentru
evenimentele sportive. Orice pariuri plasate anterior, ale caror rezultate vor fi stabilite dupa
31.12.2024 ora 23:59:59 vor fi inchise in vederea acordarii cotei 1.00, returnand jucatorilor mizele
astfel plasate.
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I. REGULI SI CONDITII GENERALE

1.1. Introducere

1) Acest set de Reguli si Conditii reglementeaza utilizarea serviciului de pariuri sportive
WINTOO, desfasurat prin intermediul site-ului win2.ro (in continuare Regulile pentru pariurile
sportive). Prin plasarea unui pariu pe site-ul win2.ro, detinatorul contului de joc confirma ca a citit,
ca a inteles si ca acceptd acesti Termenii si Conditii, pe langd TERMENII SI CONDITIILE
GENERALE WINTOO, aplicabile in orice moment.

2) Odata cu plasarea unui pariu, in conformitate cu prezentele Reguli, se considera ca
detinatorul contului de joc a incheiat un contract cu WINTOO SOFT TECHNOLOGIES S.R.L.,
CUI: 45941126, EUID: ROONRC.J40/6810/2022 (denumit WINTOO, Organizator sau win2.ro),
cu sediul social in municipiul Bucuresti, Sectorul 1, Str. Biharia, Nr. 26, Etaj 5, pentru utilizarea
site-ului win2.ro in scopul utilizarii serviciilor de pariuri sportive.

3) Utilizarea serviciului de pariuri sportive ale WINTOO se supune reglementarilor impuse
de Oficiul National pentru Jocuri de Noroc (ONJN). In mésura in care orice decizie emisa de Oficiul
National pentru Jocuri de Noroc (ONJN) intra in conflict sau este incompatibila cu aceste Reguli,
decizia emisd de Oficiul National pentru Jocuri de Noroc (ONJN) prevaleaza oricdrei clauze
mentionate in Regulile pentru pariurile sportive.

1.2. Prezentele Reguli pentru pariuri se completeazi in mod corespunzitor cu
prevederile TERMENILOR SI CONDITIILOR GENERALE WINTOQO. in special, dar fiara
a se limita la Capitolul V111 (Regquli pentru pariurile sportive).

1.3. Etapele pentru plasarea unui pariu

1) Pentru ca un pariu sa fie considerat valabil, se vor avea in vedere urmatoarele etape
obligatorii:

i Publicarea unei oferte de pariere (publicarea unui Pariu);

ii.  Solicitarea participantului de a plasa un pariu (de a paria) pe oferta de pariere
publicata,

iii.  Acceptarea si confirmarea pariului sau a mizei de catre win2.ro.

2) Un pariu nu este acceptat si confirmat pana cand nu este afisat in istoricul de pariere al
Titularului contului de joc. Odata ce se intampla acest lucru, pariul va fi considerat plasat in modul
corespunzitor. In cazul unei incertitudini privind acceptarea unui pariu, Titularul contului este rugat
sa verifice pariurile deschise (in asteptare) sau sa contacteze Serviciul clienti pentru confirmare.
Niciun pariu (sau mizd) nu va fi considerat ca finalizat, cu exceptia cazului in care este confirmat
prin istoricul de pariuri al Titularului de cont sau prin Serviciile pentru suportul clientilor.

4) WINTOO 1si rezerva dreptul de a modifica limitele si ofertele de pariere.

1.4. REGULI GENERALE
1.4.1. Rezultatul pariului este stabilit odatd ce este validat.

Daca pronosticul nu este stabilit mai devreme in joc, win2.ro stabileste rezultatul meciului,
in conformitate cu durata normala (timpul regulamentar) al jocului incheiat, cu exceptia cazului in
care se stabileste altfel in descrierea pronosticului pe website.

Exemplul I: Castigatorul meciului 1x2 al unui eveniment este decis dupa finalul duratei
normale (timpul regulamentar) al evenimentului. Castigatorul Meciului este decis dupa 90 de
minute, incluzand orice minute in plus, numite de arbitrul jocului ca "durata normala".

in cazul in care la un eveniment se joaci prelungiri (cand timpul normal nu decide
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castigatorul), toate pariurile stabilesc clar ca "includ si prelungirile” si se incheie dupa sfarsitul
prelungirilor. Orice lovituri de pedeapsa (sau alte decizii), care pot urma, nu sunt luate in
considerare, decat daca se stabileste clar in pariu.

Evenimentele care nu au inceput la timp, indiferent de motiv, sau sunt amanate, pot fi tinute
deschise si toate pariurile raman valabile, daca evenimentul va incepe in cel mult 48 de ore de la
ora oficiala la care ar fi trebuit si inceapa. In alte cazuri, win2.ro isi rezerva dreptul sa declare nule
toate pariurile la aceste evenimente si sa restituie mizele initiale ale clientilor.

in cazul evenimentelor abandonate dupa ora de incepere si care continua in 48 de ore de la
ora oficiala de incepere, win2.ro isi rezerva dreptul de a pastra toate pariurile deschise si de a stabili
pariurile in conformitate cu rezultatul.

In cazul evenimentelor abandonate dupa ora de incepere si care nu continua in urmatoarele
48 de ore, win2.ro va stabili toate pariurile decise in teren si le va anula pe celelalte. Totusi, in
cazuri ca acesta, win2.ro_ isi rezerva dreptul de a anula toate pariurile acestor evenimente
abandonatesi de a inapoia mizele initiale ale clientilor.

1.4.2. Fata de regulile generale de mai sus se aplica urmatoarele exceptii:

Jocurile de tenis vor fi pastrate deschise cu toate pariurile acceptate, pana cand oficialii sau
organizatorii declara un castigator. In astfel de cazuri, regula de 48 de ore nu este valabili. Totusi,
si in cazul retragerii unui jucator, toate pariurile decise pana la retragere se stabilesc in conformitate
cu rezultatul in acel moment si celelalte pariurisunt declarate nule. Pentru a se evita orice
neintelegere, daca jucatorul de tenis s-a retras inainte de ultimul punct incheiat, pariul “castigatorul
meciului” este nul, dar toate pariurile relationate seturilor specifice sau game-urilor care au fost
decise sunt stabilite in conformitate cu rezultatul din teren.

in cazul in care urmitoarele jocuri sportive din SUA, cum ar fi MLB, NHL si NBA
(NFL si MLS nu sunt incluse in prezentele Reguli) nu incep, sau sunt abandonate dupa lovitura de
start s1 nu sunt reluate n aceeasi zi, conform fusului orar local, de la ora de incepere anuntata, toate
pariurile nedeterminate sunt nule..

(de exemplu, daca un meci de fotbal este abandonat in a doua repriza, pariurile din prima
repriza vor fi solutionate in mod normal).

(de exemplu, in exemplul de mai sus, pariurile nedeterminate din a doua jumatate vor fi nule
si mizele vor fi rambursate participantilor).

in cazul evenimentelor NFL abandonate sau aménate, toate pariurile sunt considerate nule,
cu exceptia cazului in care meciul continua in acelasi program saptamanal NFL (joi - miercuri ora
locala a stadionului).

1.4.3. Compania 1si rezerva dreptul sa nu accepte in intregime sau partial un pariu de la
participant, daca este evident ca pariul a fost plasat sau acceptat ca urmare a unei erori de tastare,
de meci, de cote/preturi etc. Daca pariul nu este acceptat, miza se inapoiaza clientului.

1.4.4. Inainte de inceperea evenimentului, compania isi rezerva dreptul de a anula partial
sau in intregime un pariu, chiar dupa acceptarea sa, daca are motive valabile pentru aceasta.

1.4.5. Dupa inceperea evenimentului, compania isi rezerva dreptul de a anula partial sau in
intregime un pariu, chiar dupa acceptarea sa, daca exista un motiv valabil, cum ar fi:

v’ Greseala de ortografie (eroare palpabild) a evenimentului, greseala in cotele pariului
sau greseala in afisarea orei de incepere;

v Incercarea participantului de a trece peste limitele companiei (payout potential) si
managementului de risk, prin plasarea unor pariuri multiple identice si/sau similare
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si/sau deschiderea unor conturi multiple sau alte actiuni.
v" Participantul capata avantajul unui anunt public sau a unei informatii secrete, la care
are acces, care poate determina rezultatul pariului;
Participantul a combinat pariuri inrudite;
Participantul este activ participant la eveniment, cum ar fi: jucator, arbitru, manager
sau are o relatie directa sau indirecta cu participantii la evenimente;
Compania se afla in situatia unei erori tehnice, oferind cote sau evenimente eronate
Orice alt motiv valabil legal, comunicat clientului la cerere.

AN

v
v

1.4.6. WINTOO publica pe site-ul sau informatia privind castigurile maxime care pot fi
inregistrate pe un bilet de pariu.

1.4.7. WINTOO fisi rezerva dreptul de a anula toate pariurile unui eveniment, daca exista
vreo schimbare in ceea ce priveste locul de desfasurare a evenimentului.

1.4.8. WINTOO fsi rezerva dreptul de a anula toate pariurile daca exista schimbari radicale
in circumstantele unui eveniment cum ar fi durata timpului de joc, distanta intr-0 cursd sau numarul
de perioade etc.

1.4.9. In cazul in care WINTOO suspecteazi ci un eveniment de pariuri sportive este
fraudulos sau cu o probabilitate mare de a fi aranjat, astfel incat rezultatul sa fie cunoscut in prealabil
de anumite persoane, win2.ro isi rezerva dreptul de a:

v Pastra tichetele de pariuri specifice nesolutionate.

v" Informa organizatiile si autorititile de reglementare relevante, ESSA, Sportradar,
federatii, in functie de organizatia sau autoritatea sub care este reglementata WINTOO
si cu care coopereaza si asteapta pana cand un verdict din partea acestor organizatii sau
autoritati este prezentat ca raspuns.

v" A anula pariul ca urmare a verdictului organizatiilor sau autoritatilor competente.

1.4.10. In cazul in care, in timpul procesului de plasare a pariului, sistemul este intrerupt din
punct de vedere tehnic din orice motiv, compania va efectua verificarile standard, cum ar fi
disponibilitatea fondurilor, corectitudinea pariurilor/cotelor, etc. si isi rezerva dreptul de a respinge
pariul in consecinta. In situatia descrisa, participantul trebuie si se autentifice in contul siu de joc
de indata ce sistemul este disponibil si sa acceseze istoricul pariurilor pentru a verifica daca pariul
a fost acceptat sau nu.

1.4.11. Orice decizie luata de cétre arbitrul asistent video (VAR) care intrd in conflict cu
decizia initiald sanctionatd de catre oficialii de pe teren (inclusiv deciziile care nu sunt luate, cum
ar fi permiterea continuarii jocului inainte de a examina inregistrarea video), modificand astfel
starea inteleasa a meciului la momentul plasarii pariului, va avea ca rezultat faptul ca toate pariurile
plasate in intervalul de timp dintre producerea efectivd a incidentului initial si decizia finald a
arbitrului cu privire la incident vor fi considerate ca fiind nule, cu exceptia cazului in care cotele
oferite pentru oferta de pariu specifica nu sunt afectate de utilizarea VAR sau au fost deja luate in
considerare in cotele oferite la momentul acceptarii pariului. Decontarea pentru toate celelalte oferte
de pariu nelegate, inclusiv cele determinate de orice joc intre momentul incidentului initial si decizia
in urma revizuirii VAR, care nu sunt influentate/modificate de decizia VAR, va rdimane valabila.

In sensul rezultatului, se considera ca revizuirile VAR au avut loc in momentul incidentului
initial pentru care se va recurge in cele din urma la VAR, chiar daca jocul nu a fost intrerupt imediat.
Compania 1si rezerva dreptul de a anula orice oferta stabilitd anterior, in cazul in care solutia va fi
modificatd in urma deciziei finale a arbitrului, cu conditia ca decizia respectiva sa fie luata si
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comunicata Tnainte de incheierea meciului si/sau a intervalului de timp mentionat.

In scopul experientei utilizatorului si, astfel, pentru un rezultat vizual mai bun, compania
noastra aplica o trunchiere cu doua cifre zecimale la cotele vizibile pe ecran. Calculele privind
cotele totale sunt efectuate utilizand o rotunjire cu a sasea cifra zecimald, in timp ce suma totala
castigata este Intotdeauna trunchiatd la a doua cifrd zecimala. Orice diferenta observata este doar
un produs al regulilor de rotunjire explicate aici.

1.4.12. Intervalul de timp maxim intre stabilirea/decontarea unui bilet si re-stabilirea/re-
decontarea acestuia este de 30 de zile.

1.4.13. Durata unui Meci Amical de Fotbal poate sa nu fie standard (2x45) sau poate fi
modificata in timpul meciului.

Pentru pariurile LIVE, in cazul unui format incorect al meciului si/sau dacd echipele sau
arbitrul decid sa schimbe spontan formatul meciului si fara o notificare prealabild, compania noastra
isi rezerva dreptul de a anula partial sau total pariurile pe acest eveniment.

Atat pentru pariurile live, cat si pentru cele pre-meci, se aplica urmatoarele reguli, in cazul
in care un meci se termind mai devreme de cele 90 de minute:

1.4.13 Daca meciul este incheiat de arbitru in minutul 79:00 sau dupa, toate pariurile sunt
stabilite Tn conformitate cu rezultatul final

Dacd meciul este Incheiat de arbitru inainte de minutul 78:59 sau inainte, toate pariurile
indecise vor fi anulate.

In cazul meciurilor ABANDONATE/OPRITE din alte motive (revolte ale fanilor,
accidentari grave, batdi intre jucdtori, vremea rea, defectiunea reflectoarelor etc.) toate pariurile
indecise vor fi anulate.

1.4.14. Formatele meciurilor acceptate

Pre-meci: meciurile cu o durata intre 90 si 120 de minute.

Meciurile live cu o durata de pana la 90 de minute. Formatele posibile acceptate sunt: 2x25,
2x30, 2x40, 2x45, 3x30.

Pentru toate meciurile cu o duratd mai mica de 45 de minute sau mai mare de 120 de minute,
toate pariurile pre-meci vor fi anulate. In toate celelalte cazuri, pariurile vor fi validate in mod
normal.

Pentru formatul 3x30 (sau alte formate posibile cu 3 sau mai multe intervale), durata pauzei
va fi calculatd ca ”Durata totald a meciului”.

Compania noastra nu isi asuma responsabilitatea pentru modificarile neasteptate ale
formatelor.

Pariurile pe termen lung sunt supuse regulii ,,Joaca-sau-plateste” (regula de rambursare
daci nu a luat parte la startul competitiei). In conformitate cu regula “Joaca-sau-pliteste”, pariurile
pe participantii unei selectii definitive vor fi stabilite in mod normal, chiar dacd jucétorul nu a putut
participa la competitie, indiferent de motiv (deci va fi stabilit ca pierdut).

Pariurile H2H (fata in fatd) sunt excluse. Prin urmare, daca unul dintre cei doi competitori
nu vor putea participa la meci, pariurile H2H vor fi solutionate ca nule.

1.5. EXPLICAREA ANUMITOR TIPURI DE PARIURI

1.5.1. Marcatori: Primul, ultimul, in orice moment
Pariurile se aplica doar in timpul regulamentar. Autogolurile (stabilite in baza anuntului
autoritatii oficiale) se omit sau se considera "fara marcator" daca meciul are doar "autogoluri".
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Pariurile pe primul marcator vor fi ANULATE daca un jucator ales nu joaca in meci sau
intra pe teren dupa ce primul gol al meciului a fost marcat, cu exceptia cazului unui autogol, care
este ignorat.

Pariurile pe Ultimul marcator vor fi ANULATE daca un jucator nu joaca in meci. Regula
jucatorului care inscrie se aplica pentru orice jucator, indiferent de momentul in care a intrat 1n joc.

Pariurile pe marcator in orice moment se aplica oricarui jucator implicat 1n joc, indiferent
de momentul 1n care acesta intrd in joc. Pariurile pe marcator oricand vor fi ANULATE daca un
jucdtor nu joaca deloc in acel meci.

In cazul in care un meci este abandonat, dar a existat cel putin un marcator, se aplica pariurile
pe primul marcator, iar pariurile pe ultimul marcator sunt anulate. Tipul de pariu "marcatori de
goluri in orice moment” pentru acest jucator este stabilit ca fiind castigator, iar pariurile pe alti
jucatori sunt anulate.

Regulile de mai sus sunt valabile pentru tipurile de pariuri "Primul marcator/in orice
moment si 1X2" si "Primul marcator/in orice moment si scor corect".

1.5.2. Alte pariuri speciale pe jucatori

Fotbal

Regulile pentru pariurile speciale pe jucdtori, prevazute la aceasta sectiune, se aplica
timpului regulamentar plus prelungiri (daca existd), eventualele lovituri de departajare nu vor fi
luate 1n calcul la determinarea rezultatului pentru pariu.

La stabilirea rezultatului pentru pariu, se iau in calcul toti jucitorii care au intrat pe teren pe
parcursul meciului, cu exceptia cazului in care se specifica altfel in optiunea de pariere.

In cazul in care optiunea de pariere presupune doar componenta de start a meciului ("starting
line up"), iar jucdtorul listat nu se afld in componenta de start a meciului, pariurile sunt stabilite ca
fiind nule.

Pariuri speciale ,,pe jucatori” in meciurile de fotbal sunt urmiitoarele:

Numarul total de suturi ale jucatorului / Numarul de suturi ale jucatorului Peste/Sub;

Total suturi pe poartd ale jucatorului / Suturi pe poarta ale jucdtorului Peste/Sub;

Total Cartonase Jucator / Cartonase Jucator Peste/Sub;

Total elimindri jucatori / Eliminari jucatori Peste/Sub;

Numarul total de pase decisive / Numarul de pase decisive ale jucdtorului Peste/Sub;

Total Pase Jucator / Pase Jucator Peste/Sub;

Pariurile H2H (fata in fatd): Daca jucatorul inscris pe listd nu participa deloc la meci,
pariurile sunt anulate. In caz de egalitate intre jucitori, pariurile sunt anulate.

Total cartonase galbene Jucator: Orice cartonas galben afisat dupa fluierul de final nu va
fi luat in considerare. In cazul in care un meci este abandonat inainte de a se juca intregul timp
regulamentar (de regula 90 de minute), atunci toate pariurile vor fi anulate, cu exceptia cazului in
care rezulatul pariului a fost stabilit deja.

Total faulturi Jucator: Un fault incasat este definit ca fiind orice Incélcare sanctionatd ca fault de
catre un arbitru care are ca rezultat o loviturd liberda sau un eveniment de penalty. Trebuie sa se
fluiere lovitura libera sau penalty pentru ca un fault sa fie acordat.

- Ofsaidul (Offside) nu este considerat fault acordat.

- Incidentele 1n care arbitrul meciului a lasat avantaj si a avertizat ulterior un jucator nu
contribuie la numarul total de faulturi pentru jucatorul respectiv.

Sut pe poarta:

Un sut pe poarta reprezintd orice incercare de gol care:

- Intra in poarta (plasd) indiferent de intentie - Doar pentru goluri;
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- Este o incercare clard de a inscrie care ar fi intrat in poarta (plasa) daca nu ar fi fost salvata
de portar sau este opritd de un jucator care este ultimul aparator al portii, portarul neavand nicio
sansa de a impiedica golul.

- Suturile care lovesc direct stalpul portii sau bara transversald nu sunt luate in calcul ca
suturi pe poarta, cu exceptia cazului in care mingea intra si este acordat gol.

Suturile care sunt blocate de un alt jucator, care nu este ultimul apérator al portii, nu vor fi
luate in considerare ca suturi pe poarta.

Sut pe 1anga poarta:

Un sut pe langa poarta se defineste drept orice incercare clard de a inscrie care:

- Trece peste sau pe langa poarta fard a intra in contact cu un alt jucator.

- Ar fi trecut peste sau ar fi depasit sau ar fi trecut pe langd poartd, daca nu ar fi fost oprita
de portar sau de un jucator.

- Loveste direct stalpul sau bara transversala si nu se inscrie un gol.

- Suturile blocate nu sunt luate in considerare ca sut pe langa poarta.

Baschet

Toate tipurile de pariuri sportive speciale ale jucatorilor de baschet sunt decontate in
conformitate cu sursa oficiala relevanta. Eventualele prelungiri sunt incluse in decontarea tuturor
tipurilor de pariuri disponibile.

Tipuri de pariuri sportive H2H pentru jucatori: Pariurile se aplicd la timpul
regulamentar plus prelungiri (daca este cazul). In cazul in care jucitorul inscris pe lista nu participa
deloc la meci, pariurile sunt anulate. In caz de egalitate intre jucatori, pariurile sunt anulate.

Hochei pe gheata

Golgheterul de fiecare data/,,X”-lea (LIVE): Pariurile se aplica doar in timpul
regulamentar. Toti jucatorii prezenti sunt considerati alergatori. Daca un jucator nelistat
marcheazi un gol, toate pariurile pe jucitorii inscrisi raman valabile. In scopul decontirii, se iau
in considerare doar golurile si asistentele marcate in timpul regulamentar. Va rugam sa retineti ca,
daca scorul dupa timpul regulamentar este 0-0, toate pariurile vor fi decontate ca pierdute. Toate
pariurile pe jucatorii care au fost inscrisi pe lista, dar care au parasit meciul inainte de incheierea
acestuia (de exemplu, in caz de accidentdri sau expulzari) vor raméane valabile.

Jucatorul care inscrie un punct (LIVE): Pariurile se aplica doar in timpul regulamentar.
Toti jucatorii oferiti sunt considerati alergdtori. Dacd un jucator nelistat Inscrie un punct, toate
pariurile pe jucitorii inscrisi rimén valabile. In scopul decontirii, se iau in considerare doar
golurile si asistentele marcate in timpul regulamentar. Va rugam sa retineti ca, daca scorul dupa
timpul regulamentar este 0-0, toate pariurile vor fi decontate ca pierdute. Toate pariurile pe
jucatorii care au fost inscrisi pe listd, dar care au pardsit meciul nainte de incheierea acestuia (de
exemplu, 1n caz de accidentari sau expulzari) vor ramane valabile.

Numarul total de pase decisive ale jucatorului (sau peste/sub) (PREMATCH):
Pariurile se aplica pentru timpul regulamentar plus prelungirile (daca este cazul). Eventualele
lovituri de penalty nu se vor lua in calcul pentru decontare. Daca jucatorul inscris pe lista nu se
afla in echipa de start a meciului, pariurile sunt decontate ca fiind nule.

Total goluri Jucitor (sau peste/sub)(PREMATCH): Pariurile se aplica pentru timpul
regulamentar plus prelungirile (daca existd). Eventualele lovituri de penalty nu vor conta pentru
decontare. Daca jucatorul inscris pe lista nu se afld in echipa de start a meciului, pariurile sunt
decontate ca fiind nule.

Total interventii ale jucitorului (sau peste/sub) (PREMATCH): Pariurile se aplicd la
timpul regulamentar plus prelungirile (daca este cazul). Eventualele lovituri de penalty nu vor

Regulile si conditiile de utilizare ale serviciului de pariuri sportive wintoo (Win2.ro)
Versiune actualizata [3]


http://www.win2.ro/

conta pentru decontare. Daca jucatorul inscris pe lista nu se afla in echipa de start a meciului,
pariurile sunt decontate ca fiind nule.

Total puncte Jucator (sau peste/sub)(PREMATCH): Pariurile se aplica pentru timpul
regulamentar plus prelungirile (daca exista). Eventualele lovituri de penalty nu vor conta pentru
decontare. Daca jucatorul inscris pe lista nu se afla in echipa de start a meciului, pariurile sunt
decontate ca fiind nule.

Numarul total de arunciri ale jucitorului (sau peste/sub) (PREMATCH): Pariurile se
aplica pentru timpul regulamentar plus prelungirile (daca existd). Eventualele lovituri de penalty
nu vor conta pentru decontare. Daca jucatorul inscris pe lista nu se afld in echipa de start a
meciului, pariurile sunt decontate ca fiind nule.

Total suturi pe poarta Jucator (sau peste/sub) (PREMATCH) : Pariurile se aplica
pentru timpul regulamentar plus prelungirile (daca este cazul). Eventualele lovituri de penalty nu
vor conta pentru decontare. Daca jucatorul inscris pe lista nu se afla in echipa de start a meciului,
pariurile sunt decontate ca fiind nule.

Tipuri de pariuri sportive H2ZH pentru jucatori : Pariurile se aplica la timpul
regulamentar plus prelungirile (daca exista). Eventualele lovituri de penalty nu vor conta pentru
decontare. Daca jucatorul Inscris pe listd nu participa deloc la meci, pariurile sunt decontate ca
fiind nule. In caz de egalitate intre jucitori, pariurile sunt anulate.

Baseball

Tipurile de pariuri sportive speciale ale jucatorilor de baseball sunt decontate in
conformitate cu sursa oficiala relevanta. Eventualele reprize suplimentare jucate sunt incluse in
decontarea tuturor tipurilor de pariuri sportive disponibile.

Tipuri de pariuri sportive H2H pentru jucitori: Pariurile se aplica la timpul
regulamentar plus repriza suplimentara (daca este cazul). In cazul in care jucitorul inscris pe lista
nu participi deloc la meci, pariurile sunt considerate nule. In caz de egalitate intre jucitori,
pariurile sunt anulate.

Fotbal American

Toate tipurile de pariuri sportive speciale pentru jucatorii de fotbal american sunt stabilite
in conformitate cu sursa oficiala relevantd. Eventualele prelungiri sunt incluse in decontarea
tuturor selectiilor disponibile.

Tipuri de pariuri sportive H2H pentru jucatori: Pariurile se aplica la timpul
regulamentar plus prelungirile (daci este cazul). In cazul in care jucitorul inscris pe listd nu
participa deloc la meci, pariurile sunt anulate. In caz de egalitate intre jucitori, pariurile sunt
anulate.

1.6. REGULA DEAD HEAT

In cazul in care nu exista un castigitor evident sau exista o egalitate intre doi, trei sau mai
multi concurenti, se va aplica regula "Dead Heat". Aceasta inseamna ca sansele vor fi impartite la
numadrul de participanti aflati la egalitate in pozitia respectiva.

De exemplu: Remiza la cursele de cai sau remiza pe tipul de pariu pentru cel mai bun
marcator Intr-un campionat.

Doi jucatori sunt la egalitate in ceea ce priveste numarul de goluri intr-un campionat.
Jucdtorul 1 a platit 3.00 si jucatorul 2 a platit 1.5.

Cota va fi impartita la 2 si pariul va fi platit in mod normal.

Jucatorul 1 va fi platit cu o cota de 3.00/2=1.5

Jucatorul 2 va fi platit cu o cota de 1,5 /2 =0,75.
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1.7. Tipuri de calificare

Calificare : Tipul de pariu consta in a prezice care dintre echipe va merge in urmatoarea
runda a turneului. Pentru aceastd optiune, se vor lua in considerare rezultatele date atat in prima
mansa, cat si in cea de-a doua, inclusiv prelungirile si loviturile de departajare, daca sunt date.

1.8 Metoda victoriei

Pe aceste tipuri de pariuri trebuie sa prezicem cum o va face echipa care se califica in turul
urmator.

De exemplu, daca selectia este:

Prelungiri gazde (prelungiri Juventus Torino): Precizez ca definitia acestui tip de
pariuri sportive va fi datd in timpul prelungirilor.

Timp regulamentar al echipei gazda (Juventus Torino timp regulamentar): Precizez
ca acest tip de pariu va fi definit in timpul regulamentar + minutele suplimentare ale meciului.

Penalty-uri vizitatori (Penalty-uri Ajax): Precizez ca acest tip de pariu va fi definit la
penalty-uri.

1.9. Functia BET BUILDER

Functia Bet Builder i ofera jucétorului posibilitatea de a combina selectii de la acelasi
eveniment intr-un singur bilet de pariuri. Daca una dintre selectiile care participa la un bilet de
pariuri Bet Builder este nuld/push, atunci intregul bilet de pariuri este si el nul/push,
INDIFERENT de rezultatul celorlalte selectii care participa la Bet Builder.

De exemplu, in meciul LA Lakers vs Toronto Raptors, facem un tichet de pariuri Bet
Builder cu LA Lakers castigatoar, Peste 220,5 puncte Tn meci si Jucdtorul X - Peste 29,5 puncte.
In cazul in care Jucitorul X nu participa la meci, selectia pentru punctele sale (peste 29,5) este
stabilitd ca fiind nula. Prin urmare, intregul tichet de pariuri este anulat, deoarece selectia
participd la un Bet Builder.

1.10. EARLY PAYOUT (PLATA ANTICIPATA)

1.10.1. Fotbal Early Payout (Plata anticipata)

Cu oferta Fotbal Early Payout, puteti plasa un pariu inainte de inceperea meciului pe
posibilitatea de pariere (pariu) 1X2 (victorie acasa, egal sau in deplasare), iar daca echipa dvs. are
un avans de 2 goluri in orice moment al meciului, castigati automat fara a mai astepta ca meciul sa
se termine.

Oferta este valabila pentru pariuri simple, multiple, de tip sistem si Bet Builder plasate pe
tipul de pariu 1X2 (Victorie acasa sau in deplasare) NUMAI inainte de inceperea meciului si nu in
timpul meciului.

Pariul dvs. este pldtit in intregime daca echipa dvs. are doud goluri avans in orice moment
al meciului, indiferent de rezultatul final.

Aceasti oferta nu se va aplica pariurilor la care s-a folosit Cash Out (incasiri). In cazul
pariurilor multiple, acordarea ofertei pentru o anumitd selectie/tii din pariu nu va fi afectata
retroactiv daca clientul Tncaseaza pariurile selectiilor ramase.

Toate castigurile vor fi creditate cat mai curdnd posibil, odata ce echipa are doua goluri
avans. In cazul in care un pariu a fost incasat partial si echipa dvs. are un avans de doua goluri,
pariul va fi decontat pe miza activa ramasa.

Daca pariul dvs. este platit mai devreme in conformitate cu aceastd oferta, nu va fi platit din
nou daca selectia dvs. castigd meciul.
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1.10.2. Baseball Early Payout (Plata anticipata)

Cu oferta Baseball Early Payout, puteti plasa un pariu Inainte de inceperea meciului pe
selectia Money Line (victorie Gazda sau Oaspeti ), iar daca echipa dvs. are 5 puncte avans in orice
moment al meciului, cistigati automat fara sa asteptati ca meciul sa se termine!

Oferta este valabild pentru pariurile simple, multiple, de sistem si Bet Builder plasate pe
tipul de pariu Money Line (castigator) (victorie Gazda sau Oaspeti ), NUMAI inainte de inceperea
meciului, nu in timpul meciului.

Pariul dvs. este platit integral daca echipa dvs. are cinci puncte avans in orice moment al
meciului, indiferent de rezultatul final.

Aceasta ofertd nu se va aplica pariurilor la care s-a folosit Cash Out (incasari). In cazul
pariurilor multiple, acordarea ofertei pentru o anumitd selectie/tii din pariu nu va fi afectata
retroactiv daca clientul Incaseaza pariurile selectiilor ramase.

Toate castigurile vor fi creditate cat mai curand posibil, odatd ce echipa are cinci runde
avans. In cazul in care un pariu a fost incasat partial si echipa dvs. are un avans de cinci curse, pariul
va fi decontat pe miza activa raimasa.

Daca pariul dvs. este platit mai devreme in conformitate cu aceasta oferta, nu va fi platit din
nou daca selectia dvs. va castiga meciul.

Oferta nu este valabila pentru Liniile Pitcher relevante (Money Line PL).

1.10.3. Fotbal american Early Paout (Plata anticipata)

Cu oferta Early Payout pentru fotbal american, puteti plasa un pariu inainte de inceperea
meciului pe selectia Money Line (victorie Gazda sau Oaspeti ), si dacd echipa dvs. are un avans de
17 puncte in orice moment al meciului, castigati automat fara sa asteptati ca meciul sa se termine!

Oferta este valabild pentru pariuri simple, multiple, de sistem si Bet Builder plasate pe
selectia Money Line (victorie Gazda sau Oaspeti ), NUMALI inainte de inceperea meciului si nu in
timpul meciului.

Pariul dvs. este platit in intregime daca echipa dvs. are 17 puncte avans in orice moment al
meciului, indiferent de rezultatul final.

Aceasti ofertd nu se va aplica pariurilor la care s-a folosit Cash Out. in cazul pariurilor
multiple, acordarea ofertei pentru o anumita selectie/tii din pariu nu va fi afectata retroactiv daca
clientul incaseaza pariurile selectiilor ramase.

Toate castigurile vor fi creditate in cel mai scurt timp posibil, odatd ce echipa are un avans
de 17 puncte. Aceasta ofertd nu se va aplica in cazul in care un pariu a fost incasat in intregime. in
cazul in care un pariu a fost incasat partial si echipa dvs. are un avans de 17 puncte, pariul va fi
decontat pe miza activa ramasa.

Daca pariul dvs. este platit mai devreme 1n conformitate cu aceasta ofertd, nu va fi platit din
nou daca selectia dvs. va castiga meciul.

1.10.4. Baschetball Early Payout (Plata anticipata)

Cu oferta Basketball Early Payout, puteti plasa un pariu Tnainte de Inceperea meciului pe
selectia Money Line (victorie acasa sau in deplasare), iar daca echipa dvs. are 18 sau 20 de puncte
avans in orice moment al meciului, castigati automat fara sa asteptati ca meciul sa se termine!

Oferta este valabild pentru pariuri simple, multiple, de sistem si Bet Builder plasate pe
selectia Money Line (Victorie acasa sau in deplasare) NUMALI inainte de inceperea meciului si nu
in timpul meciului.

Pariul dvs. este platit in intregime daca echipa dvs. are 18 sau 20 de puncte avans 1n orice
moment al meciului, indiferent de rezultatul final.
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Aceasta ofertd nu se va aplica pariurilor la care s-a folosit Cash Out. In cazul pariurilor
multiple, acordarea ofertei pentru o anumita selectie/tii a pariului nu va fi afectata retroactiv daca
clientul incaseaza pariurile selectiilor ramase.

Toate castigurile vor fi creditate in cel mai scurt timp posibil, odata ce echipa are un avans
de 18 sau 20 de puncte. In cazul in care un pariu a fost incasat partial si echipa dvs. are un avans de
18 sau 20 de puncte, pariul va fi decontat pe miza activa ramasa.

Daca pariul dvs. este platit mai devreme in conformitate cu aceasta oferta, nu va fi platit din
nou daca selectia dvs. castigd meciul.

1.10.5. Tenis Early Playout (Plata anticipata)

Cu oferta Tenis Early Payout, puteti plasa un pariu inainte de inceperea meciului pe selectia
Castigatorul meciului (victorie acasa sau in deplasare) si daca jucatorul dvs. are 2 seturi avans in
orice moment al meciului, castigati automat fara sa asteptati ca meciul sa se termine!

Oferta este valabild pentru pariuri simple, multiple, de sistem si Bet Builder plasate pe
selectia castigatorului meciului (victorie Gazda sau Oaspeti ), NUMALI finainte de inceperea
meciului i nu 1n timpul meciului.

Pariul dvs. este plétit in intregime daca jucatorul dvs. are doua seturi avans in orice moment
al meciului, indiferent de rezultatul final.

Aceasti oferta nu se va aplica pariurilor la care s-a folosit Cash Out. In cazul pariurilor
multiple, acordarea ofertei pentru o anumita selectie/tii a pariului nu va fi afectata retroactiv daca
clientul incaseaza pariurile selectiilor ramase.

Toate castigurile vor fi creditate cat mai curand posibil, odata ce jucatorul are doud seturi in
fata.

Aceasti ofertd nu se va aplica in cazul in care un pariu a fost incasat in intregime. In cazul
in care un pariu a fost incasat partial si jucatorul dvs. are doua seturi avans, pariul va fi decontat pe
miza activa rdmasa.

Daca pariul dvs. este platit mai devreme in conformitate cu aceastd oferta, nu va fi platit din
nou daca selectia dvs. va castiga meciul.

1.10.6. Hochei pe gheata Early Payout (Plata anticipata)

Cu oferta Early Payout pentru hochei pe gheata, puteti plasa un pariu Tnainte de inceperea
meciului pe selectia Money Line (victorie Gazda sau Oaspeti ), si daca echipa dvs. are un avans de
3 goluri 1n orice moment al meciului, castigati automat, fard a fi nevoie sa asteptati ca meciul sd se
termine!

Oferta este valabila pentru pariuri simple, multiple, de sistem si Bet Builder plasate pe
selectia Money Line (Victorie acasa sau in deplasare) NUMALI inainte de inceperea meciului si nu
in timpul meciului.

Pariul dvs. este platit in intregime daca echipa dvs. are trei goluri avans n orice moment al
meciului, indiferent de rezultatul final.

Aceasta ofertd nu se va aplica pariurilor la care s-a folosit Cash Out. In cazul pariurilor
multiple, acordarea ofertei pentru o anumita selectie/tii din pariu nu va fi afectata retroactiv daca
clientul incaseaza pariurile selectiilor ramase.

Toate castigurile vor fi creditate cat mai curand posibil, odata ce echipa are trei goluri avans.
Aceasta ofertd nu se va aplica in cazul in care un pariu a fost incasat in intregime. In cazul in care
un pariu a fost incasat partial si echipa dvs. are trei goluri avans, pariul va fi decontat pe miza activa
ramasa.

Daca pariul dvs. este platit mai devreme in conformitate cu aceastd oferta, nu va fi platit din
nou daca selectia dvs. va castiga meciul.
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1.11. 0 % MARJA

1.11.1. 0 % Marja la fotbal 1X2

Aceasta functie va ofera posibilitatea de a plasa un pariu pe selectia 1X2 cu o marja de 0%
(aceasta inseamna ca operatorul primeste un comision de 0%, ceea ce face ca cotele oferite sa fie
cat se poate de competitive).

Marja de 0% este valabild pentru pariurile simple, multiple si de sistem plasate pe
selectial X2 cu indicatia 0%, NUMALI Tnainte de inceperea meciului si nu in timpul meciului.

Marja de 0% este o oferta de sine statatoare, prin urmare, nu intrd in coliziune cu nicio alta
oferta (bonusuri, bonusuri de acumulare, oferta de plata anticipata etc.).

1.11.2. 0 % Marja pe Money Line la Baschet

Aceasta functie va ofera posibilitatea de a plasa un pariu pe selectia Money Line cu 0%
marja (aceasta Tnseamna cd operatorul primeste 0% comision, ceea ce face ca cotele oferite sa fie
cat se poate de competitive).

Marja de 0% este valabild pentru pariurile simple, multiple si de sistem plasate pe selectia
Money Line cu indicatia 0%, NUMALI inainte de inceperea meciului si nu in timpul meciului.

Marja de 0% este o ofertd de sine statatoare, prin urmare, nu intrd in coliziune cu nicio alta
oferta (bonusuri, bonusuri de acumulare, oferta de plata anticipata etc.).

1.11.3. 0% Marja pe Money Line la Fotbal American

Aceasta functie va ofera posibilitatea de a plasa un pariu pe selectia Money Line cu 0%
marja (aceasta iInseamna ca operatorul primeste 0% comision, ceea ce face ca cotele oferite sa fie
cat se poate de competitive).

Marja de 0% este valabild pentru pariurile simple, multiple si de sistem plasate pe selectia
Money Line cu indicatia 0%, NUMALI inainte de inceperea meciului i nu in timpul meciului.

Marja de 0% este o oferta de sine statatoare, prin urmare, nu intra in coliziune cu nicio alta
oferta (bonusuri, bonusuri de acumulare, ofertd de plata anticipata etc.).

1.11.4. Zero 0% Marja pe castigiatorul meciului de tenis

Aceasta functie va ofera posibilitatea de a plasa un pariu pe selectia Match Winner cu 0%
marja (acest lucru Inseamna ca operatorul primeste 0% comision, ceea ce face ca cotele oferite sa
fie cat se poate de competitive).

Marja de 0% este valabild pentru pariurile simple, multiple si de sistem plasate pe tipul de
pariu

Castigator cu indicatia 0%, NUMALI inainte de inceperea meciului si nu in timpul
meciului.
54.4. Marja de 0% este o ofertd de sine statdtoare, prin urmare, nu intra in coliziune cu nicio alta
ofertd (bonusuri, bonusuri de acumulare, ofertd de plata anticipata etc.).

1.11.5. Zero 0% Marja pe line la Baseball

Aceasta functie va ofera posibilitatea de a plasa un pariu pe selectia Money Line cu 0%
marja (acest lucru Inseamna ca operatorul primeste 0% comision, ceea ce face ca cotele oferite sa
fie cat se poate de competitive).

Marja de 0% este valabild pentru pariurile simple, multiple si de sistem plasate pe selectia
Money Line cu indicatia 0%, NUMALI inainte de inceperea meciului si nu in timpul meciului.
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Marja de 0% este o ofertd de sine statatoare, prin urmare, nu intrd in coliziune cu nicio alta
oferta (bonusuri, bonusuri de acumulare, ofertd de plata anticipata etc.).
Oferta nu este valabila pentru Liniile Pitcher relevante (Money Line PL).

1.11.6. 0% Marja pe money line la Hochei pe gheata

Aceasta functie va ofera posibilitatea de a plasa un pariu pe selectia Money Line cu 0%
marja (acest lucru inseamna ca operatorul primeste 0% comision, ceea ce face ca cotele oferite sa
fie cat se poate de competitive).

Marja de 0% este valabild pentru pariurile simple, multiple si de sistem plasate pe selectia
Money Line cu indicatia 0%, NUMALI inainte de Tnceperea meciului si nu In timpul meciului.

Marja de 0% este o oferta de sine statatoare, prin urmare, nu intrd in coliziune cu nicio alta
oferta (bonusuri, bonusuri de acumulare, oferta de plata anticipata etc.).

1.12. Oferta Remiza (0-0) la Fotbal

Plasati un pariu inainte de inceperea meciului pe selectia SCOR CORECT sau PAUZA/
FINAL si, daca meciul se termina la egalitate 0-0, pariul dvs. va fi rambursat integral.

Oferta este valabila pentru pariuri simple, multiple, de sistem si Bet Builder plasate pe
tipurile de pariuri sportive scor corect sau pe cele de pauza/finalul meciului NUMALI 1nainte de
inceperea meciului, nu in timpul meciului. Adica pre-meci si nu live.

Rambursarile vor fi creditate in cel mai scurt timp posibil, odata ce se termind meciul.
Daca, intre timp, jucatorul intervine in vreun fel asupra pariului (de exemplu, cashout/cashout
partial), pariul nu se va mai aplica pentru oferta la Oferta Remiza (0-0).

1.13. Optiunea CASH OUT

1.13.1. Optiunea CASH OUT este un beneficiu acordat jucatorului in conformitate cu
regulile specifice facute publice de organizator pe site, care presupune inchiderea anticipata a unui
pariu, Tnainte ca rezultatul acestuia sa fie determinat (stabilit ca fiind castigator sau pierdut).

1.13.2. Activarea optiuniit CASH OUT este independenta de conditii referitoare la activitatea
jucatorilor (efectuare de depuneri, plasarea de anumite mize, Indeplinirea unui anumit rulaj, ocazii
speciale ori conditii similare) Tnsa in situatia identificdrii unui abuz fata de aceasta optiune, aceasta
va fi dezactivata/retrasa.

1.13.3. In conformitate cu evaludrile sale interne, inclusiv conform politicilor furnizorului
respectivului joc de noroc, win2.ro decide referitor la tipul de pariuri, evenimentele nemijlocite,
precum si timpul in care poate activa sau dezactiva optiunea CASH OUT.

1.13.4. WINTOO nu garanteaza ca functia CASH OUT va fi disponibild pentru anumite
tipuri de pariuri si evenimente sau pentru anumiti jucdtori. Decizia de activare si dezactivare a
optiunii CASH OUT apartine in totalitate Organizatorului, aceasta fiind comunicata jucatorilor prin
intermediul site-ului win2.ro.

1.14 Oferta MULTIBOOST

1.14.1. MULTIBOOST este o oferta activata periodic de cétre organizator pentru anumite
pariuri din Sectiunea SPORT a site-ului, aceasta presupune acordarea unei cresteri procentuale a
castigului pentru pariurile (biletele) care contin 2 sau mai multe evenimente. Organizatorul
stabileste si publica pe site-ul sau tipurile de evenimente, conditiile de activare si alte reguli valabile
in cadrul ofertei MultiBoost.

1.14.2. Activarea ofertet MULTIBOOST este independentd de conditii referitoare la
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activitatea jucatorilor (efectuare de depuneri, plasarea de anumite mize, indeplinirea unui anumit
rulaj, ocazii speciale ori conditii similare) 1nsd in situatia identificdrii unui abuz fata de aceasta
optiune, aceasta va fi dezactivata/retrasa.

1.15. Optiunea COPY BET

Organizatorul poate activa periodic optiunea COPY BET, care reprezintd o functie de
distribuire/copiere a unor bilete plasate de utilizatorii site-ului. In cazul utilizirii optiunii COPY
BET, participantul va indica marimea mizei sale pe biletul respectiv, precum si, dupa caz, poate
include sau exclude anumite evenimente de pariat.

Il. REGULI SPECIFICE SPORTURILOR

2.1. FOTBAL

Principalele oferte de pariere (tipuri de pariuri)

1X2: Participantul trebuie sd prezica rezultatul intregului meci. Exista 3 rezultate posibile:
1 (echipa gazda castigd), X (echipele vor remiza), 2 (echipa oaspete castiga).

Sansi dubla: Participantul trebuie sa prezica rezultatul intregului meci. Exista 3 rezultate
posibile: 1X (la finalul meciului, echipa gazda castiga sau face egal); X2 (la finalul meciului, echipa
oaspete castigd sau face egal); 12 (la finalul meciului, echipa gazda castigd sau echipa oaspete
castigd).

Total (peste/sub): Trebuie sa prezici daca numarul total de goluri marcate pe parcursul
intregului meci va fi peste sau sub linia indicata.

Pentru a se califica: Trebuie sa prezici daca echipa indicatd se va califica in urmatoareca
faza a turneului.

Ambele echipe trebuie sa inscrie (GG/NG): existd doud rezultate posibile: GG (ambele
echipe inscriu cel putin un gol fiecare pe parcursul intregului meci), NG (una sau ambele echipe nu
inscrie niciun gol pe parcursul intregului meci).

Draw no bet (DNB) Acest tip de pariu consta in urmatoarele: pentru a defini un pariu ca
fiind castigator, trebuie sa existe neapdrat o echipa castigatoare, ceea ce inseamna ca, dacd meciul
se termina la egalitate, banii pariati vor fi returnati (la egal va fi stabilita o cota 1.00). De exemplu,
daca un scor final se soldeaza cu o remiza, pariul va fi stabilit ca fiind nul.

Urmatorul gol: Trebuie sa prezici care echipa va Inscrie urmatorul gol. Existd 3 rezultate
posibile: 1 (echipa gazda inscrie), niciunul, 2 (echipa oaspete inscrie).

Ce echipa va castiga restul meciului: Indiferent de scorul real al evenimentului, in
momentul plasarii pariului, scorul evenimentului va fi considerat 0-0.

Scor corect: Preziceti rezultatul exact al unui meci, adica scorul exact la finalul celor 90 de
minute de joc, de exemplu: (1-0, 3-0, 2-3...)

Handicap(2 way): pariu in care invingatorul meciului trebuie sa fie decis cu o marja de
goluri corespunzatoare. Scorul corect se adaugd sau se scade din golurile propuse in cadrul
dezavantajului, iar dupd aceasta operatiune se va stabili cine castigd: echipa gazda, remiza sau
echipa oaspete.

Handicap (3 way):: Trebuie sd prezici rezultatul final al meciului tinand cont de
Dezavantajul din paranteze.

De exemplu, (0:1) indica faptul ca echipa oaspete are un avantaj de un gol, iar (1:0) indica
faptul ca echipa gazda are un avantaj de un gol.

Tipuri de pariuri disponibile pentru aceastdi posibilitate de pariere:
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1H (0:1): Echipa gazda va castiga meciul cu 2 sau mai multe goluri diferenta.
XH (0:1): Echipa gazda va castiga meciul cu 1 gol diferenta.
2H (0:1): Echipa oaspete va castiga meciul sau va remiza.
1H (0:2): Echipa gazda va castiga meciul cu 3 sau mai multe goluri diferenta.
XH (0:2): Echipa gazda va céstiga meciul cu 2 goluri diferenta.
2H (0:2): Echipa oaspete va castiga meciul, va remiza sau va pierde la 1 gol
diferenta.
1H (0:3): Echipa gazda va castiga meciul la o diferenta de 3 goluri.
2H (0:3): Echipa oaspete va castiga meciul, va remiza sau va pierde la 1 sau 2 goluri
diferenta.
1H (1:0): Echipa gazda va castiga meciul sau va remiza.
XH (1:0): Echipa oaspete va castiga meciul la 1 gol diferenta.
2H (1:0): Echipa oaspete va castiga meciul cu 2 sau mai multe goluri diferenta.
1H (2:0): Echipa gazda va castiga meciul, va remiza sau va pierde la 1 gol diferenta
XH. (2:0): Echipa oaspete va castiga meciul la 2 goluri diferenta.
2H (2:0): Echipa oaspete va castiga meciul la o diferentd de 3 sau mai multe goluri.
1H (3:0): Echipa gazda va castiga meciul, va remiza sau va pierde la 1 sau 2 goluri
diferenta.
v" XH (3:0): Echipa oaspete va castiga meciul la 3 goluri diferenta.
v 2H (3:0): Echipa oaspete va castiga meciul la 4 sau mai multe goluri diferenta.

Pauza / Final Trebuie sa prezici rezultatul primei reprize a meciului si rezultatul intregului
meci. Rezultatele posibile sunt: (1/1, 1/X, 1/2, X/1, X/X, X/2, 2/1, 2/X si 2/2).

Ultimul gol: Pentru acest tip de pariu trebuie sa preziceti care dintre cele doua echipe va
inscrie ultimul gol al acestui meci. Daca ati selectat optiunea Niciunul, indicati ca nu se vor mai
inscrie goluri.

Marja de victorie: In acest tip de pariuri, preziceti ce echipi va céstiga si cu ce diferenta
de goluri va castiga.

Total Goluri echipa oaspete Trebuie sd prezici dacd numarul total de goluri marcate de
echipa 1n deplasare, pe parcursul intregului meci, va fi peste sau sub limita indicata.

Goluri exacte: Trebuie sa prezici numarul exact de goluri marcate in timpul meciului.
Rezultatele posibile sunt: 0 goluri, 1,2,3,4,5+ .

Care echipa va inscrie: Consta in a prezice daca doar echipa gazda, echipa oaspete, ambele
echpe sau niciuna dintre ele nu va Inscrie in meci. Consta in a selecta DA sau NU dacd se alege una
dintre urmédtoarele tipuri de pariuri sportive disponibile in sectiunea speciala.

Victorie gazde cota 1.00: Trebuie sa prezici daca echipa oaspete va castiga meciul sau daca
meciul se va termina la egalitate. In cazul in care echipa gazda cistiga meciul, pariul va fi considerat
nul.

AN N N N N NN

AN N N NN

Victorie oaspeti cota 1.00: Trebuie sa prezici daca echipa gazda va castiga meciul sau daca
meciul se va termina la egalitate. In cazul in care echipa oaspete castigi meciul, pariul va fi
considerat nul.

Goluri exacte echipa gazda: Trebuie sa prezici numarul exact de goluri marcate de echipa
gazda in timpul meciului. Rezultatele posibile sunt: 0 goluri, 1,2,3+.

Goluri exacte echipa oaspete: Trebuie sa prezici numarul exact de goluri marcate de echipa
oaspete n timpul meciului. Rezultatele posibile sunt: 0 goluri, 1,2,3+.

Par / Impar: Trebuie sa prezici daca numarul total de goluri ale meciului este un numar par
sau impar, daca rezultatul meciului este "0:0", pariurile sunt numarate ca fiind "par".

Impar/ echipa gazda: Trebuie sa prezici daca numarul de goluri marcate de echipa gazda
pe parcursul intregului meci va fi par sau impar. Daca echipa gazda nu inscrie niciun gol, selectia
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castigatoare este para.

Par/Impar echipa oaspete: Trebuie sa prezici daca numarul de goluri marcate de echipa
oaspete pe parcursul intregului meci va fi par sau impar. Daca echipa gazda nu inscrie niciun gol,
selectia castigatoare este para.

inscrie echipa gazdi: Trebuie sa prezici dacd echipa gazda va inscrie cel putin un gol in
timpul meciului.

inscrie echipa oaspete: Trebuie si prezici dacd echipa oaspete va inscrie cel putin un gol
in timpul meciului.

Mai multe goluri: Trebuie sa prezici numarul de goluri marcate in timpul meciului pe baza
diferitelor intervale oferite.

Echipa Gazda goluri multiple: Trebuie sa prezici numarul de goluri marcate de echipa
gazda in timpul meciului, pe baza diferitelor intervale oferite.

Echipa Oaspete goluri multiple: Trebuie sa prezici numarul de goluri marcate de echipa
oaspete in timpul meciului, pe baza diferitelor intervale oferite.

Metoda urmaitorului gol: Trebuie sa precizi metoda golului din urmatoarele executii:

v" Lovituri liberi: Golul trebuie sa fie marcat direct din lovitura libera sau din corner
pentru a fi considerat gol din loviturd liberd. Suturile deviate conteaza atat timp cat
golul este acordat celui care a executat lovitura libera sau cornerul.

v Penalty: Golul trebuie sa fie marcat direct din penalty. Golurile dupa o ratare a unui
penalty ratat nu se iau in considerare.

v Autogol: Daca golul este declarat autogol.

v" Gol cu capul: Ultima atingere a marcatorului trebuie sa fie cu capul.

v' Sut: Lovitura trebuie sa fie efectuatd cu piciorul, celelalte tipuri de lovituri nu se
aplica.

v Fara gol.

Vor fi lovituri de departajare: Trebuie sa prezici daca in meci vor avea loc penalty-uri de
departajare.

Prelungire Da/Nu: Trebuie sa prezici daca meciul va merge in prelungiri.

Metoda de victorie: Trebuie sa prezici metoda de victorie a echipei gazda sau a echipei
oaspete. Sunt oferite sase (6) rezultate posibile:

Echipa gazda castigd in timpul regulamentar.
Echipa oaspete castiga in timpul regulamentar.
Echipa gazda castiga in prelungiri.

Echipa oaspete castiga in prelungiri.

Echipa gazda castigd dupa lovituri de departajare.
Echipa oaspete castiga dupa lovituri de departajare.

Prelungiri & gol: Trebuie sa prezici daca meciul va merge in prelungiri si dacé va fi cel
putin un gol (Da) in timpul regulamentar sau nu (Nu).

Prelungiri - 1x2: Trebuie sa prezici doar rezultatul final (1X2) al prelungirilor.

Prelungiri - Care echipa castiga restul meciului: Indiferent de scorul real al
evenimentului, in momentul plasarii pariului, scorul evenimentului va fi considerat 0-0. Tipul
acestui pariu include doar rezultatul prelungirilor.

Prelungiri - urmatorul gol: Trebuie sa prezici care echipa va marca urmatorul gol in
prelungiri. Exista 3 rezultate posibile: 1 (echipa gazda inscrie), niciunul, 2 (echipa oaspete inscrie).

Prelungiri - total: Trebuie sa prezici daca numarul total de goluri marcate doar in timpul
prelungirilor va fi peste sau sub limita indicata.

Prelungiri - handicap: Trebuie sa prezici rezultatul final al prelungirilor tinand cont de
dezavantajul din paranteze. De exemplu (0:1) indica faptul ca echipa oaspete are un avantaj de un
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gol, in timp ce pentru (1:0) indica faptul ca echipa gazda are un avantaj de un gol.

Prelungire - scor corect: Trebuie sa prezici doar scorul corect al prelungirilor.

Lovituri de departajare- castigator: Trebuie sa preziceti ce echipa va castiga la penalty-
urile de departajare

Lovituri de departajare - al ,,x”-lea penalty marcat: Trebuie sa prezici daca penalty-ul
X va fi transformat (se va inscrie din el) sau nu in timpul loviturilor de departajare.

Lovituri de departajare - golul ,,x”: Trebuie sa prezici care echipa va inscrie golul ,,x”” in
timpul loviturilor de departajare . 3 rezultate posibile: 1, X, 2.

Lovituri de deparajare - marja de castig: Trebuie sa prezici marja de victorie la loviturile
de departajare pentru echipa gazda sau pentru cea oaspete sau daca meciul se va termina la egalitate.

Lovituri de departajare- total: Trebuie sa prezici daca numarul total de goluri marcate in
timpul loviturilor de departajare va fi peste sau sub linia stabilita.

Lovituri de departajare — Total goluri marcate echipa gazdi: Trebuie sa prezici daca
numarul total de goluri marcate de echipa gazda in timpul loviturilor de departajare va fi peste sau
sub linia stabilita.

Lovituri de departajare - Total goluri marcate de echipa oaspete: Trebuie sa prezici
daca totalul golurilor marcate de echipa oaspete in timpul loviturilor de departajare va fi peste sau
sub linia stabilita.

Lovituri de departajare - goluri exacte: Trebuie sa prezici numarul exact de goluri
marcate la loviturile de departajare.

Lovituri de departajare Par / Impar : Trebuie sa prezici dacd numarul de goluri marcate
in timpul loviturilor de departajare va fi par sau impar.

Lovituri de departajare echipa gazda par/impar : Trebuie sa prezici daca numarul de
goluri marcate de echipa gazda in timpul loviturilor de departajare va fi par sau impar.

Lovituri de departajare echipa oaspete par/impar: Trebuie sa prezici dacid numarul de
goluri marcate de echipa oaspete in timpul loviturilor de departajare va fi par sau impar.

Lovituri de departajare - scor corect: Trebuie sa prezici scorul corect stabilit in timpul
loviturilor de departajare.

Lovituri de departajare- castigitor si total goluri: Trebuie sa prezici rezultatul 1X2 al
loviturilor de departajare impreuna cu numarul de goluri marcate, luand in considerare linia
indicata.

Rezultatul in prima repriza a prelungirilor (inclusiv golurile din timpul
regulamentar): trebuie prezis rezultatul inregistrat in prima repriza a prelungirilor.

Echipa care va inscrie al X-lea gol in prelungiri (inclusiv golurile din timpul
regulamentar): trebuie prezis care echipa va inscrie golul X in prelungiri.

Scorul corect in prima reprizd a prelungirilor (inclusiv golurile din timpul
regulamentar): trebuie prezis scorul corect la finalul primei reprize din prelungiri.

Total goluri in prima reprizd a prelungirilor (inclusiv golurile din timpul
regulamentar): trebuie prezis numarul de goluri (sub/peste) din prima repriza a prelungirilor.

Handicap asiatic in prima repriza a prelungirilor (inclusiv golurile din timpul
regulamentar): trebuie prezis rezultatul primei reprize a prelungirilor tinand cont de handicapul
din paranteze.

Rezultatul meciului dupa X minute: trebuie prezis rezultatul meciului dupa X minute.

Total goluri peste / sub dupa X minute: trebuie prezis numarul de goluri (peste / sub) dupa
X minute.

Handicap asiatic dupa X minute: trebuie prezis rezultatul meciului dupa X minute, luand
in considerare handicapul din paranteze.
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Tipuri de pariuri in prima repriza

Prima repriza - 1x2: Trebuie sa prezici doar rezultatul primei reprize a meciului. Golurile
marcate Tn a doua repriza a meciului nu se iau in considerare.

Prima repriza - Total: Trebuie sa prezici daca numarul total de goluri marcate doar in
prima repriza va fi peste sau sub limita indicata.

Prima repriza - care echipa castiga restul meciului: Indiferent de scorul real al
evenimentului, in momentul plasarii pariului, scorul evenimentului va fi considerat 0-0. Tipul de
pariu va lua in considerare doar prima repriza.

Prima repriza - Urmatorul gol: Trebuie sa prezici care echipa din prima repriza va inscrie
urmatorul gol. Exista 3 rezultate posibile: 1 (echipa gazda marcheaza), niciunul, 2 (echipa oaspete
marcheaza).

Prima repriza - sansa dubla: Trebuie sa prezici rezultatul primei reprize. Exista 3 rezultate
posibile: 1X (la finalul primei reprize, echipa gazda castigd sau face egal), X2 (la finalul primei
reprize, echipa oaspete castiga sau face egal), 12 (la finalul primei reprize, echipa gazda castiga sau
echipa oaspete castigd).

Prima repriza — la egal cota 1.00: Trebuie sa prezici care echipa va castiga doar prima
repriza a meciului. Daca prima repriza se termina la egalitate, selectia va fi anulata.

Prima repriza/ Handicap: Trebuie sa prezici rezultatul final al primei reprize a meciului,
tinand cont de dezavantajul din paranteze.

Prima repriza / Handicap: Trebuie sa prezici rezultatul final al primei reprize a meciului,
tinand cont de dezavantajul din paranteze. De exemplu, (0:1) indica faptul ca echipa oaspete are un
avantaj de un gol, la fel ca si (1:0) indica faptul ca echipa gazda are un avantaj de un gol.

Prima repriza —goluri exacte/echipa gazda: Trebuie sa prezici numarul de goluri care vor
fi marcate de echipa gazda in prima repriza a meciului.

Prima repriza - goluri exacte/echipa oaspete: Trebuie sa prezici numarul de goluri care
vor fi marcate de echipa oaspete in prima repriza a meciului.

Prima repriza - Par/Impar : Trebuie sa prezici daca numarul de goluri marcate doar in
prima repriza va fi par sau impar. Scorul de 0-0 la pauza este considerat par.

Prima repriza - ambele echipe inscriu DA/NU: Trebuie sa prezici daca ambele echipe
inscriu cel putin un gol fiecare in prima reprizd SAU daca doar o singurd echipa sau ambele echipe
NU inscriu niciun gol in prima repriza.

Prima repriza - Fara gol primit de echipa gazda: Trebuie sa prezici daca echipa gazda
nu va primi gol In prima repriza a meciului.

Prima repriza - Fara gol primit de echipa oaspete: Trebuie sa prezici daca echipa oaspete
nu va primi gol In prima repriza a meciului.

Prima repriza - 1x2 si ambele echipe vor inscrie: Trebuie sd prezici rezultatul primei
reprize si daca ambele echipe vor inscrie sau nu in prima repriza.

Prima repriza - 1x2 & total: Trebuie sa prezici combinatia dintre rezultatul pauzei
meciului si dacd numarul total de goluri marcate In prima repriza va fi peste sau sub limita indicata.
Exista 6 rezultate posibile:

v 1&O0v= Echipa gazda castiga prima repriza si numarul total de goluri este mai mare
decat limita.

v" 1&Un=Echipa gazda castiga prima repriza si numarul total de goluri este mai mic
decat limita.

v' X&Ov= Prima repriza se termind la egalitate si numarul total de goluri este mai
mare decat limita.

v' X&Un= Prima repriza se termina la egalitate si numarul total de goluri este mai mic
decat limita .
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v' 2&O0v= Echipa oaspete castigd prima reprizd si numarul total de goluri este mai
mare decat limita .

v 2&Un= Echipa oaspete castigd prima repriza si numarul total de goluri este mai mic
decat limita.

Prima repriza - scor corect: Trebuie sa prezici scorul corect al primei reprize a meciului.

Prima repriza - multigoluri: Trebuie sa prezici numarul de goluri marcate 1n prima repriza
pe baza diferitelor intervale oferite.

Prima repriza Gol marcat echipa gazda: Trebuie sa prezici daca echipa gazda va inscrie
cel putin un gol in prima repriza.

Prima repriza Gol marcat echipa oaspete: Trebuie sa prezici daca echipa oaspete va
inscrie cel putin un gol in prima repriza.

Prima repriza Sansa Dubla & GG/NG: Trebuie sa prezici rezultatul primei reprize cu 3
posibile rezultate de sansd dubla (1X, 12 & X2) si daca ambele echipe vor marca sau nu in prima
repriza.

Prima repriza Multigoluri: Trebuie sa prezici numarul de goluri marcate in prima repriza
pe baza unor intervale diferite.

Prima repriza 1X2 sau GG/NG: Trebuie sa prezici rezultatul castigator al primei reprize
SAU daca ambele, una sau niciuna dintre echipe nu va inscrie In prima reprizd. Doar o singura
predictie trebuie sa fie corecta pentru ca pariul sd fie castigator.

Tipuri de pariuri in reprizaa2 a

Repriza a 2-a - 1x2: Trebuie sa prezici doar rezultatul celei de-a doua reprize a meciului.
Golurile marcate 1n prima repriza a meciului nu se iau in considerare.

Repriza a 2-a - Total: Trebuie sa prezici daca numarul total de goluri marcate doar in
repriza a doua va fi peste sau sub limita indicata.

Repriza a 2-a - care echipa castiga restul meciului : Indiferent de scorul real al
evenimentului, in momentul plasarii pariului, scorul evenimentului va fi considerat 0-0. Tipul de
pariu va lua in considerare doar a doua repriza.

Repriza a 2-a - Urmitorul gol: Trebuie sa prezici care echipa va marca urmatorul gol in
repriza a doua.

Exista 3 rezultate posibile: 1 (echipa gazdd marcheaza), niciunul , 2 (echipa oaspete
marcheaza).

Repriza a 2-a - sansa dublia: Trebuie sa prezici rezultatul celei de-a doua reprize. Exista 3
rezultate posibile: 1X (la finalul reprizei a doua, echipa gazda castiga sau face egal), X2 (la finalul
reprizei a doua, echipa oaspete castiga sau face egal), 12 (la finalul reprizei a doua, echipa gazda
castiga sau echipa oaspete castiga).

Repriza a 2-a egalitate fara pariu: Trebuie sa prezici care echipa va castiga doar a doua
repriza a meciului. Daca a doua repriza se termina la egalitate, selectia va fi anulata.

Handicap (2 moduri) repriza a 2-a: Trebuie sa prezici rezultatul final al reprizei a doua a
meciului tindnd cont de dezavantajul din paranteze.

Handicap(3 moduri) repriza a 2-a: Trebuie sa prezici rezultatul final al celei de-a doua
reprize a meciului, tinand cont de dezavantajul din paranteze. De exemplu, (0:1) indica faptul ca
echipa oaspete are un avantaj de un gol, in timp ce (1:0) indica faptul ca echipa gazda are un avantaj
de un gol.

Repriza a 2-a goluri exacte echipa gazda : Trebuie sa prezici numarul de goluri care vor
fi marcate de echipa gazda in a doua repriza a meciului.

Repriza a 2-a goluri exacte echipa oaspete: Trebuie sa prezici numarul de goluri care vor
fi marcate de echipa oaspete in a doua repriza a meciului.
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Repriza a 2-a Par/Impar : Trebuie sa prezici daca numarul de goluri marcate doar in
repriza a doua va fi par sau impar. Scorul de 0-0 este considerat par.

Repriza a 2-a - ambele echipe inscriu: Trebuie sd prezici dacd ambele echipe inscriu cel
putin un gol fiecare 1n repriza a doua sau dacd doar o singurd echipd sau ambele echipe NU inscriu
niciun gol 1n repriza a doua.

Repriza a 2-a Gazde: Trebuie sa prezici daca echipa gazda va pastra clean sheet in a doua
repriza a meciului.

Repriza a 2-a -fara gol Oaspeti: Trebuie sa preziceti daca echipa in deplasare va pastra un
clean sheet in a doua repriza a meciului.

Repriza a 2-a - 1x2 si GG: Trebuie sa prezici rezultatul reprizei a doua si daca ambele
echipe vor inscrie sau nu in repriza a doua.

Repriza a 2-a - 1x2 & total: Trebuie sa prezici rezultatul reprizei a doua a meciului si daca
numarul total de goluri marcate in repriza a doua va fi peste sau sub limita indicata. Existd 6
rezultate posibile:

v' 1&0Ov=Echipa gazda castiga repriza a doua si numarul total de goluri este peste
limita.
v 1&Un=Echipa gazda castiga repriza a doua si numarul total de goluri este sub limita

v' X&Ov= Repriza a doua se termina la egalitate si numarul total de goluri este peste
limita.

v" X&Un= Repriza a doua se termind la egalitate si numarul total de goluri este sub
limita.

v 2&0v= Echipa oaspete castiga repriza a doua si numarul total de goluri este peste
limita.

v 2&Un= Echipa oaspete castiga repriza a doua si numarul total de goluri este sub
limita.

Repriza a 2-a - scor corect: Trebuie sa prezici scorul corect al celei de-a doua reprize a
meciului.

Repriza a 2-a - multigoluri: Trebuie sa prezici numarul de goluri marcate in a doua repriza
pe baza diferitelor intervale oferite.

Repriza a 2-a. inscrie echipa gazda: Trebuie sa prezici daca echipa gazda va inscrie cel
putin un gol in repriza a doua.

Repriza a 2-a inscrie echipa oaspete: Trebuie sa prezici daca echipa oaspete va inscrie cel
putin un gol in repriza a doua.

A doua reprizi sansa dubla & GG/NG: Trebuie sa prezici rezultatul celei de-a doua
reprize cu 3 posibile rezultate de dubla sansa (1X, 12 & X2) si dacd ambele echipe vor inscrie sau
nu In acest meci.

Repriza a 2-a Multigoluri: Trebuie sa prezici numarul de goluri marcate in repriza a doua
pe baza unor intervale diferite.

Repriza a 2-a 1X2 sau GG/NG: Trebuie sa prezici rezultatul castigator al celei de-a doua
reprize SAU dacd ambele, una sau niciuna dintre echipe nu va inscrie in repriza a doua. Doar o
singurd predictie trebuie sa fie corecta pentru ca pariul sa fie castigator.

Posibilititi de pariere pe succesiune de evenimente (Combo Markets)
1X2 & GG: Trebuie sa prezici daca ambele echipe inscriu si rezultatul final. Sunt oferite 6
rezultate posibile:
v 1&GG=Echipa gazda va céstiga si ambele echipe vor inscrie.
v' X&GG=Echipele vor face egalitate si ambele echipe vor inscrie.
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v 2&GG=Echipa oaspete va castiga si ambele echipe vor inscrie.

v" 1&NG=Echipa gazda va castiga si cel putin o echipa nu va inscrie.
v' X&NG=Echipele vor remiza si cel putin o echipa nu va inscrie.

v' 2&NG=Echipa oaspete va castiga si cel putin o echipa nu va inscrie.

Total & GG/NG: Trebuie sa prezici numarul total de goluri, conform limitelor stabilire
(sub/peste goluri) impreund cd ambele echipe vor inscrie cel putin un gol fiecare pe parcursul
intregului meci (GG) sau una sau ambele echipe nu vor inscrie niciun gol pe parcursul intregului
meci (NG). Pariul ofera 4 rezultate posibile: Peste& GG, Peste&NG, Sub&GG, Sub&NG.

1X2 & O/U: Trebuie sa prezici rezultatul meciului impreuna cu numarul de goluri marcate
in timpul meciului, tindnd cont de limita indicatd. Sunt posibile sase rezultate: 1&Peste ""X",
X&Peste" X", 2&Peste” X", 1&Sub X", X&Sub "' X", 2&Sub " X"".

Prima repriza - a 2 repriza GG/NG: Trebuie sa prezici golurile la pauza si golurile din
repriza a doua pe care le vor inscrie ambele echipe. Sunt oferite 4 rezultate posibile: nu/nu, da/nu,
da/da, da/da, nu/da.

Total 2.5 sau GG/NG: Trebuie sa prezici dacad numarul de goluri din meci este peste sau
sub limita indicatd SAU daca ambele, una sau niciuna dintre echipe va marca in meci. Sunt posibile
4 rezultate: Peste 2.5 sau NG, Peste 2.5 sau GG, Sub 2.5 sau NG, Sub 2.5 sau GG.

1x2 & Total (O/U) & GG/NG : Trebuie sa prezici rezultatul final al meciului, numarul de
goluri si daca ambele echipe vor Inscrie sau nu.

1x2 & Multigoluri : Trebuie sa prezici combinatia dintre rezultatul final si daca intervalul
de goluri totale marcate in timpul meciului se va situa Intre limitele indicate.

GG&Multigoluri : Trebuie sa prezici ca ambele echipe vor inscrie plus daca intervalul de
goluri totale marcate in timpul meciului va fi intre intervalul indicat.

Primul gol & 1x2 : Trebuie sa preziceti (ambele rezultate) daca rezultatul final al meciului
va fi 1, X sau 2 si ce echipa va marca primul gol al meciului. Pariul oferd sapte rezultate posibile:
1-1gol & 1; 1-1 gol & x; 1-1 gol & 2; 2-1 gol & 1; 2-1 gol & x; 2-1 gol & 2; Fara gol (0-0).

Dubla sansa (meci) si prima reprizd GG/NG: Trebuie sd prezici rezultatul meciului cu 3
rezultate posibile de dubla sansa (1X, 12 si X2) si daca ambele echipe vor inscrie sau nu in prima
repriza.

Dubli sansa (meci) si repriza a 2-a GG/NG: Trebuie sa prezici rezultatul meciului cu 3
posibile rezultate de dubla sansd (1X, 12 si X2) si dacd ambele echipe vor inscrie sau nu doar in
repriza a 2-a.

Dubla sansd & GG/NG: Trebuie sd prezici rezultatul meciului cu 3 posibile rezultate de
dubla sansd (1X, 12 & X2) si daca ambele echipe vor inscrie sau nu in meci.

Dubla sansa si total: Trebuie s prezici rezultatul meciului cu 3 posibile rezultate cu dubla
sansa (1X, 12 si X2) si daca numarul total de goluri va fi mai mare sau mai mic decat numarul
indicat.

Pauza/interval si total: Trebuie sa prezici rezultatul pauzei/intervalului plus totalul
golurilor va fi peste sau sub limita indicata.

Pauza/intreaga repriza si totalul primei reprize: Trebuie sa prezici rezultatul
pauzei/intregii reprize plus totalul golurilor din prima repriza va fi peste sau sub limita indicata.

Pauza/timp de joc si goluri exacte: Trebuie sa preziceti rezultatul pauzei si golurile exacte
marcate in timpul meciului.

3 variante de sanse (Gazde sau peste, Gazde sau sub, Remiza sau peste, Remiza sau
sub, Oaspeti sau peste, Oaspeti sau sub, Gazde sau GG, Remiza sau GG, QOaspeti sau GG,
Gazde fara gol primit, Remiza sau fara gol primit Oaspeti fara gol primit): Trebuie sa prezici
rezultatul meciului SAU dacd ambele, una sau oricare dintre echipe vor inscrie in meci SAU
numarul total de goluri ale meciului.
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Sub prima jumatate si sub a doua jumatate: Trebuie sa prezici dacd numarul de goluri
din prima repriza va fi sub limita indicata, plus daca numarul de goluri din a doua repriza va fi sub
limita indicata.

Exemplu: Sub 1,5/Sub 1,5. Aceasta selectie este castigatoare daca numarul total de goluri
din prima repriza este sub 1,5 plus numarul total de goluri din a doua repriza este sub 1,5.

Sub prima repriza si peste a doua repriza: Trebuie sa prezici daca numarul de goluri din
prima repriza va fi sub limita indicata, plus daca numarul de goluri din a doua repriza va fi peste
limita indicata.

Exemplu: Sub 1,5/ Peste 1,5. Aceasta selectie este castigatoare daca numarul total de goluri
din prima repriza este sub 1,5 plus numarul total de goluri din a doua repriza este peste 1,5.

Peste prima repriza si sub a doua repriza: Trebuie sa prezici daca numarul de goluri din
prima repriza va fi peste limita indicata, plus daca numarul de goluri din a doua repriza va fi sub
limita indicata.

Exemplu: Peste 1,5/Sub 1,5. Aceasta selectie este castigatoare daca numarul total de goluri
din prima repriza este Peste 1,5 plus numarul total de goluri din a doua repriza este sub 1,5.

Peste prima jumaétate si peste a doua jumatate: Trebuie sa prezici daca numarul de goluri
din prima repriza va fi peste limita indicata, plus daca numarul de goluri din a doua repriza va fi
peste limita indicata.

Exemplu: Peste 1,5/ Peste 1,5. Aceasta selectie este castigatoare daca numarul total de goluri
din prima repriza este Peste 1,5 plus numarul total de goluri din a doua repriza este Peste 1,5.

Pauza sau final: Trebuie sd prezici rezultatul meciului SAU al primei reprize. Doar o
singura predictie trebuie sa aiba loc pentru ca pariul sa fie castigator.

1X2 prima repriza/sansa dubla FT: Trebuie sa preziceti rezultatul pauzei impreuna cu 3
posibile rezultate cu dubla sansa (1X, 12 si X2) ale intregului meci.

Dubla sansd HT/1X2 durata completa: Trebuie sd prezici rezultatul dublei sanse la pauza
impreund cu rezultatul final al intregului meci.

Sansi dubla prima repriza / Sansa dubla a doua repriza: Pariaza pe rezultatul cu dubla
sansa att in prima repriza, cat si in timpul regulamentar.

Cel putin o repriza X: Trebuie sa prezici daca va exista cel putin o repriza care se va Incheia
cu o remiza. De exemplu: Ist HT 1-1/FT 1-2 . Rezultatul victorie=Da.

Dubla sansa GG: Trebuie sd prezici rezultatul castigator al meciului (Dubla sansa) sau daca
ambele, una sau niciuna dintre echipe va Inscrie Tn meci. Doar o singurd predictie trebuie sd aiba
loc pentru ca pariul sa fie castigator.

Sansa dubla sau peste/sub: Trebuie sa preziceti rezultatul castigator al meciului (Dubla
sansd) SAU daca ambele, una sau niciuna dintre echipe va Inscrie in meci. Doar o singura predictie
trebuie sa fie corectd pentru ca pariul sa fie castigator.

Peste (Total) Gazde + Peste (Total) Oaspeti: Trebuie sa prezici dacd numarul de goluri
ale echipei de acasa va fi peste limita indicata, plus daca numarul de goluri ale echipei oaspete va
fi peste limita indicata.

Peste (Total ) Gazde + Sub (Total) Oaspeti: Trebuie sa prezici daca numarul de goluri ale
echipei gazda va fi peste limita indicata, plus daca numarul de goluri ale echipei oaspete va fi sub
limita indicata.

Sub (Total) Gazde + Sub ( Total) Oaspeti: Trebuie sa prezici daca numarul de goluri ale
echipei gazda va fi sub limita indicatd, plus daca numarul de goluri ale echipei oaspete va fi sub
limita indicata.

Sub (Total) Gazde + Peste (Total) Oaspeti: Trebuie sa prezici daca numarul de goluri ale
echipei gazda va fi sub limita indicata, plus daca numarul de goluri ale echipei oaspete va fi peste
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limita indicata.

Prima repriza - 1x2 sau {total}: Trebuie sa prezici rezultatul primei reprize a meciului
SAU numadrul total de goluri (peste sau sub). Doar o singura predictie trebuie sa fie corectd pentru
ca pariul sa fie castigator.

A doua repriza - 1x2 sau {total}: Trebuie sa prezici rezultatul primei reprize a meciului
SAU numarul total de goluri (peste sau sub). Doar o singura predictie trebuie sa fie corectd pentru
ca pariul sa fie castigator.

Dubla sansa 1X & {total} & GG: Trebuie sd prezici combinatia dintre rezultatul final
Dubla sansa (1X) si rezultatul tipului de pariu ambele echipe vor inscrie, iar meciul va fi peste sau
sub limita indicata.

Dubla sansa X2 & {total} & GG: Trebuie sd prezici combinatia dintre rezultatul final cu
dubla sansa (X2) si rezultatul tipului de pariu ambele echipe vor inscrie, iar meciul va fi peste sau
sub limita indicata.

Dubla sansa 12 & {total} & GG: Trebuie s prezici combinatia dintre rezultatul final Dubla
sansa (12) si rezultatul tipului de pariu ambele echipe vor inscrie, iar meciul va fi peste sau sub
limita indicata.

Tipuri de pariuri pe cornere:

Corner 1x2: Trebuie sa prezici care echipa din meci va primi cele mai multe cornere.
Cornerele acordate dar neexecutate nu intra in calcul.

Urmatorul corner: Trebuie sd prezici care echipd va primi urmatorul corner al meciului.

Ultimul corner: Trebuie sa prezici care echipd va primi ultimul corner al meciului.

Handicap la cornere: Trebuie sa prezici echipa care executa cele mai multe cornere in
meci, tindnd cont de limita de Dezavantaj oferita.

Total cornere: Trebuie sa prezici daca numarul total de cornere din meci este peste sau sub
limita indicata.

Total cornere Gazde: Trebuie sa prezici daca numarul total de cornere executate in meci
doar de cétre echipa gazda este peste sau sub limita indicata.

Total cornere Oaspeti: Trebuie sa prezici daca numarul total de cornere executate in meci
doar de cétre echipa oaspete este peste sau sub limita indicata.

Interval cornere: Trebuie sa prezici intervalul de cornere executate in meci.

Interval cornere Gazde: Trebuie sa prezici intervalul de cornere executate in meci de catre
echipa gazda.

Interval cornere Oaspeti: Trebuie sa prezici intervalul de cornere executate in meci de
catre echipa oaspete.

Cornere Par / Impar: Trebuie sa prezici daca numarul total de cornere executate in meci
este par sau impar. Niciun corner acordat = par.

Prima echipa la x cornere: Trebuie sa prezici care echipa va ajunge prima la numarul x de
cornere in timpul meciului.

Prima repriza - corner 1x2: Trebuie sa prezici care echipa va avea mai multe cornere in
prima repriza (1X2).

Prima repriza - al x-lea corner: Trebuie sa prezici care echipa va primi urmatorul corner
in prima repriza a meciului.

Prima repriza, ultimul corner: Trebuie sa prezici care echipa va primi ultimul corner in
prima repriza a meciului.

Prima repriza - handicap cornere: Trebuie sa prezici echipa care executd cele mai multe
cornere in prima repriza a meciului, tindnd cont de limita de dezavantaj oferita.

Prima repriza - total cornere: Trebuie sa prezici daca numarul total de cornere din prima
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repriza a meciului va fi mai mare sau mai mic decat limita totala (peste/sub).

Prima repriza - Total cornere Gazde: Trebuie sa prezici daca numarul total de cornere
din prima repriza a meciului acordate de echipa gazda va fi peste sau sub limita totald (Peste/Sub).

Prima repriza - Total cornere Oaspeti: Trebuie sa prezici daca numarul total de cornere
din prima repriza a meciului acordate de echipa in deplasare va fi peste sau sub limita totala
(Peste/Sub).

Prima repriza - Cornere exacte Gazde: Trebuie sd prezici numarul exact de cornere
executate Tn prima repriza a meciului de cétre echipa gazda. 4 rezultate posibile: 0-1, 2,3,4+.

Prima repriza - Cornere exacte Oaspeti: Trebuie sa prezici numarul exact de cornere
executate In prima repriza a meciului de citre echipa oaspete. 4 rezultate posibile: 0-1, 2,3,4+.

Prima repriza -Interval corner: Trebuie sa prezici intervalul de cornere din prima repriza
a meciului.

Prima repriza - cornere pare/impare: Trebuie sa prezici daca numarul total de cornere
executate In prima repriza a meciului este par sau impar. Niciun corner acordat = par

Prima repriza - Prima la x cornere: Trebuie sa prezici care echipa va ajunge prima la
numarul x de cornere 1n prima repriza a meciului.

Total cornere (peste-exact-sub): Trebuie sa prezici daca numarul de cornere din timpul
meciului va fi peste, sub sau exact egal cu limita indicata.

Prima repriza - Total cornere (peste-exact-sub): Trebuie sd prezici daca numarul de
cornere din prima repriza va fi peste, sub sau exact egal cu limita indicata.

Tipuri de pariuri pe numar de cartonase

Consideratii generale: Un cartonas galben se considera un cartonas. Un cartonas rosu se
considerd doud cartonase. Dacd un jucator primeste un cartonag galben plus un al doilea cartonas
galben care conduce la un cartonas rosu, acesta se considera in total trei cartonase. Prin urmare, un
jucdtor nu poate primi mai mult de trei cartonase. Decontul se va baza pe toate datele disponibile
privind cartonasele care apar in timpul regulamentar de joc al unui eveniment. Cartonasele afisate
dupa fluierul final nu vor fi luate In considerare. Cartonasele in cazul jucatorilor care nu joaca
(Jucatori care au fost deja inlocuiti, antrenori, jucatori de pe bancd care nu au luat parte la joc) nu
sunt luate in considerare.

Numir de cartonase cu puncte: Un cartonas galben conteaza 10 puncte, iar un cartonas
rosu si al doilea cartonas galben- rosu conteazd 25 de puncte. Al doilea galben pentru un jucétor
care duce la un cartonas rosu nu se ia in calcul. Prin urmare, un jucator nu poate primi mai mult de
35 de puncte. Decontul se va baza pe toate datele disponibile privind cartonasele care apar in timpul
normal de joc al unui eveniment. Cartonasele afisate dupa fluierul final nu vor fi luate in
considerare. Cartonasele in cazul jucatorilor care nu joacd (jucdtori care au fost deja inlocuiti,
antrenori, jucdtori de pe banca care nu au luat parte la joc) nu sunt luate in considerare.

Posibilitati de pariere pe numar de cartonase:

Cartonase 1x2: Trebuie sa prezici care dintre cele doua echipe va primi cel mai mare numar
de cartonase in timpul regulamentar al meciului.

Cartonas galben = 10 puncte, Cartonas rosu = 25 de puncte, al doilea cartonas galben
pentru un jucator care duce la un cartonas rosu nu este luat in considerare.

Urmatorul Cartonas: Trebuie sa prezici care echipa in timpul regulamentar al meciului va
primi urmatorul cartonas .
Total puncte Cartonase: trebuie sa prezici daca numarul total de puncte al cartonaselor
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acordate in timpul meciului este peste sau sub limita indicata.
Cartonas galben = 10 puncte, Cartonas rosu = 25 de puncte, al doilea cartonas galben
pentru un jucator care duce la un cartonas rosu nu este luat in considerare.

Total cartonase: Trebuie sa prezici daca numarul total de cartonase acordate in timpul
meciului este peste sau sub limita indicata.

Cartonas galben = I cartonas, Carton rosu = 2 cartonase, al doilea cartonas galben pentru
un jucator care duce la un cartonas rosu nu este luat in considerare.

Total cartonase Gazde: trebuie sa prezici daca numarul total de cartonase acordate echipei
gazda in timpul meciului este peste sau sub limita indicata.

Cartonas galben = 1 cartonas, Cartonas rosu = 2 cartonase, al doilea cartonas galben
pentru un jucator care duce la un cartonas rosu nu este luat in considerare.

Total cartonase Oaspeti: trebuie sa prezici dacd numarul total de cartonase acordate
echipei oaspete timpul regulamentar este peste sau sub limita indicata.

Cartonas galben = I cartonas, Carton rosu = 2 cartonase, al doilea cartonas galben pentru
un jucator care duce la un cartonas rosu nu este luat in considerare.

Cartonase exacte: trebuie sa prezici numarul exact de cartonase acordate in timpul
meciului.

Cartonas galben = I cartonas, Carton rosu = 2 cartonase, al doilea cartonas galben pentru
un jucator care duce la un cartonas rosu nu este luat in considerare.

Cartonase exacte Gazde: trebuie sa prezici numarul exact de cartonasa acordate echpei
gazda in timpul meciului.

Cartonas galben = I cartonas, Carton rosu = 2 cartonase, al doilea cartonas galben pentru
un jucator care duce la un cartonas rosu nu este luat in considerare.

Cartonase exacte Qaspeti: trebuie sa prezici numarul exact de cartonase acordate echipei
oaspete in timpul meciului.

Cartonas galben = I cartonas, Carton rosu = 2 cartonase, al doilea cartonas galben pentru
un jucator care duce la un cartonas rosu nu este luat in considerare.

Interval puncte cartonase: trebuie sa prezici intervalul de puncte al cartonaselor acordate
celor doua echipe in timpul meciului. Rezultatele posibile: 0-3, 31-45, 46-60, 61-75, 76+.

Eliminare: Trebuie sa prezici daca un cartonas rosu va fi acordat sau nu in timpul meciului.

Eliminare echipa gazda: Trebuie sa prezici daca va fi acordat sau nu un cartonas rosu in
timpul meciului pentru echipa gazda.

Eliminare echipa oaspete: Trebuie sa prezici daca va fi acordat sau nu un cartonas rosu in
timpul meciului pentru echipa oaspete.

Prima reprizi — Cartonase 1x2: Trebuie sa prezici care dintre cele doua echipe va primi
cel mai mare numar de cartonase in prima repriza a meciului.

Cartonas galben = 10 puncte, Cartonas rosu = 25 de puncte, al doilea cartonas galben
pentru un jucator care duce la un cartonags rosu nu este luat in considerare.

Prima repriza — Urmaitoarul cartonas: Trebuie sa prezici care echipa in timpul primei
reprize a meciului va primi cartonasul urmatorul cartonas.
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Prima repriza - total puncte cartonase: trebuie sa prezici daca numarul total de puncte de
cartonage acordate in timpul primei reprize a meciului este peste sau sub miza indicata.

Cartonas galben = 10 puncte, Cartonas rosu = 25 de puncte, al doilea cartonas galben
pentru un jucdtor care duce la un cartonas rosu nu este luat in considerare.

Prima repriza - numirul total de cartonase: Trebuie sa prezici daca numarul total de
cartonase acordate n timpul primei reprize a meciului este peste sau sub limita indicata.

Cartonas galben = 1 cartonas, Carton rosu = 2 cartonase, al doilea cartonas galben pentru
un jucator care duce la un cartonas rosu nu este luat in considerare.

Prima repriza — Total cartonase gazde: trebuie sa prezici daca numarul total de cartonase
acordate echipei gazda in timpul primei reprize a meciului este peste sau sub limita indicata.

Cartonas galben = I cartonas, Carton rosu = 2 cartonase, al doilea cartonas galben pentru
un jucator care duce la un cartonas rosu nu este luat in considerare.

Prima repriza - cartonase gazde: Trebuie sa prezici daca numarul total de cartonase
acordate echipei gazda in timpul primei reprize a meciului este peste sau sub limita indicata.

Cartonas galben = I cartonas, Carton rosu = 2 cartonase, al doilea cartonas galben pentru
un jucator care duce la un cartonas rosu nu este luat in considerare.

Prima reprizi —cartonase exacte: trebuie sa prezici numarul exact de cartonase acordate
in timpul primei reprize a meciului.

Cartonas galben = I cartonas, Carton rosu = 2 cartonase, al doilea cartonas galben pentru
un jucator care duce la un cartonas rosu nu este luat in considerare.

Prima repriza -cartonase exacte Gazde: trebuie sa prezici numarul exact de cartonase
acordate de echipa gazda in timpul primei reprize a meciului

Cartonas galben = I cartonas, Carton rosu = 2 cartonase, al doilea cartonas galben pentru
un jucator care duce la un cartonas rosu nu este luat in considerare.

Prima reprizi - Cartonase exacte Oaspeti: Trebuie sa prezici numarul exact de
avertismente acordate echipei oaspete in timpul primei reprize a meciului

Cartonas galben = I cartonas, Carton rosu = 2 cartonase, al doilea cartonas galben pentru
un jucator care duce la un cartonas rosu nu este luat in considerare.

Prima repriza - interval de puncte ale cartonaselor: trebuie sa prezici intervalul de puncte
ale cartonaselor acordate echipelor n timpul primei reprize din meci. 4 sunt rezultatele posibile: 0-
10, 11-25, 26-40, 41+.

Prima repriza - eliminare: Trebuie sa prezici daca va fi acordat sau nu un cartonas rosu in
prima repriza a meciului.

Prima repriza —Eliminare echipa gazda: Trebuie sa prezici daca va fi acordat sau nu un
cartonas rosu in prima repriza a meciului pentru echipa gazda.

Prima repriza - Eliminare echipa oaspete: Trebuie sa prezici daca va fi acordat sau nu un
cartonas rosu in prima repriza a meciului pentru echipa oaspete.

Tipuri de pariuri pentru marcatori / Tipuri de pariuri speciale pentru jucéitori
Pariurile se aplica numai pentru timp regulamentar. Autogolurile (pe baza informatiilor din
surse oficiale) nu sunt luate in considerare.
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Parierea pe primul marcator va fi NULA daci un jucétor nu joaci deloc sau intrd pe teren
dupa ce a fost marcat primul gol al jocului, cu exceptia cazului autogolului, care este ignorat.

Pariurile pe Ultimul marcator vor fi ANULATE daca un jucator nu joaca deloc. Jucatorul
care Inscrie se aplicd pentru orice jucdtor, indiferent de momentul la care a intrat 1n joc.

Pariurile pe Marcator Oricand se aplica oricarui jucator implicat in joc, indiferent de
momentul 1n care intra in joc. Pariurile pe marcatorul Oricand vor fi NULE dacd un jucdtor nu joaca
deloc.

In cazul in care un meci este abandonat, dar a existat cel putin un marcator, pariurile pe
primul marcator se aplica si pariurile pe ultimul marcator sunt nule. Tipul de pariu pe marcator
oricand este stabilit ca fiind valid, iar pariurile pe alti jucétori sunt nule.

Marcator oricind: trebuie sa prezici ca jucatorul selectat va inscrie cel putin un gol in
timpul meciului. Daca jucatorul selectat nu participa la meci, pariul va fi anulat.

Primul marcator: trebuie sa prezici daca jucatorul selectat va inscrie primul gol al
meciului. Dacd un jucator nu joacd deloc sau intra pe teren dupa ce primul gol al jocului a fost
marcat, pariul este anulat.

Daca jucatorul selectat nu inscrie primul gol si este Inlocuit, pariul este pierdut.

Urmitorul marcator: trebuie sa prezici daca jucatorul selectat va inscrie golul ,,x”” in meci.
Daca jucatorul selectat nu participa la meci, pariul va fi anulat.

Ultimul marcator: trebuie sa prezici ca jucatorul selectat va marca ultimul gol al meciului.
Daca jucétorul selectat nu participa la meci, pariul va fi anulat. Dacd jucatorul selectat nu marcheaza
niciun gol in timpul meciului, pariul este pierdut, chiar daca a fost Inlocuit de un alt jucator inainte
de a fi marcat ultimul gol.

Marecator oricand si 1x2: trebuie sa prezici un jucator care va inscrie oricand in meci si sa
prezici rezultatul final al jocului in timpul regulamentar.

Marecator oricand si scor corect: trebuie sa prezici un jucator care va inscrie oricand in
meci si sa prezici scorul final exact al jocului in timpul regulamentar.

Al x-lea marcator si 1X2: trebuie sa prezici un jucator care va inscrie golul ,,x” in meci si
sa prezici rezultatul final al jocului combinat. in timpul regulamentar.

Al x-lea marcator si scor corect: trebuie sa prezici un jucator care va inscrie golul ,,x” in
meci si sa prezici scorul final exact al jocului combinat in timpul regulamentar.

Jucitorul care va inscrie 2+: trebuie sa prezici ca jucatorul selectat va marca cel putin
doua goluri in timpul meciului. Dacd jucatorul pe care 1-ati selectat nu participa la meci, pariul este
anulat. Daca jucatorul participd la joc si nu inscrie cel putin doud goluri, pariul este pierdut
indiferent de rezultatul final al meciului.

Jucitorul care va marca 3+: trebuie sa prezici ca jucatorul selectat va marca cel putin trei
goluri in timpul meciului. Daca jucatorul pe care |-ai selectat nu participa la meci, pariul este anulat.
Daca jucatorul participd la joc si nu inscrie cel putin trei goluri, pariul este pierdut indiferent de
rezultatul final al meciului.

Al x-lea marcator al echipei gazda: trebuie sa prezici daca jucatorul selectat din echipa
gazda va inscrie golul ,,x” In meci. Daca jucatorul selectat nu participa la meci, pariul va fi anulat.

Al x-lea marcator al echipei Oaspete: Trebuie sa prezici daca jucatorul selectat din echipa
Oaspete va Inscrie golul ,,x” in meci. Daca jucatorul selectat nu participa la meci, pariul va fi anulat.

Cele mai multe suturi: trebuie sa prezici care dintre jucatorii listati va avea cele mai multe
suturi.

Cele mai multe suturi pe poarta: trebuie sa prezici care dintre jucatorii listati va avea cele
mai multe suturi pe spatiul portii.

27
Regulile si conditiile de utilizare ale serviciului de pariuri sportive wintoo (Win2.ro)
Versiune actualizata [3]


http://www.win2.ro/

Tipuri de pariuri suplimentare (Extra Markets)

Scor corect la pauza/final: trebuie sa prezici scorul corect al primei reprize a meciului
impreuna cu scorul corect al intregului meci.

Exemplu:

Scorul la HT este 0-0, scorul la FT este 2-0

Selectia cdstigatoare pentru acest exemplu este 0-0/2-0.

Interval de goluri: Trebuie sa prezici intervalul de goluri marcate in timpul meciului. 4
sunt selectiile posibile: 0-1, 2-3,4-6,7+.

Echipa gazda castiga la zero: Trebuie sa prezici daca echipa gazda va castiga sau nu fara
sa primeasca gol. Exista doua rezultate posibile: Da (echipa gazda castiga fara sa primeasca gol) si
Nu (orice alt rezultat).

Echipa oaspete castiga la zero: Trebuie sa prezici daca echipa oaspete va castiga fara sa
primeasca gol. Exista doud rezultate posibile: Da (echipa oaspete castigd fara a primi niciun gol) si
Nu (orice alt rezultat)

Repriza cu mai multe goluri : Trebuie sa prezici care dintre cele doua reprize ale meciului
va avea un numdr mai mare de goluri marcate.

Ambele reprize peste 1,5: In fiecare repriza se marcheaza mai mult de 1,5 goluri.

Ambele reprize sub 1,5: Se marcheaza mai putin de 1,5 goluri in fiecare repriza.

Gazdele castiga ambele reprize: Echipa gazda castigd prima si a doua repriza.

Oaspetii cAstiga ambele reprize: Echipa oaspete castigd atat prima repriza, cat si a doua
repriza.

Gazdele castiga oricare dintre reprize: Echipa gazda castiga una dintre reprize, fie prima,
fie a doua repriza.

Oaspetii castiga oricare dintre reprize: Echipa oaspete castigd una dintre reprize, fie
prima, fie a doua repriza.

Repriza cu cele mai multe goluri pentru gazde: Care dintre cele doua reprize ale meciului
va avea un numar mai mare de goluri marcate pentru echipa gazda.

Repriza cu cele mai multe goluri pentru Oaspeti: Care dintre cele doud reprize ale
meciului va avea un numar mai mare de goluri marcate pentru echipa oaspete.

Echipa oaspete marcheaza in ambele reprize: Echipa oaspete marcheaza minim un gol
in prima repriza si minim un gol in a doua repriza.

Echipa gazda marcheaza in ambele reprize: Echipa gazda trebuie s marcheze minim un
gol in prima repriza si in a doua repriza.

Autogol: trebuie sa prezici daca va fi marcat un autogol in timpul meciului.

Penalty in meci: trebuie sa prezici daca un penalty va fi acordat in meci. Orice penalty
acordat, dar anulat de VAR nu conteaza. Penalty-urile de la loviturile de departajare nu sunt luate
in considerare.

Gol din Penalty: Trebuie sa prezici daca va fi cel putin un penalty in meci si din acesta se
va inscrie. (Din faza fixa).

Ratare din Penalty: Trebuie sa prezici daca va fi penalty in meci, dar nu se va marca din
acesta (din faza fixa).

Este condusa dar revine: trebuie sa prezici daca echipa gazda/oaspete va castiga meciul
dupa ce a fost condusa.

Echipa gazda revine in meci: trebuie sa prezici daca echipa gazda va castiga meciul dupa
ce a fost condusa.

Echipa oaspete revine in meci: trebuie sa prezici daca echipa oaspete va castiga meciul
dupa ce a fost condusa.
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Scoruri multiple: Trebuie sa prezici in care interval dintre cele listate se va termina scorul.

Exemplu: alege selectia 0-0/1-1/0-1/1-0

Daca meciul se termind cu unul dintre scorurile din selectia/intervalul pariat de tine, pariul
tau este castigator.

Posesia mingii 1X2: Trebuie sa prezici care dintre cele doua echipe va avea o posesie mai
mare. Sau va fi egalitate la posesie. Se ia In considerare numai Intervalul de timp regulamentar.

Total goluri in Ziua X: Trebuie sa prezici numarul total de goluri marcate in Ziua X din
Campionatul mentionat. Se acordd doud goluri in cazul amandrii unui singur meci din ziua
respectivd; in cazul améanarii a doud sau mai multe meciuri, toate pariurile sunt nule.

Exemplu: Total goluri Ziua 36 ltalia - Serie B = CASTIG Peste 15. Pariul este cdstigdtor
daca suma golurilor marcate in toate meciurile din seria B este 16+.

Video VAR DA/NU: Trebuie sa prezici daca va exista sau nu o decizie o interventie VAR,
adicd arbitrul trebuie sd mearga la marginea terenului pentru a consulta monitorul de VAR.

Suturi pe poarta : Trebuie sa prezici daca numarul total de Suturi pe spatiul portii efectuate
de ambele echipe in timpul regulamentar (90 Min.) este mai mic (sub) sau mai mare (peste) decat
limita indicata.

Posesia mingii Gazde: Trebuie sa prezici dacad in meci, Gazdele vor inregistra un procent
de posesie al mingii mai mic (Sub) sau mai mare (Peste) decat posesia Oaspetilor.

Posesia mingii Oaspeti: Trebuie sa prezici daca in meci, Oaspetii vor inregistra un procent
de posesie a mingii mai mic (Sub) sau mai mare (Peste) decat posesia gazdelor.

Meciurile zilei X- total goluri echipe gazde: Trebuie sa prezici, pentru meciurile zilei
listate, cate goluri vor fi inscrise in total de echipele gazde, conform limitelor stabilite

Meciurile zilei X- total goluri echipe oaspete: Trebuie sa prezici, pentru meciurile zilei
listate, cate goluri vor fi inscrise 1n total de echipele oaspete conform limitelor stabilite.

Meciurile zilei X- mai multe goluri gazdele sau oaspetii: trebuie sa prezici, pentru
meciurile zilei listate, dacd cele mai multe goluri, in total, vor fi inscrise de echipele gazda sau de
echipele oaspete.

Meciurile zilei X- total victorii gazde: trebuie sa prezici, pentru meciurile zilei listate, cate
victorii inregistrate vor avea in total echipele gazde.

Meciurile zilei X- total remize: trebuie sa prezici, pentru meciurile zilei listate, cate meciuri
se vor termina la egalitate.

Meciurile zilei X- total victorii oaspetii: trebuie sa prezici, pentru meciurile zilei listate,
cate victorii inregistrate vor avea 1n total echipele oaspete.

Tipuri de pariuri rapide / Tipuri de pariuri cu intervale (Fast Markets/ Interval

Markets).

Consideratii generale:

v Rezultatele pariurilor vor fi stabilite in functie de timpul de gol anuntat la TV. Daca
acesta nu este disponibil, este luat in considerare timpul in conformitate cu ceasul meciului.

v Tipurile de pariuri sportive pe goluri sunt stabilite in functie de momentul/minutul
in care mingea trece de linia portii.

v Tipuri de pariuri sportive pe intervale de timp pentru cornere sunt stabilite In functie
de momentul in care este executatd lovitura de colt si nu de momentul in care este acordat cornerul.

v Tipuri de pariuri sportive cu intervale de cartonase sunt stabilite in functie de

momentul in care cartonasul este afisat si nu de momentul in care se comite infractiunea.
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v Offsaidurile vor fi stabilite in functie de momentul in care arbitrul da decizia finala
(asta include si decizia VAR).

v Tipurile de pariuri sportive pe penalty vor fi stabilite in functie de momentul in care
arbitrul da decizia (asta include si decizia VAR)
v Penalty-urile acordate dar neexecutate nu sunt luate in considerare.

v Aceste tipuri de pariuri pot fi oferite la intervale de minute, cum ar fi: 1, 5, 10, 15
etc; dupa caz. In cadrul ofertei de pariuri sportive bazate pe Goluri, Cornere, Cartonase cu formula
1X2, Over/Under, Handicap.

Se va avea in vedere urmatoarele intervale:

> Interval de 1 minut: Trece de la secunda 00:00 la secunda 00:59;

> Interval de 5 minute: Minutul 1 pana la 5 merge de la minutul 00:00 la minutul 04:59

» Interval de 10 minute: Minutul 1 pana la 10 merge de la minutul 00:00 la minutul
09:59

> Interval de 15 minute: Minutul 1 pana la 15 merge de la minutul 00:00 la minutul
14:59

Regula 1: in cazul in care tipul de pariu pe interval selectat contine optiunea NU sau NIMIC.
Deci, daca pariul este generat in Pre-meci inseamna ca in eveniment nu vor fi goluri, lovituri de
colt, cartonase sau restul; dupa caz. Dacd pariul este generat live, inseamna ca din acel moment NU
vor mai fi goluri, lovituri de colt, cartonase sau restul dupa caz.

Regula 2: in cazul in care oricare dintre intervalele selectate de utilizator contine minutul
45 (Sfarsitul primei reprize) sau minutul 90 (Sfarsitul celei de-a doua reprize sau timpul
regulamentar), minutele de accidentare/oprire acordate de arbitru vor fi luate in calcul.

Tipuri de pariu de 1 minut:

1 minut - totalul golurilor de la a la b.

1 minut - totalul cornerelor de la a la b.

1 minut - totalul schimbarilor de laa la b.

1 minut - totalul ofsaidurilor de la a la b.

1 minut - totalul penalty-urilor acordate de la a la b.

YVYVYYVYV

Tipuri de pariuri sportive de 5, 10, 15 minute:
Ix2delaalab.

Al x-leagol de laalab.

Total goluride laalab.

Corner 1x2 de laalab.

Al x-lea corner de la a la b.
Handicap de corner de laalab.
Total cornere de la a la b.

Totalul cornerelor Gazde de la a lab.
Cornerelor Oaspeti de la a la b.
Cornere impare/pare de laala b.

VVVVVVVVYVYY

10 minute - 1x2: Trebuie sa prezici rezultatul primelor zece (10) minute. Evenimentele
trebuie sa aiba loc intre minutele 0:00 si 09:59 pentru a fi clasificate in primele 10 minute. Pentru
a determina rezultatul corect se vor utiliza Rapoartele oficiale ale ligilor care organizeaza
evenimentele si rapoartele furnizorului oficial.

Urmitorul gol marcat (interval de 15 minute): trebuie sa prezici daca un gol va fi marcat
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in intervalul de timp selectat: 7 rezultate posibile: 1-15; 16-30; 31-45; 46-60; 61.75; 76-90; nici
unul.

Urmitorul gol marcat (interval de 10 minute): trebuie sa prezici daca un gol va fi marcat
in intervalul de timp selectat: 10 rezultate posibile: 1-10; 11-20; 21-30; 31-40; 41-50; 51-60; 61-
70; 71-80; 81-90; Niciunul.

Fotbal — Outrights (ANTEPOST)

Castigator: Trebuie sa prezici castigatorul turneului dat in functie de clasamentul oficial al
competitiei.

Top2, Top4, Top6, Top8, Topl0: Trebuie sa prezici daca echipa sau jucatorul selectat va
termina pe una dintre aceste pozitii la incheierea competitiei.

Cine va termina mai sus in liga: Trebuie sa prezici care dintre echipele indicate va obtine
cea mai buni clasare la sfarsitul turneului sau sezonului dat, luand in considerare punctele reale. In
cazul in care echipele finalizeaza competitia cu aceeasi suma de puncte, se va lua in considerare
clasamentul oficial publicat de Liga de Fotbal a tarii respective pentru stabilirea castigatorului.

Termina pe ultimul loc: Trebuie sa prezici daca echipa sau jucatorul indicat va termina pe
ultimul loc la incheierea competitiei.

Cea mai buna echipa promovata: Trebuie sa prezici care echipa nou promovata va termina
pe cea mai Tnaltd pozitie In turneul dat. Daca existd o situatie de egalitate, clasamentul oficial al
ligii de la Incheierea meciului final al sezonului programat va determina solutionarea pariurilor.
Barajele de final de sezon vor conta.

Pentru a termina in partea superioara: Trebuie sa prezici care dintre echipele numite vor
termina in prima jumatate a turneului/ligii date (de exemplu, intr-o ligd cu 16 echipe, daca echipa
selectata va termina pe pozitiile 1-8) .

Castigator fira aceste echipe: trebuie sa prezici castigatorul competitiei numite (care
echipd din clasament va fi castigatoarea competitiei in turneul numit) fara a lua in considerare
echipele nominalizate.

De exemplu, Premier League 2020/21 — fara Big Six ar insemna care echipad a terminat cel
mai bine in Premier League in sezonul 2020/21, fara a lua in considerare Arsenal, Chelsea,
Liverpool, Manchester City, Manchester Utd si Tottenham.

Echipa care inscrie cele mai multe goluri: trebuie sa prezici care echipa va marca cele
mai multe goluri in intregul turneu. Daca doua sau mai multe echipe marcheaza acelasi numar de
goluri se vor aplica regulile dead heat.

Echipa care inscrie cele mai putine goluri: trebuie sa prezici care echipa va marca cele
mai putine goluri in intregul turneu. Daca doud sau mai multe echipe marcheaza acelasi numar de
goluri, se vor aplica regulile “dead heat”.

Cea mai buna echipa a turneului: Pariezi pe care echipd din confederatie merge cel mai
departe in timpul competitiei. Daca exista egalitate intre mai multe echipe si acestea sunt eliminate
in aceeasi faza, se va aplica regula “Dead Heat”.

Cel mai bun marcator: Trebuie sa prezici jucatorul care va inscrie mai multe goluri in
timpul turneului dat. Golurile marcate in alte competitii nu sunt luate in considerare. Daca jucatorul
ales joaca cel putin o data in timpul sezonului, aceasta tipologie de pariu va raméane valabila, in caz
contrar va fi nula.

Retrogradare: Trebuie sa prezici care echipa sau echipe vor retrograda la sfarsitul
sezonului.

Cele mai multe prezente ale jucatorului: Trebuie sa prezici care jucator va avea mai multe
prezente in timpul turneului indicat. Rezultatele vor fi preluate de pe site-ul oficial al competitiei
sau chiar de la organizatorii competitie si vor fi folosite in scopuri de decontare.
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Castigiatoarea Grupei: Pariezi pe echipa care castiga grupa.

Etapa elimindrii: Pariezi pe faza in care o anumita echipa va fi eliminata din competitie.

Care echipa va primi mai multe goluri: Pariezi pe echipa care primeste mai multe goluri
in timpul participarii sale la competitie.

Cele mai mute goluri marcate: Pariezi pe echipa care marcheaza mai multe goluri in
timpul participarii la competitie.

Echipa cu cel mai bun marcator: Pariezi de la ce echipa va fi jucatorul cu cele mai multe
goluri marcate. Optiunea ,,Fara marcator” inseamna ca nimeni nu va inscrie goluri in echipa data.
In cazul unei egalitati intre doi sau mai multi jucatori, se va aplica regula Dead Heat.

Ajunge in finald/ Semifinald/ Sferturi de finala: Trebuie sa prezici daca echipa sau
jucatorul indicat se va califica pentru runda specifica a competitiei mentionate.

Castigator si cel mai bun marcator: Trebuie sa prezici care echipa va castiga turneul si
jucatorul care va marca cele mai multe goluri. Regulile Castigitorul si Cel mai bun marcator se
aplica pentru tipul de pariu selectat si ambele selectii trebuie sa castige, pentru ca tichetul sa fie
validat castigator.

Cel mai bun jucator al turneului: Trebuie sa prezici cine va fi desemnat cel mai bun
jucator al turneului. Rezultatele sunt preluate de la federatie si vor fi folosite in scopuri de decontare.

Grupa castigatoare: Trebuie sa prezici grupa echipei castigatoare a competitiei numite.

Calificare din grupe: Trebuie sa prezici daca echipa selectata care provine din grupa
mentionata va fi calificatd (Da) sau nu (Nu).

Eliminare prin lovituri de departajare: Trebuie sa prezici daca echipa selectatd va fi
eliminata din turneu printr-0 lovituri de departajare.

Clasare exacta 2 selectii: Trebuie sa alegi doua selectii care vor termina primul si al doilea
in ordinea corecta si se vor califica in runda urmatoare. Pentru a céstiga trebuie sa prezici corect
atat selectiile clasate pe primul cat si pe al doilea, care trebuie sd fie In ordinea corectd de plasare.

Puncte exacte in grupe: Trebuie sa prezici exact cate puncte va castiga echipa selectata in
faza grupelor.

Calificare dubla: jucatorul trebuie sa selecteze doua echipe care vor avansa dintr-un anumit
grup/turneu, indiferent de pozitia lor finald. Pentru ca pariul sa castige, ambele echipe selectate
trebuie sa se califice.

2.2. TENIS

Requli generale:

In jocurile de tenis vor fi mentinute deschise cu toate pariurile valabile pana cand oficialii
sau organizatorul declara un céstigator. In astfel de cazuri, regula celor 48 de ore nu se aplica.

Totusi si In cazul retragerii unui jucator, toate tipurile de pariuri sportive determinate in
teren sunt solutionate in mod corespunzator si toate celelalte sunt declarate nule. Pentru a evita orice
dubiu, daca un jucator de tenis s-a retras inainte de incheierea ultimului punct, tipul de pariu al
meciului este NUL, dar toate tipurile de pariuri legate de seturi sau jocuri specifice care sunt
determinate, sunt solutionate in consecinta.

Tie Break: Este o0 selectie care se joaca atunci cand doi concurenti ajung la egalitate 6 - 6
in orice set si consta care dintre cei doi jucdtori care ajung la 7 puncte cu o diferentd de 2 fatd de
rivalul lor. Este important de mentionat ca pentru tipul de pariu peste/sub, Tie break-ul va conta ca
un singur joc indiferent de durata evenimentului.

Super Tie Break: Are specificatii similare Tie Break-ului, diferenta fiind ca unul dintre cei
doi jucdtori ajunge la 10 puncte cu o diferenta de doua puncte fata de rivalul sau. Este important de
mentionat ca pentru tipul de pariu peste/sub Super Tie Break sau Match Tie Break va conta ca un
singur joc, indiferent de durata evenimentului.
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Un Tie Break sau Super Tie Break va fi valabil atdta timp cdt decizia este anuntata inainte
de inceperea evenimentului.

Departajare turnee majore

Australian Open. La Australian Open, jucatorii de simplu folosesc departajarea de la
primul la 10 (super tie break) atunci cand scorul jocului 1n setul final al unui meci de simplu ajunge
la 6-6. Pentru dublu mixt la Australian Open si US Open, jucatorii vor juca un tiebreak in locul unui
set final.

French Open. French Open este singurul Grand Slam care nu foloseste departajarile pentru
a determina un castigator al setului final in meciurile de simplu.

US Open. Pentru US Open, jucatorii folosesc o departajare de 12 puncte in cazul unei
egalitati 6- 6.

Wimbledon. La Wimbledon, daca jucatorii sunt la egalitate la 12 jocuri din setul final,
trebuie sa joace o runda de departajare.

Principalele oferte de pariere (tipuri de pariuri)

Castigator (1,2): Tipul de pariu ce constd in prezicerea castigatorului meciului indiferent
de marja de puncte.

Jocuri cu handicap (miza): Trebuie sa prezici castigatorul meciului addugand sau scazand
limita indicata la rezultatul meciului.

Seturi cu handicap: Trebuie sa prezici rezultatul in numarul de seturi castigate de fiecare
jucator adaugand sau scazand la rezultatul final limita specificata in pariu.

Scor corect: Trebuie sa prezici scorul corect al meciului in ceea ce priveste seturile castigate
de fiecare jucdtor. Dacd un jucdtor se retrage in timpul meciului, toate pariurile indecise vor fi
considerate nule.

Total game-uri (peste/sub): Trebuie sa prezici daca numarul total de game-uri jucate in
meci va fi peste sau sub miza indicata.

Game-uri par/impar : Trebuie sa prezici la sfarsitul meciului ca toate game-urile sunt un
numar par sau impar.

Game-uri peste/sub Jucatorul 1: Trebuie sa prezici daca numarul totalul de game-uri
pentru Jucatorul 1 va fi peste sau sub limita indicata. Un Tiebreak este privit ca un joc. Numarul de
game-uri jucate va fi indicata in decontarea pariului prin al doilea numar dintre paranteze. Daca
meciul nu este finalizat, toate pariurile indecise vor fi considerate nule.

Game-uri peste/sub Jucatorul 2: Trebuie sa prezici daca numarul totalul de game-uri
pentru Jucatorul 2 va fi peste sau sub limita indicata. Un tiebreak este privit ca un joc. Numarul de
game-uri jucate va fi indicata in decontarea pariului prin al doilea numar dintre paranteze. Daca
meciul nu este finalizat, toate pariurile indecise vor fi considerate nule.

Castigitor & total: Trebuie sa prezici castigatorul meciului si daca numarul de game-uri
jucate este peste sau sub limita indicata.

Tie-break (da/nu): Trebuie sa prezici daca va exista un Tie-break in meci.

Egal in joc (Da/Nu): ,,Deuce in the game” inseamna ca scorul jocului va ajunge la 40-40.

Tipuri de pariuri pe seturi

Castigiatorul primului set: Trebuie sa prezici castigatorul primului set. Pariul va fi
considerat
,nhul” daca primul set nu este finalizat.

Castigatorul setului 2: Trebuie sa prezici castigatorul celui de-al doilea set. Pariul va fi
considerat ,,anulat” daca acest set nu este efectuat.
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Castigatorul setului ,,X”: Trebuie sa prezici castigatorul setului ,,X”. Pariul va fi considerat
,anulat” daca acest set nu este efectuat.

Pariu dublu (primul set/meci): Trebuie sa prezici castigatorul primului set si castigatorul
meciului intr-un singur tip de pariu.

Jucitorul 1 sa castige exact 1 set: Trbuie sa prezici daca jucatorul 1 va avea o victorie de
1 set in timpul meciului.

Jucitorul 2 si castige exact 1 set: Trbuie sa prezici daca jucatorul2 va avea o victorie de
1 set in timpul meciului.

Seturi exacte: Trebuie sa prezici numarul exact de seturi in timpul meciului.

Total seturi: Trebuie sa prezici daca numarul total de seturi jucate in meci va fi peste sau
sub miza indicata.

Orice set la zero: Trebuie sa prezici daca cel putin unul dintre seturile meciului se va
incheia cu scor exact 6-0 / 0-6.

Handicap Set ,,X”: Trebuie sa prezici castigatorul setului ,,X” addugand sau scazand miza
indicata la rezultatul meciului. Dacad meciul nu este finalizat, toate pariurile indecise vor fi
considerate nule.

Setul ,,X” Total game-uri: Trebuie sa prezici daca numarul total de game-uri jucate in setul
»X " In timpul meciului va fi peste sau sub limita indicata.

Scor corect setul ,,X”: Trebuie sa prezici scorul corect exact al setului ,,X”. Daca setul
mentionat nu este finalizat, toate pariurile indecise vor fi considerate nule.

Minim 1 set jucatorul 1: Trebuie sa prezici daca jucatorul 1 va castiga sau nu cel putin un
set in meci. Sunt doud rezultate posibile: DA si NU.

Minim un set jucatorul 2: Trebuie sa prezici daca jucatorul 2 va castiga sau nu cel putin
un set in meci. Sunt doua rezultate posibile: DA si NU.

Setul ,,X” PAR/IMPAR: Trebuie sa prezici daca numarul total de game-uri jucate in setul
»X " In timpul meciului va fi par sau impar.

Setul ,,X” va fi Tie-break: Trebuie sa prezici daca in setul ,,X” va exista un tie-break.

Primul la X game-uri: Trebuie sa prezici care jucator va ajunge primul la ,,X” game-uri
din setul specific.

Cine va castiga Jocul (X si Y) din setul “°N’’: Tipul de pariu ce consta in prezicerea
jucatorului care va castiga game-urile X SAU Y pentru setul “’N”’.

Exemplu: 1 (jocurile 6 si 7) al 2-lea set (unde pariul este pentru jucdtorul 1) - X (jocul 6 si
7) al 2- lea set (unde pariezi pe egalitate) - 2 (meciul 6 si 7) Al 2-lea set (unde pariezi pe jucatorul
2).

Cine va castiga punctul X in jocul Y din setul °N°*’ (Include pariuri live): Trebuie sa
prezici jucatorul care va castiga punctul x din jocul y din setul n. De exemplu, jucatorul Wawrinka
va avea o victorie in primul punct din jocul 10 din setul 3 al meciului.

Cine va castiga jocul x din setul (1, 2, 3, 4, 5)? (Include pariuri live): Trebuie sa prezici
jucatorul care va castiga jocul x din setul specificat in tipul de pariu. De exemplu: 1 (jocul 10) al 2-
lea set - 2 (jocul 10) al 2-lea set.

Numarul exact de puncte in jocul X (primul set): (Include pariuri live): Prezice numarul
exact de puncte jucate in jocul ales pe tipul de pariu din primul set.

Egal in joc da-nu (Include pariuri live): ,,Deuce in the game” inseamna ca scorul jocului
va ajunge la 40-40 .

Rezultatul jocului X (Setul N) Jucitorul 1 sau 2 (0-15-30-40): Consta in prezicerea
castigatorului unui joc si cate puncte va face jucatorul advers (0-15-30-40) , adica daca alege
jucdtorul de la 1 la 30 Tnseamna cd jocul este castigat de jucdtorul 1, dar jucatorul 2 marcheaza 30
de puncte.
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Jocul ,,N” x — puncta par/impar: Consta in a prezice daca numarul de puncte jucate intr-
un joc dintr-un set, va fi par sau impar.

Set ,,N” joc x - scor corect sau pauza: consta In prezicerea castigatorului unui joc si cate
puncte va face jucatorul advers (0-15-30-40) sau daca va exista pauza de serviciu in jocul amintit.

Setati jocul ,,N” Y - cursa la x puncte: prezici jucatorul care va ajunge primul la X puncte
in jocul specific.

Setati jocul ,N” Y - castigatorul primului x puncte: prezici jucatorul care va castiga
primele X puncte in jocul specific.

Tenis — Outrights (ANTEPOST)

Castigator: Trebuie sa prezici castigatorul turneului dat in functie de clasamentul oficial al
competitiei.

Etapa eliminarii: prezici in ce runda jucatorul selectat va fi eliminat.

Ajunge in finala: prezici daca jucatorul selectat va ajunge in finala turneului numit.

Numele Finalistilor: Trebuie sa prezici cei doi jucatori care vor ajunge in finala turneului
numit.

Castigator din tur: Trebuie sa prezici ca castigatorul turneului va veni din turul 1/2/3/4.

Tabloul castigator: Trebuie sa prezici ca castigatorul turneului va veni din partea de sus
sau din partea de jos a tabloului turneului.

Castigator Turul 1/2/3/4/: Trebuie sa prezici castigatorul turului (1/2/3/4).

Cine va merge cel mai departe: Trebuie sa prezici care dintre cei doi jucatori indicati va
ajunge pe cea mai buna pozitie in turneul mentionat.

2.3. BASCHET

Principalele oferte de pariere (tipuri de pariuri)

Money Line (Castigitor) (incl. OT): Prezici castigatorul meciului, indiferent de marja de
puncte. Acest tip de pariu va include Timpul suplimentar.

Total (Peste/Sub) (incl.OT): Consta in prezicerea daca totalul de puncte marcate de ambele
echipe va fi mai mare sau mai mic decat linia data in tipul de pariu ales. De exemplu: Peste 215,5 -
Sub 215,5. Acest tip de pariu va include timpul suplimentar.

Handicap (miza) (incl.OT): Trebuie sa prezici castigatorul intregului meci adaugand sau
scazand miza indicatd la rezultatul meciului. Acest tip de pariu va include timpul suplimentar.

Total de puncte per echipa (gazde /Oaspeti) (incl. OT): Consta in prezicerea daca totalul
punctelor marcate de de echipa gazda sau echipa oaspete va fi mai mult sau mai putin decat linia
data in tipul de pariu ales . De exemplu: Peste 215,5 - Sub 215,5. Acest tip de pariu va include
timpul suplimentar.

Par/impar (prima repriza sau a doua repriza) (incl.OT): Trebuie sa prezici daca
rezultatul pentru prima repriza sau a 2-a repriza va fi un numar par sau impar. Acest tip de pariu va
include timpul suplimentar.

Castigatorul meciului 1X2: Trebuie sa prezici daca castigatorul va fi echipa gazda sau in
deplasare, cu optiunea de a selecta si remiza. Nu este inclus timpul suplimentar.

Pauzi/Timpul regulamentar de joc: Trebuie sa prezici ce echipa va castiga in prima
repriza a meciului si la sfarsitul meciului.

Interval de puncte : Acest tip de pariu consta in prezicerea unui interval in care se vor afla
punctele totale ale evenimentului, adicd dacd selectezi intervalul (151-160) totalul punctelor
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marcate in acest eveniment nu poate iesi din acest interval.

Castigator & Totaluri: Acest tip de pariu combind doua selectii principale de pariuri in
care trebuie sa prezici cine va castiga meciul si cate puncte totale (peste/sub) vor fi marcate in meci.

Punct al X-lea (inclusiv prelungiri): Trebuie s prezici care echipa va inscrie punctul X in
timpul meciului, inclusiv prelungiri.

Cursa spre X Puncte: Acest tip de pariu consta in prezicerea care dintre cele doud echipe
va ajunge prima la punctul care determina tipul de pariu. De exemplu: care echipa va ajunge prima
la 50 de puncte.

Marja castigatoare: Tip de pariu care prezice limita pe care o va avea o echipa fata de
adversarul sau la sfarsitul meciului, de exemplu echipa gazda cu 1-5 puncte.

Prelungiri da/nu - va merge la prelungiri: Trebuie sa prezici daca evenimentul va avea
prelungiri sau nu.

Total (peste-exact-sub) - 3 posibilititi: Tip de pariu ce ofera posibilitatea de a alege intre

Totalul maxim de puncte consecutive pentru orice echipi (peste/sub): Trebuie sa prezici
daca una dintre echipe va obtine mai mult sau mai putin decat punctele consecutive date in orice
moment al meciului.

Totalul maxim de puncte consecutive Gazda/Oaspete (peste/sub): Trebuie sa prezici
daca echipa gazda sau echipa oaspete va obtine mai mult sau mai putin decat punctele consecutive
date 1n orice moment al meciului.

Care echipa care va conduce cu X: Trebuie sa prezici daca una dintre echipe va conduce
cu x puncte in orice moment al meciului.

Echipa gazda/oaspete conduce cu X: Trebuie sa prezici daca echipa gazda sau oaspete va
conduce cu X puncte 1n orice moment al meciului.

Tip de punctaj al X-lea punct (inclusiv prelungiri): Acest tip de pariu consta in prezicerca
tipului de punctaj al X-lea punct in timpul meciului: Sunt 6 rezultate oferite:

Gazda scor= 1 punct
Gazda scor= 2 puncte
Gazda scor = 3 puncte
Oaspete scor =1 punct
Oaspete scor =2 puncte
Oaspete scor =3 puncte

Care echipi va castiga mingea pusa in joc (Jump Ball): trebuie sa prezici care echipa va
castiga mingea pusa in joc (jump ball).

Orice echipa va castiga in marje/interval (inclusiv prelungiri): trebuie sa prezici daca
oricare dintre echipe va castiga in marjele/intervalele date (inclusive prelungiri).

X timeout: trebuie sa prezici care echipa va cere al X-lea timeout.

Va fi reusita/inscrisa a X-a aruncare libera: trebuie sa prezici daca a X-a aruncare libera
va fi reusita.

Primul punct / castigitoare (inclusiv prelungiri): trebuie sa prezici care echipa va inscrie
primul punct si care echipd va castiga meciul (inclusiv prelungiri).

Timpul primului punct (secunde trecute/scurse): trebuie sa prezici daca primul punct va
fi marcat Tnainte sau dupa intervalului de timp dat.

Metoda primului cos marcat: trebuie sa prezici metoda prin care se va marca primul cos.

Rezultat prima posesie: trebuie sa prezici rezultatul primei posesii.

ANANE NN

Tipuri de pariuri pe prima repriza
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Prima reprizi - Remiza fara pariu: Trebuie sa prezici castigatorul primei reprize, daca
repriza se termind la egalitate toate pariurile vor fi anulate, daca repriza este neterminata, acest tip
de pariu va fi NUL.

Prima repriza - Handicap: Trebuie sa prezici castigatorul primei reprize adunand sau
scazand spread-ul indicat la rezultatul reprizei, daca repriza este neterminata. acest tip de pariu va
fi NUL.

Prima repriza - Total (Sub/Peste): Trebuie sa prezici daca numarul total de puncte marcate
in timpul primei reprize va fi peste sau sub linia datd, daca repriza este neterminata, acest tip de
pariu va fi NUL.

Prima repriza - Total Gazde/ Oaspeti (Sub/Peste): Trebuie sa prezici daca numarul total
de puncte marcate de echipa numita (Gazda sau Oaspete) in timpul primei reprize va fi peste sau
sub linia data, daca repriza este nefinalizata, acest tip de pariu va fi NUL.

Prima repriza - 1x2 - Pariati pe castigatorul primei reprize, cu optiunea de egalitate
disponibila.

Prima repriza — par/impar: Trebuie sa prezici daca numarul total de puncte marcate in
prima repriza va fi par sau impar, daca repriza este incompletd , acest tip de pariu va fi NUL.

Tipuri de pariuri pe a doua repriza

Repriza a 2-a - Remiza fara pariu: trebuie sa prezici castigatorul reprizei a 2-a (fara
prelungiri, daca nu se specifica altfel), daca repriza se termind la egalitate, toate pariurile vor fi
anulate pentru tip de pariu, daca repriza este neterminata , acest tip de pariu va fi NUL.

Repriza a 2-a Handicap: Trebuie sa prezici castigatorul reprizei a 2-a (fara prelungiri, daca
nu este specificat altfel) adaugand sau scdzand miza indicata la rezultatul reprizei, daca repriza este
neterminata, acest tip de pariu va fi NUL.

Repriza a 2-a - 1x2 - Pariati pe castigatorul reprizei a 2-a (fara prelungiri, daca nu se
specificd altfel), cu optiunea de egalitate disponibila.

Repriza a 2-a par/impar: Trebuie sa prezici daca numarul total de puncte marcate in a 2-
a repriza (fara prelungiri, dacd nu este specificat altfel) va fi par sau impar, daca repriza este
neterminata, acest tip de pariu va fi NUL.

Tipuri de pariuri pe sferturi

1-2-3-4 Sferturi: Tipurile de pariuri pe sferturi permit jucatorului sa parieze pe rezultatul
final al fiecdruia dintre sferturi.

Castigatorul Sfertului: Pariati pe castigatorul sfertului dat.

Sfertul 1x2: Trebuie sa prezici rezultatul sfertului dat, selectiile sunt 1-echipa gazda, 2-
echipa oaspete si X-remiza. Daca sfertul este incomplet, acest tip de pariu va fi nul.

Sfertul firi remiza: trebuie sa prezici castigatorul sfertului dat, daca sfertul se termina ca
0 remiza, toate pariurile de acest tip, daca sfertul este nefinalizat, acest tip de pariu va fi nul.

Handicap pe sfert: Trebuie sa prezici castigatorul sfertului dat adunand sau scazand miza
indicata la rezultatul sfertului, daca sfertul este neterminat, acest tip de pariu va fi nul.

Total puncte pe sfert: Trebuie sa prezici daca numarul total de puncte marcate in timpul
sfertului dat va fi peste sau sub linia indicatd, daca sfertul este neterminat acest tip de pariu va fi
nul.

Total puncte pe sferturi Gazde/Oaspeti: Trebuie sa prezici daca numarul total de puncte
marcate de echipa numitd (Gazde sau Oaspeti) in timpul sfertului dat va fi peste sau sub linia
indicata, daca sfertul este neterminat acest tip de pariu va fi nul
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Marja de castig din sfert: Tipul de pariu care prezice diferenta pe care o va avea o echipa
fata de adversarul sau la sfarsitul sfertului selectat.

Sfertul cu cel mai mare scor: Trebuie sa prezici care sfert va avea cele mai multe puncte
marcate.

Sfertul al X-lea - Pentru a inscrie ultimul punct: Trebuie sa prezici care echipa va inscrie
ultimul punct al sfertului selectat.

Al x-lea sfert - al x-lea punct: trebuie sa prezici care echipa va inscrie al X-lea punct in
timpul sfertului selectat.

Care echipi va castiga toate sferturile: trebuie sa prezici care dintre cele doud echipe va
castiga toate sferturile (in caz de egalitate in orice sfert, pariul va fi pierdut)

*Toate sferturile sau reprizele trebuie sda fi fost finalizate pentru ca pariurile sa fie
valabile.

Tipuri de pariuri speciale pe jucitori

Puncte jucator (peste/sub): Consta in prezicerea cantitdtii de puncte pe care jucatorul
specific le va inregistra, doar timp standard, cu exceptia cazului in care tipul de pariu specifica
(Include prelungiri).

Prezenta jucatorului (peste/sub): Consta in prezicerea numarului de prezente pe care un
anumit jucdtor le va inregistra in cadrul evenimentului, doar timp standard, cu exceptia cazului in
care tipul de pariu specifica (Include prelungiri).

Recuperiri jucitor (peste/sub): Consta in prezicerea cantitatii de recuperari pe care un
anumit jucator le va inregistra in timpul standard, cu exceptia cazului in care tipul de pariu specifica
(Include prelungiri).

Total aruncari de 3 puncte jucitor (peste/sub): Constd in prezicerea cantitatii de cosuri
de trei puncte pe care un anumit jucator le va inregistra in timpul standard, cu exceptia cazului In
care tipul de pariu specifica (Include prelungiri).

Simuléri de citre jucatori (peste/sub): Consta in prezicerea cantitatii de simulari pe care
le va inregistra respectivul jucator, doar timp standard, cu exceptia cazului in care tipul de pariu
specificd (Include prelungiri).

Blocaje Jucatori (peste/sub): Consta in prezicerea cantitdtii de blocuri pe care jucdtorul
specific le va inregistra, doar timp standard, cu exceptia cazului in care tipul de pariu specifica
(Include prelungiri).

Puncte jucator & recuperari & pase decisive (peste/sub): Constd in prezicerea sumei
combinate de puncte, recuperari si pase decisive pe care jucatorul respectiv le va inregistra, doar
timpul standard, cu exceptia cazului in care tipul de pariu specifica (Include prelungiri).

Recuperiri jucator & pase decisive (peste/sub): Consta in prezicerea cantitatii combinate
de recuperdri si pase decisive pe care jucdtorul respectiv le va inregistra, doar timp standard, cu
exceptia cazului in care tipul de pariu specifica (Include prelungiri).

Jucitor triplu-dublu: Consta in a prezice daca un anumit jucator va Inregistra un triplu-
dublu (10 din 3 categorii principale de statistici, cum ar fi puncte, asist-uri, recuperari, simulari,
blocaje), doar timp standard, cu exceptia cazului in care tipul de pariu specifica (Include prelungiri).

Primul jucator care inscrie: Constd in a prezice care jucator va inscrie primul in meci
(jucatorul selectat trebuie sd inceapd in meci, in caz contrar pariul este anulat).

Primul jucitor care inscrie un cos de 3 puncte: Consta in a prezice care jucator va inscrie
primul cos de 3 puncte Tn meci (jucdtorul selectat trebuie sa inceapd in meci, in caz contrar pariul
este anulat).
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Cele mai multe puncte pentru ECHIPA: Consti in a prezice care jucitor va inscrie cele
mai multe puncte pentru echipa sa.

Puncte de jucator duel: Consta in a prezice care dintre jucatorii mentionati va inregistra
cele mai multe puncte in meci.

Recuperari de jucatori duel: Constda in prezicerea care dintre jucatorii mentionati va
inregistra cele mai multe recuperdri In meci.

Asist duel jucatori: Constd in a prezice care dintre jucatorii mentionati va inregistra cele
mai multe assist-uri in meci.

Puncte jucitor (cel putin): Consta in a prezice cate puncte va inregistra un anumit jucator,
doar timp standard, cu exceptia cazului 1n care tipul de pariu specifica (Include prelungiri).

Asist jucator: Consta in prezicerea cel putin cate asist-uri va Inregistra un anumit jucator,
doar timp standard, cu exceptia cazului 1n care tipul de pariu specifica (Include prelungiri).

Recuperiri jucator: Consta in prezicerea cel putin cate recuperdri va inregistra un anumit
jucator, doar timp standard, cu exceptia cazului in care tipul de pariu specifica (Include prelungiri).

Cosuri de 3 puncte pe jucitor : Consta in a prezice cel putin cate cosuri de 3 puncte va
inregistra un anumit jucator, doar timpul standard, cu exceptia cazului in care tipul de pariu
specifica (Include prelungiri).

Simularile jucatorului : Consta 1n a prezice cel putin cate furturi va Inregistra un anumit
jucator, doar timp standard, cu exceptia cazului 1n care tipul de pariu specifica (Include prelungiri).

Blocaje jucator : Consta in prezicerea cel putin cate blocuri va inregistra un anumit jucator,
doar in timp standard, cu exceptia cazului in care tipul de pariu specifica (Include prelungiri).

Puncte jucitor + recuperari + asist : Constd in prezicerea a cel putin cite puncte,
recuperdri si asisturi combinate va Inregistra un anumit jucator, doar timp standard, cu exceptia
cazului 1n care tipul de pariu specifica (Include prelungiri).

JUCATOR recuperiri + pase decisive : Consta in a prezice cel putin cate recuperari si
asistente combinate va inregistra un anumit jucator, doar timp standard, cu exceptia cazului in care
tipul de pariu specifica (Include prelungiri).

Cele mai multe puncte (doar jucatorii listati- inclusiv prelungiri): trebuie sa prezici care
dintre jucdtorii listati va inscrie mai multe puncte (inclusiv prelungiri).

Cele mai multe puncte + recuperiri + asist (doar jucatorii listati- inclusive prelungiri):
trebuie sa prezici care dintre jucatorii listati vor avea cele mai multe puncte + recuperari + asist-uri.

Record de duble: trebuie sa prezici daca jucatorii listati vor avea record de duble.

Cele mai multe recuperiri: trebuie sa prezici care dintre jucitorii listati va avea cele mai
multe recuperari.

Cele mai multe asist-uri: trebuie sa prezici care dintre jucatorii listati va avea cele mai
multe asist-uri.

Primul punct inscris: trebuie sa prezici care dintre jucatorii listati va inscrie primul punct
al meciului.

Baschet — Outrights (ANTEPOST)

Castigator : Trebuie sa prezici castigatorul competitiei date conform clasamentului oficial
al competitiei.

Campionatul H2H (sezon regulat) : trebuie sa prezici care dintre cele doud echipe va
termina mai sus in timpul sezonului regulat al turneului dat. Daca cele doua echipe obtin acelasi
numar de puncte, acest pariu va fi anulat.

Puncte Sub/Peste (Sezon obisnuit) : Trebuie sa prezici daca numarul total de puncte
inregistrate de o echipa in runda data a unui campionat va fi peste sau sub linia indicata. Daca unul
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sau mai multe meciuri sunt anulate/intrerupte si daca meciurile ramase sau pdartile ramase ale
meciurilor nu ar avea niciun impact asupra rezultatului pariurilor, rezultatele actuale vor raméane
valabile (in acest caz orice eventual meci repetat ar fi irelevant); in caz contrar, acest pariu va fi
considerat nul.

Scor corect Seria Playoff (4/7 sau 3/5) : Trebuie sa prezici rezultatul final al seriei de
meciuri dintre cele 2 echipe indicate. In scopul raportirii, numai site-urile oficiale ale fiecirei
competitii vor fi considerate valide. Daca seria nu va fi finalizata, acest pariu va fi anulat.

Duel clasare pentru calificare : Trebuie sa prezici care dintre cele doua echipe indicate va
trece faza de calificare sau runda data de play-off.

Echipele din finala: Trebuie sa prezici doua echipe ce se vor intalni in finala turneului.

Cel mai bun marcator : Trebuie sa prezici jucatorul care va inscriec mai multe puncte in
timpul turneului dat. Daca jucatorul ales joaca cel putin o data in timpul turneului dat, acest pariu
va fi valabil, in caz contrar, va fi nul.

Marcator duel clasare: Trebuie sa prezici care dintre cei doi jucatori va inscrie mai multe
puncte In timpul turneului dat. Daca cei doi jucdtori obtin acelasi numar de puncte, acest pariu va
fi anulat.

Cel mai bun jucitor al turneului (MVP): trebuie sa prezici care jucator va fi ales CEL
MAI BUN JUCATOR (MVP) al evenimentului. In scopul raportirii, numai site-urile oficiale ale
fiecarei competitii vor fi considerate valide. Daca un jucator nu este trecut pe foaia de joc in niciunul
dintre meciurile incluse in tipul de pariu, pariurile pe acel jucator vor fi anulate.

Retrogradare : Trebuie sa prezici echipa care va retrograda din campionatul dat. in scopul
raportarii, va fi luata in considerare orice decizie luatd inainte sau in timpul playoff-urilor. Toate
deciziile luate dupa incheierea play-off-urilor nu vor fi luate in considerare pentru solutionarea
pariului.

Conferinta castigatoare: Trebuie sa prezici castigatorul conferintei date a turneului dat in
functie de clasamentul oficial al competitiei.

Divizia castigatoare: Trebuie sa prezici castigatorul unei divizii date a turneului dat in
functie de clasamentul oficial al competitiei.

Top4, Top6, Top8, ToplO: Trebuie sa prezici dacd echipa selectata va termina in prima
pozitie respectiva la incheierea competitiei.

Castiguri in sezonul obisnuit (sub/peste): Trebuie sa prezici numarul total de victorii
(sub/peste) ale echipei selectate in timpul turneului dat, conform clasamentului oficial al
competitiei.

Premii - Cel mai bun jucator (sezon regulat): Trebuie sa prezici cine va castiga premiul
pentru cel mai bun jucdtor in timpul sezonului regulat al competitiei date.

Jucitorul defensiv al anului (sezon regulat): Trebuie sa prezici cine va castiga premiul
Jucdtorul defensiv al anului in timpul sezonului regulat al competitiei date.

Premii - Al saselea om al anului (sezon regulat): Trebuie sa prezici cine va castiga premiul
al saselea om al anului in timpul sezonului regulat al competitiei date.

Se Vor Califica la Playoff-uri (Da/Nu): Trebuie sa prezici daca echipa selectata va ajunge
in playoff (Da) sau nu (Nu) in timpul competitiei date, conform clasamentului oficial al competitiei.

2.4. HOCHEI PE GHEATA/HOCHEI PE IARBA

Rezultatul unui pariu pe un eveniment de hochei pe gheatd/hochei pe iarba se bazeaza numai
pe timpul regulamentar. Daca nu se specifica altfel, prelungirile si loviturile de departajare nu vor
afecta rezultatul pariului.
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Principalele oferte de pariere (tipuri de pariuri)

Castigator (inclusiv prelungiri si penalizari): Trebuie sa prezici rezultatul meciului,
inclusiv orice prelungiri si penalizari.

1X2: Prevezi daca castigatoarea meciului va fi echipa gazda - echipa oaspete sau daca in
schimb scorul final va fi egal, pariurile sunt acceptate doar pe timpul regulamentar, excluzand
prelungirile si rezultatul loviturilor de departajare din serie.

Handicap (inclusiv prelungiri si penalizari): Trebuie sa prezici castigatorul intregului
meci adaugand sau scazand linia indicatd la rezultatul meciului, inclusiv orice perioada de
prelungiri si penalty-uri (elimindrile de la departajare conteaza ca ,,1".").

Total (inclusiv prelungiri si penalizari): Trebuie sa prezici daca numarul total de goluri
marcate in timpul meciului va fi peste sau sub limita indicata, inclusiv orice perioada de prelungiri
si penalitati (loviturile de la departajare conteaza ca ,,17).

Ambele echipe vor inscrie (GG/NG): Trebuie sa prezici daca ambele echipe vor inscrie
pana la sfarsitul meciului.

Par/Impar (inclusiv prelungiri si penaliziri): Trebuie sa prezici daca rezultatul meciului
este un numar par sau impar, daca rezultatul meciului este ,,0:0 " , pariurile sunt socotite ca ,,par”,
inclusiv posibilele prelungiri si penalizari. (rezultatul penalitatilor conteaza drept ,,1”).

Primul gol: Trebuie sa prezici care dintre echipe va marca primul gol.

Ultimul gol: Trebuie sa prezici care dintre echipe va marca ultimul gol .

Sansa dubla:

v 1X: Daci rezultatul este o victorie a gazdelor sau un egal.
v 2X: Daca rezultatul este o victorie a Oaspetilor sau un egal.
v’ 1.2: Daca rezultatul este o victorie a gazdelor sau o victorie a Oaspetilor.

Total (Peste/Sub): Trebuie sa prezici daca rezultatul de la sfarsitul timpului regulamentar
de joc vor fi peste sau sub tipului de pariu indicat.

Handicap (2-Way): Trebuie sa prezici castigatorul intregului meci adaugand sau scazand
miza indicata la rezultatul meciului.

Draw no bet: Acest tip de pariu constd in urmatoarele, pentru a defini un pariu ca fiind
castigator, trebuie neapdrat sa existe o echipa castigatoare, ceea ce inseamna ca, daca meciul se
termind la egalitate, pariul va fi rambursat. De exemplu, daca scorul final va fi egal, pariul va fi
anulat.

Total echipa gazda/echipi oaspete: trebuie sa prezici daca numarul total de goluri marcate
de echipa gazda sau de Oaspeti in timpul meciului va fi peste sau sub limita indicata.

Marja castigatoare: Reprezinta tipul de pariu care prezice diferenta de puncte pe care o va
avea o echipa fata de adversarul sau la finalul meciului.

Scor corect: Trebuie sa prezici scorul final al evenimentului la sfarsitul timpului
regulamentar.Autogolurile intra in calcul.

Vor fi prelungiri: Trebuie sa prezici daca vor fi prelungiri in meci sau nu.

Handicap (3-Way) : Trebuie sa prezici castigatorul intregului meci adaugand sau scazand
miza indicata la rezultatul meciului.

Perioada cu cele mai multe goluri : Trebuie sa prezici care dintre perioade va avea cel mai
mare numar de goluri.

Perioada cu cele mai multe goluri marcate de gazde: Trebuie sa prezici in care dintre
perioade echipa gazda va avea cel mai mare numar de goluri inscrise.

Perioada cu cele mai multe goluri marcate de Oaspeti : Trebuie sa prezici in care dintre
perioade echipa oaspete va avea cel mai mare numar de goluri inscrise.

Par/Impar: Trebuie sa prezici dacd numarul de goluri de la sfarsitul evenimentului va
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reprezenta un numar par sau impar.

Pariurile pe peste/sub, inclusiv cele 3 optiuni (peste/sub/remiza ... goluri) : Sunt sugerate
doar pentru timpul regulamentar in toate jocurile de hochei, indiferent de campionat.

Dacé in urma meciului numadrul total de goluri Inscrise este egal cu totalul pariului si sunt
oferite doar doud optiuni (mai mare sau mai mica, fara optiunea ,,remiza ... goluri”), pariul in bani
va fi rambursat.

Cine va castiga restul meciului - Cine va castiga restul primei reprize (inclusiv pariuri
live): Aceasta este un tip de pariu live, pariati pe cine va castiga restul meciului, (atunci cand
selectati tipul de pariu, evenimentul va avea un scor 0-0 independent de scorul real la momentul
pariului).

Cine va castiga restul meciului, inclusiv prelungiri si penalty-uri (Include pariurile
live): Acesta este un tip de pariu care indica cine va castiga restul meciului, (la selectarea tipului de
pariu sportiv, evenimentul va avea un scor 0-0 independent de scorul real la momentul pariului).
Prelungirile si loviturile de departajare sunt incluse in pariu.

1X2 & Total : Acest tip de pariu combina doua pronosticuri principale de pariuri in care
trebuie sa prezici cine va castiga meciul si cate goluri totale (peste/sub) vor fi marcate in meci.

Gazdele fara pariu: Trebuie sa prezici daca echipa oaspete va castiga meciul sau daca
meciul se termina la egalitate. Daca echipa gazda castigd meciul, pariul va fi considerat nul.

Oaspeti fara pariu: Trebuie sa prezici daca echipa gazda va castiga meciul sau daca meciul
se termina la egalitate. Daca echipa oaspete castigd meciul, pariul va fi considerat nul.

Goluri exacte: Trebuie sa prezici numarul exact de goluri care vor fi marcate pe parcursul
intregului meci.

Goluri exacte Gazde: Trebuie sa prezici numarul exact de goluri care vor fi marcate de la
echipa gazda in timpul meciului.

Goluri exacte Oaspeti : trebuie sa prezici numarul exact de goluri care vor fi marcate de
echipa oaspete in timpul intregului meci.

Ce echipi sa marcheze: Trebuie sa prezici ce echipa va marca in timpul meciului . 4 sunt
rezultatele posibile: Doar echipa 1, Doar echipa 2, Ambele echipe, Niciuna.

Gazdele fara gol primit : Fard gol primit este folosit pentru a descrie o echipa care nu a
primit niciun gol. Trebuie sa prezici daca echipa gazda nu va incasa gol pe tot parcursul meciului.

Oaspeti fara gol primit: Fara gol primit este folosit pentru a descrie o echipa care nu a
primit niciun gol. Trebuie sa prezici daca echipa oaspete nu va incasa gol pe tot parcursul meciului.

1x2 ambele marcheaza in prima repriza: trebuie sa prezici rezultatul meciului si daca
ambele echipe vor marca sau nu in prima repriza.

Prelungiri - 1x2: Trebuie sa prezici doar rezultatul 1X2 al perioadei de prelungiri.

Prelungiri - sansa dubla: trebuie sa prezici rezultatul numai pentru sansa dubla a perioadei
de prelungiri.

v 1X: Daci rezultatul este victorie gazde sau un egal.
v’ 2X: Daca rezultatul este victorie Oaspeti sau un egal.
v" 1.2: Daca rezultatul este o victorie gazdelor sau o victorie a oaspetilor.

Prelungiri - gol al X-lea: Trebuie sa prezici care echipa in timpul perioadei de prelungiri
va inscrie urmatorul gol. Sunt 3 rezultate posibile: 1 (scorul echipei gazda), X (echipele remize), 2
(scorul echipei Oaspete).

Prelungiri - total: trebuie sa prezici daca numarul total de goluri marcate doar in timpul
prelungirilor va fi peste sau sub miza indicata.

Prelungiri - draw no bet: Acest tip de pariu consta in urmatoarele, pentru a defini un pariu
ca fiind castigator, trebuie neapdrat sd existe o echipa castigitoare, ceea ce Inseamna cd, daca
perioada de prelungiri se incheie la egalitate, pariul in bani va fi restituit. De exemplu, daca un scor
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final duce la egalitate, pariul va fi anulat.

Prelungiri gazdele fira pariu: Trebuie sa prezici daca echipa gazda va castiga perioada de
prelungiri sau daca meciul se termina la egalitate. Dacd echipa gazda céstigd meciul, pariul va fi
considerat nul.

Prelungiri oaspeti fara pariu: Trebuie sa prezici daca echipa oaspete va castiga perioada
de prelungiri sau dacd meciul se termina la egalitate. Daca echipa gazda castigd meciul, pariul va fi
considerat nul.

Lovituri de departajare - castigator: Trebuie sa prezici care echipa va castiga loviturile
de departajare (1-2).

Lovituri de departajare - al X-lea gol: Trebuie sa prezici care echipa va marca golul ,,x”
in timpul loviturilor de departajare. 3 Rezultate posibile: 1, X, 2.

Golul “°X”’& 1x2: Trebuie sa prezici impreuna daca rezultatul final al meciului va fi 1, X
sau 2 si care echipa va inscrie golul x al meciului.

Perioada “°X’’ 1x2 si 1x2: trebuie sa prezici impreund daca rezultatul final al perioadei
selectate si rezultatul final al meciului. Rezultatele posibile sunt:

Echipa gazda si echipa gazda.
Remiza si echipa de gazda.
Echipa oaspete si echipa gazda.
Echipa de gazda si remiza.
Remiza si remiza.

Echipa oaspete si remiza.

Echipa gazda si echipa oaspete.
Remiza si Echipa Oaspete.

Echipa Oaspete si Echipa Oaspete.

Gazdele castiga toate perioadele: Trebuie sa prezici daca echipa gazda va castiga toate
perioadele in timpul meciului.

Oaspetii castiga toate perioadele: Trebuie sa prezici daca echipa oaspete va castiga toate
perioadele in timpul meciului.

Gazdele vor castiga una din perioade: Trebuie sa prezici daca echipa gazda va castiga una
din perioade in timpul meciului.

Oaspetii vor castiga una din perioade: Trebuie sa prezici daca echipa oaspete va castiga
orice perioada in timpul meciului.

Gazdele si inscrie in toate perioadele: Trebuie sa prezici daca echipa gazda va inscrie in
toate perioadele din timpul meciului.

Oaspetii sa inscrie in toate perioadele: Trebuie sa prezici daca echipa oaspete va inscrie
in toate perioadele din timpul meciului.

Toate perioadele peste 0.5: Trebuie s prezici daca toate perioadele se vor incheia peste
x.5(0.5,1.5,2.5..) in timpul meciului.

Toate perioadele sub 0.5: Trebuie sa prezici daca toate perioadele se vor incheia sub x.5
(0.5,1.5,2.5..) in timpul meciului.

Tip de scor: Trebuie sa prezici tipul de marcare al golului x: 6 sunt rezultatele posibile:

v’ Putere egala (fara avantaj sau dezavantaj)

v Power-play (se refera la faptul cdnd o echipa are un avantaj de unu sau doi jucatorii)

v' Short-handed (se refera la faptul ca au mai putini patinatori pe gheatd in timpul
jocului, ca urmare a unei penalizari.)

v’ Lovitura de pedeapsa

v Pasi de gol

v" Niciun gol

AN N N N N NN
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Metoda de inscriere a golului “’X’’ Gazde: Trebuie sa prezici tipul de marcare al golului
X.

Metoda de inscriere a golului ¢°X’” Oaspeti: Trebuie sa prezici tipul de marcare al golului
X.

Meciul va avea lovituri de departajare: trebuie sa prezici daca meciul va avea lovituri de
departajare.

Ambele echipe vor inscrie de doua ori (exclus prelungiri si lovituri de departajare):
trebuie sa prezici daca fiecare dintre echipe va inscrie de doua ori (prelungirile si loviturile de
departajare sunt excluse).

Total minute penalty-uri (peste / sub): trebuie sa prezici daca totalul minutelor de penalty-
uri va fi peste / sub linia de minute acordata.

Tipuri de pariuri pe perioade

PERIOADA 1-2-3: Tipurile de pariuri pe perioade permit jucitorului sd parieze pe
rezultatul final al fiecarei perioade.

Perioada 1X2 : Prevezi cazul in care castigatoarea in perioada mentionata va fi echipa
gazda - echipa Oaspete sau daca in schimb scorul final va fi egal, pariurile sunt acceptate doar pe
timpul regulamentar, excluzand prelungirile si rezultatul loviturilor de departajare din serie.

Perioada Draw no bet: Acest tip de pariuri consta in urmatoarele, pentru a defini un pariu
ca fiind castigator, trebuie neaparat sa existe o echipa castigatoare in perioada mentionata, ceea ce
inseamna cd, dacd meciul se incheie la egalitate, pariul in bani va fi rambursat. De exemplu, daca
un scor final duce la egalitate, pariul va fi anulat.

Perioada sansa dubla:

v 1X: Daci rezultatul este o victorie a gazdelor sau un egal in perioada mentionata

v 2X: Daca rezultatul este o victorie a Oaspetilor sau un egal in perioada mentionata

v’ 1.2: Daca rezultatul este o victorie a gazdelor sau o victorie a Oaspetilor in perioada
mentionata

Handicap de perioada (2 sensuri): Trebuie sa prezici castigatorul perioadei mentionate
adaugand sau scazand limita indicata la rezultatul perioadei.

Total perioadia: Trebuie sa prezici dacd numarul total de goluri marcate in perioada
mentionata va fi peste sau sub limita indicata.

Primul gol al perioadei: Trebuie sa prezici care echipa va marca primul gol din perioada
mentionata.

Perioada Ultima echipa care marcheaza: Trebuie sa prezici care echipa va marca ultimul
gol din perioada mentionata.

Perioada in care ambele echipe vor marca: Prezice daca ambele echipe vor inscrie sau
nu In perioada mentionata.

Perioada - total Gazde: Trebuie sa prezici daca numarul total de goluri marcate de echipa
gazda in perioada mentionata va fi peste sau sub miza indicata.

Perioada - total Oaspeti: Trebuie sa prezici daca numarul total de goluri marcate de la
echipa oaspete 1n perioada mentionata va fi peste sau sub limita indicata.

Perioada - goluri exacte: Trebuie sa prezici numarul exact de goluri care vor fi marcate in
perioada mentionata.

Perioada - goluri exacte Gazde: Trebuie sa prezici numarul exact de goluri care vor fi
marcate de gazde in perioada mentionata.

Perioada - goluri exacte Oaspeti: Trebuie sa prezici numarul exact de goluri care vor fi
marcate de Oaspeti in perioada mentionata.

Perioada - ce echipa sa marcheze: Trebuie sa prezici ce echipa va marca in perioada
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mentionata. 4 rezultate sunt posibile: Doar echipa 1, Doar echipa 2, Ambele echipe, Niciuna.

Perioada fara gol primit Gazde: Trebuie sa prezica daca echipa gazda va pastra foaia goala
in perioada mentionata.

Perioada fara gol primit Oaspeti: Trebuie sa prezici daca echipa oaspete va pastra foaia
libera in perioada mentionata.

Perioada - scor corect: Prezici scorul final la finalul perioadei mentionate.

Perioada - care echipa castiga restul perioadei: Acesta este un tip de pariu live in care
pariezi pe cine va castiga restul perioadei mentionate, (la selectarea tipului de pariuri, evenimentul
va avea un scor 0-0 independent de scorul real la momentul respectiv de pariuri).

Perioada - impar/par: Prezici daca numarul de goluri de la sfarsitul perioadei mentionate
va reprezenta un numar par sau impar.

Perioada X- oricare dintre echipe va inscrie: trebuie sa prezici daca oricare dintre echipe
va Inscrie 1n perioada X.

Tipuri de pariuri speciale pe jucatori

Puncte ale jucitorului : Consta in a prezice cate puncte va inscrie un anumit jucitor, doar
timp standard, cu exceptia cazului in care tipul de pariu specifica (Incl. OT).

Asist jucator : Constd in a prezice cate asisturi va efectua un anumit jucdtor, doar timp
standard, cu exceptia cazului in care tipul de pariu specifica (Incl. OT).

Lovituri pe poarta jucatorului : Consta 1n a prezice céte lovituri pe poarta va efectua un
anumit jucdtor, doar timp standard, cu exceptia cazului in care tipul de pariu specifica (Inc OT).
Suturile care nu sunt pe poarta nu conteaza.

Salvéri ale jucatorului : Consta in a prezice cate salvari va face un anumit jucator, doar in
timp standard, cu exceptia cazului in care tipul de pariu specificd (Incl. OT).

Puncte jucator : Consta in prezicerea a cate puncte (goluri combinate si pase decisive) va
face un anumit jucator, doar timp standard, cu exceptia cazului in care tipul de pariu specifica (Incl.
oT).

Lovituri pe poarta (peste/sub): Reprezinta numarul total de lovituri pe poartd pe care le
va efectua un anumit jucator, doar timp standard, cu exceptia cazului in care tipul de pariu specifica
(Inc OT). Loviturile care nu sunt pe poartd nu conteaza.

Salvarile jucatorului (peste/sub): Consta in prezicerea numarului de salvari pe care le va
face respectivul jucdtor, doar timp standard, cu exceptia cazului in care tipul de pariu specifica (Incl.
oT).

Hochei pe sheatia/hochei pe iarba — Outrights (ANTEPOST)

Castigator: Trebuie sa prezici castigatorul turneului dat in functie de clasamentul oficial al
competitiei.

Castigatorul diviziei / conferintei: trebuie sa prezici castigatorul diviziei sau conferintei
date 1n functie de clasamentul oficial al competitiei.

Puncte Sezon Regular - Echipa: Trebuie sa prezici cate puncte (peste/sub) va aduna echipa
mentionata conform clasamentului oficial al competitiei.

Vor ajunge in play-off - Echipa: Trebuie sa prezici daca echipa mentionatd va ajunge in
playoff-ul turneului dat conform clasamentului oficial al competitiei.

Top4, Top6, Top8, Topl0: Trebuie sa prezici daca echipa selectatd va termina in prima
pozitie respectiva atunci cand competitia se incheie.

Draft a X-a alegere: Trebuie sa prezici cine va fi a X-a alegere din draftul mentionat.
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Pozitia Draft - Jucitor: Trebuie sa prezici ce pozitie va obtine jucatorul mentionat in
draftul mentionat.

H2H - Scor Corect Serie: Trebuie sa prezici rezultatul final al seriei de meciuri dintre cele
2 echipe indicate. In scopul raportirii vor fi considerate valabile doar site-urile oficiale ale fiecarei
competitii.

H2H - Cand se va termina seria: Trebuie sa prezici in cate jocuri seria de meciuri dintre
cele 2 echipe indicate se va incheia. In scopul raportarii vor fi considerate valabile doar site-urile
oficiale ale fiecarei competitii.

H2H - Castigator: Trebuie sa prezici care dintre cele doud echipe indicate se va califica in
faza de calificare sau runda de play-off data.

2.5. HANDBAL

Toate pariurile pe handbal vor fi facute pe baza a 60 de minute de joc, daca nu se specifica
altfel. Prelungirile nu conteaza si nici nu afecteaza rezultatul reprizei secunde si nu vor fi luate n
considerare la numararea pariurilor din repriza secunda. Daca cele 60 de minute de joc nu sunt
finalizate din orice motiv, toate pariurile vor fi anulate si miza va fi rambursata.

Meciul trebuie sa fie finalizat pentru ca pariurile sa fie valabile (cu exceptia cazului in care
tipul de pariu a fost deja stabilit). Toate tipurile de pariuri live nu includ timpul suplimentar, tipurile
de pariuri precum: 1x2, Handicap, Impar/Par, Marja castigatoare de handbal, sansa dubla, cu
exceptia tipurilor de pariuri precum: Calificare/Castigd cupa/ Castiga dupa prelungiri etc.

Principalele oferte de pariere (tipuri de pariuri)

1X2: Prezici rezultatul meciului. Pariurile sunt acceptate numai pentru timpul regulamentar,
excluzand timpul suplimentar.

Total: pariezi daca vor fi mai multe sau mai putine goluri decat linia data, in timpul
regulamentar al unui meci.

Handicap: Trebuie sa prezici castigatorul intregului meci addugand sau scazand miza
indicata la rezultatul meciului.

Sansa dubla: trebuie sa prezici rezultatul intregului meci. Exista 3 rezultate posibile: 1X (la
sfarsitul meciului echipa gazda castigd sau egaleazd), X2 (la sfarsitul meciului echipa oaspete
castiga sau egaleazd), 12 (la sfarsitul meciului echipa gazda castiga sau echipa oaspete castiga).

Remiza fara pariu: prezici rezultatul meciului. Dacé rezultatul final este egal, pariul va fi
anulat.

Par/Impar: Prezici daca numarul total de goluri marcate este un numar par sau impar, altfel
daca scorul final este 0:0, pariurile vor fi stabilite ca fiind pare.

Pauza /Final: Prezici ce echipa va fi castigatoare in prima repriza si la sfarsitul meciului in
timpul regulamentar de joc.

Marja de castig: Acest tip de pariu consta in a prezice care echipd va castiga si la ce
diferentd va castiga.

Cursa spre X Goluri: Prezici care echipa va ajunge prima la X goluri.

Handicap (3 directii): Trebuie sa prezici rezultatul final al meciului tinand cont de
handicapul dintre paranteze.

Totaluri de echipa: Pariezi dacd vor fi mai multe sau mai putine goluri decat linia data
pentru echipa gazda sau in deplasare, in timpul regulamentar al unui meci.

1X2 si totaluri: Prezici cine va fi castigatorul meciului si cate goluri (peste/sub) vor fi
marcate in meci

Repriza cu cele mai multe goluri: Prezici care dintre cele doua reprize va avea un numar
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mai mare de goluri inscrise.

Repriza cu cel mai mare punctaj al echipei: Prezici care dintre cele doua reprize va avea
un numar mai mare de goluri inscrise in comparatie cu cealaltd, dar numai pentru echipa gazda sau
echipa Oaspete.

Echipa cu cel mai mare punctaj din repriza: Prezici care dintre cele doua echipe va avea
un numar mai mare de goluri intr-o repriza in comparatie cu cealaltd echipa.

Goluri pe interval: Prezici, intr-un interval selectat, cate goluri in total vor fi marcate de la
ambele echipe.

Goluri pe interval ale echipei: Prezici, intr-un interval selectat, cate goluri va inscrie echipa
gazda sau oaspete.

Golul ©°X*’: Trebuie sa prezici ce echipa va inscrie al x-lea gol.

Prelungiri - total: Trebuie sa prezici daca numarul total de goluri marcate in timpul
prelungirilor va fi peste sau sub linia indicata.

Prelungiri - handicap: Trebuie sa prezici rezultatul final al prelungirilor tinand cont de
handicapul in paranteze.

Tipuri de pariuri din prima repriza

Prima repriza - 1x2: Prezici rezultatul primei reprize.

Prima reprizi - dubla sansa: Trebuie sa prezici rezultatul primei reprize. Exista 3 rezultate
posibile: 1X (la sfarsitul primei reprize echipa gazda castiga sau egaleaza), X2 (la sfarsitul primei
reprize echipa oaspete castiga sau egaleaza), 12 (la sfarsitul primei reprize echipa gazda castiga sau
echipa oaspete castiga).

Prima repriza - egalare fira pariu: Prezici rezultatul primei reprize. Daca rezultatul final
este egal, pariul va fi anulat.

Prima repriza - handicap x:y: Trebuie sa prezici rezultatul final al meciului tinand cont
de handicapul dintre paranteze.

Prima repriza - handicap: Trebuie sa prezici castigatorul primei reprize adaugand sau
scazand miza indicata la rezultatul meciului.

Prima repriza - total: Trebuie sa prezici daca vor fi mai multe sau mai putine goluri in
prima repriza a meciului.

Prima repriza - Total Gazde: Trebuie sa prezici daca vor fi mai multe sau mai putine
goluri decat linia datd pentru echipa gazda, pe parcursul primei reprize.

Prima repriza -Total Oaspeti: Trebuie sa prezici daca vor fi mai multe sau mai putine
goluri decat linia datd pentru echipa oaspete, pe parcursul primei reprize.

Prima repriza - impar/par: Trebuie sa prezici daca numarul total de goluri marcate in
timpul primei reprize este un numar par sau impar, altfel daca scorul final este 0:0, pariurile vor fi
stabilite ca fiind pare.

Prima repriza - 1x2 si total: Trebuie sa preczici i cine va fi castigatorul primei reprize si
cate goluri (peste/sub) vor fi marcate in prima jumatate.

Prima repriza - marja de castig: Acest tip de pariu constd in a prezice care echipd va
castiga prima repriza si cu care diferenta va castiga.

Prima repriza - interval de goluri: Trebuie sa prezici, intr-un interval selectat, cate goluri
in total vor fi marcate de la ambele echipe in timpul primei jumatate a reprizei.

Prima repriza - Gama de goluri acasa/Total goluri gazde: Prezici, intr-un interval
selectat, cate goluri in total vor fi marcate de la echipa gazda in timpul primei reprize.

Prima repriza - Gama de goluri in deplasare/Total goluri oaspeti: Prezici, intr-un
interval selectat, cate goluri in total vor fi marcate de la echipa oaspete in timpul primei reprize.
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Tipuri de pariuri in repriza a doua

A doua repriza - 1x2: Prezici rezultatul reprizei a doua.

Repriza a 2-a - sansa dubla: Trebuie sa prezici rezultatul reprizei secunde. Exista 3 rezultate
posibile: 1X (la sfarsitul celei de-a doua reprize echipa gazda castiga sau egaleazd), X2 (la sfarsitul
celei de-a doua reprize echipa oaspete castiga sau egaleaza), 12 (la sfarsitul celei de-a doua reprize
echipa gazda castiga sau echipa oaspete castigd).

Repriza a 2-a - egalare fara pariu: Prezici rezultatul reprizei a doua. Daca rezultatul final
este egal, pariul va fi anulat.

A 2-a repriza - impar/par: Prezici daca numarul total de goluri marcate in timpul celei de-a
doua reprize este un numar par sau impar, altfel daca scorul final este 0:0, pariurile vor fi stabilite
ca par.

Handbal Outrights (ANTEPOST)

Castigator: Trebuie sa prezici castigatorul turneului dat in functie de clasamentul oficial al
competitiei.

2.6. FOTBAL AMERICAN
Principalele oferte de pariere (tipuri de pariuri)

MoneyLine (Castigator 1-2): Trebuie sa preziceti castigatorul jocului, indiferent de
distribuirea punctelor.

Total (inclusiv OT) (Sub/Peste): Acest tip de pariu consta in specificarea sumei totale de
puncte din meci, inclusiv OT.

Total Echipa gazda (Sub/Peste): Pariul care consta in specificarea punctajelor totale ale
echipei gazda, acest tip de pariu include punctele inscrise in eventualele prelungiri.

Total Echipa Oaspete (Sub/Peste): Pariul care consta in specificarea punctajului total al
echipei oaspete , acest tip de pariu include punctele marcate in eventualele prelungiri.

Cursa al X-lea puncte (inclusiv prelungiri): Prezici care echipa va ajunge prima la X
goluri, inclusiv prelungiri.

Urmiitorul gol (inclusiv prelungiri): Trebuie sa prezici care echipa va inscrie urmatorul
gol. Exista 3 rezultate posibile: 1 (scorul echipei gazda), X (sau niciunul pentru a inscrie), 2 (scorul
echipei oaspete).

Urmiitorul tip de punctaj (inclusiv prelungiri): Trebuie sa prezici dupa ce tip de punctaj
va fi marcat al X-lea gol. Avem 4 rezultate posibile: touchdown, field goal, siguranta, niciunul.

Cel mai mare scor din sfert: Trebuie sa prezici care sfert din meci va avea cele mai multe
puncte marcate.

Cel mai mare scor din repriza: Trebuie sa prezici care jumatate a meciului va avea cele
mai multe puncte marcate.

Vor fi prelungiri: Trebuie sa prezici daca va fi prelungire sau nu.

Par/Impar (inclusiv prelungiri): Trebuie sa prezici daca numarul total de puncte marcate
in timpul meciului este un numar par sau impar, altfel daca scorul final este 0:0, pariurile vor fi
stabilite ca par.

Gazde par/impar (inclusiv prelungiri): Trebuie sa prezici daca numarul total de puncte
marcate in timpul meciului de la echipa gazda este un numadr par sau impar, altfel daca scorul final
este 0:0, pariurile vor fi stabilite ca par.

Oaspete par/impar (inclusiv prelungiri): Trebuie sa prezici daca numarul total de puncte
marcate in timpul meciului de la echipa oaspete este un numar par sau impar, altfel daca scorul final
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este 0:0, pariurile vor fi stabilite ca par.

Total touchdowns (inclusiv prelungiri): Trebuie sa prezici numarul total (peste/sub) de
touchdowns marcate in timpul meciului si prelungirile incluse.

Total goluri de teren realizate (inclusiv prelungiri): Trebuie sa prezici numarul total
(peste/sub) de goluri de teren marcate in timpul meciului si prelungirile incluse.

Rasturnari de situatie totale (inclusiv timpul suplimentar): Trebuie sa prezici numarul
total (peste/sub) de rasturndri de situatie inregistrate in timpul meciului si prelungirile incluse.

Total doborari fundas (inclusiv prelungiri): Trebuie sa prezici numarul total (peste/sub)
de doborari ale fundasuului inregistrate in timpul meciului si timpul suplimentar inclus.

Golul ©°X”’ realizat (inclusiv prelungiri): Trebuie sa prezici ce echipa va realiza al X-lea
gol in timpul meciului si timpul suplimentar incluse.

Vor fi prelungiri: Trebuie sa prezici daca evenimentul va avea prelungiri sau nu.

Tipuri de pariuri prima repriza.

Prima repriza - 1x2: Trebuie sa prezici rezultatul primei reprize, selectiile sunt 1-echipa
gazda, 2-echipa oaspete si X-remizd. Dacd jumatatea este nefinalizata, acest tip de pariu va fi NUL.

Prima repriza - handicap: Trebuie sa prezici castigatorul primei reprize adunand sau
scazand limita indicata la rezultatul reprizei, daca repriza este neterminata , acest tip de pariu va fi
NUL.

Prima repriza - total: Trebuie sa prezici daca numarul total de puncte marcate in timpul
primei reprize va fi peste sau sub linia indicata, daca repriza este neterminata , acest tip de pariu va
fi NUL.

Prima repriza - remiza fara pariu: Trebuie sa prezici castigatorul primei reprize, daca
repriza se termina ca o remiza, toate pariurile vor fi anulate pentru acest tip de pariu, daca repriza
este neterminatd, acest tip de pariu va fi NUL.

Prima repriza - impar/par: Trebuie sa prezici daca numarul de puncte marcate in prima
repriza a meciului va fi par sau impar.

Prima repriza - Echipa gazda impar/par: Trebuie sd prezici dacd numarul de puncte
marcate de echipa gazda in timpul primei reprize a meciului va fi par sau impar.

Prima repriza - Echipa oaspete impar/par: Trebuie sa prezici daca numarul de puncte
marcate de echipa oaspete in timpul primei reprize a meciului va fi par sau impar.

Prima repriza - urmatorul gol: Trebuie sa prezici care echipa va inscrie urmatorul gol in
prima repriza. Sunt 3 rezultate posibile: 1 (scorul echipei gazda), X (scorul echipelor), 2 (scorul
echipei oaspete)

Prima repriza 1X2 & totaluri: trebuie sa prezici rezultatul primei reprize si numarul de
goluri (peste/sub) din prima repriza.

Prima repriza handicap & totaluri prima repriza: trebuie sa prezici rezultatul primei
reprize luand in considerare handicapul din paranteze si numarul de goluri (peste/sub) din prima
repriza.

Tipuri de pariuri din repriza a doua (2)

Repriza 2 - 1x2: Trebuie sa prezici rezultatul reprizei a 2-a, selectiile sunt 1-echipa gazda,
2- echipa oaspete si X-remiza. Daca jumatatea este nefinalizata, acest tip de pariu va fi nul. Orele
suplimentare nu sunt incluse, cu exceptia cazului in care se specifica altfel (Incl.OT)

Repriza a-2-a handicap: Trebuie sa anticipi castigatorul celei de-a doua reprize adunand
sau scazand pariul indicat la rezultatul reprizei, daca repriza este neterminata, acest tip de pariu va
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fi nul. Prelungirile nu sunt incluse, daca nu se specifica (Inclusiv prelungiri).

Repriza a 2-a - total (Peste/Sub): trebuie sa anticipi daca numarul total de puncte marcate
in timpul celei de-a doua reprize va fi peste sau sub pariul indicat, daca repriza este neterminata
acest tip de pariu va fi nul. Prelungirile nu sunt incluse, dacd nu se specifica altfel (Inclusiv
prelungiri).

Repriza a 2-a - remiza (inclusiv prelungiri): Trebuie sa anticipi castigatorul reprizei a 2-
a, daca repriza se termind la egalitate, toate pariurile se vor anula pentru acest tip de pariu, daca
repriza este neterminata, acest tip de pariu va fi nul. Prelungirile nu sunt incluse, dacd nu se specifica
altfel (Inclusiv prelungiri).

Tipuri de pariuri pe Sferturi

Sfert - 1x2: Trebuie sa anticipi rezultatul sfertului selectat, selectiile sunt 1-echipa gazda,
2- echipa 1n deplasare si X-remiza. Daca sfertul este nefinalizat, acest tip de pariu va fi NUL.

Sfert - total (Peste/Sub): Trebuie sa anticipi daca numarul total de puncte marcate in timpul
sfertului selectat va fi peste sau sub pariul indicat, daca sfertul este neterminat , acest tip de pariu
va fi NUL.

Sfert - remiza: Trebuie sa anticipi castigatorul sfertului selectat, daca sfertul se termina ca
0 remiza, toate pariurile se vor anula pentru acest tip de pariu , daca sfertul este nefinalizat, acest
tip de pariu va fi NUL.

Sfert - handicap: Trebuie sa anticipi castigatorul sfertului selectat adunand sau scazand
pariul indicat la rezultatul sfertului, daca sfertul este neterminat , acest tip de pariu va fi NUL.

Primul sfert 1X2 & totaluri primul sfert: trebuie sa prezici rezultatul primului sfert si
totalul de goluri (peste/sub) din primul sfert.

Primul sfert handicap & totaluri primul sfert: trebuie sa prezici rezultatul primului sfert
tinand cont de handicapul din paranteze si numarul de goluri din primul sfert (sub/peste).

Tipuri de pariuri pe atacuri

Atacul x - tip de faza al adversarului: Anticipi daca tipul de faza va fi o alergare sau o
pasd. Doar o pasa Tnainte este considerata o faza de pasa prin definitie. Placajul este, de asemenea,
considerat o faza de pasa.

Atacul x — pasia completi a adversarului: Anticipi daca va exista o pasa completa in
timpul fazei reglate. Doar o pasa Tnainte va fi luatd in considerare drept faza de pasa prin definitie.

Atacul x — Yarzi castigati de adversar - Totalul de yarzi castigati de adversar: anticipi
totalul de yarzi castigati in timpul fazei indicate. Yarzii castigati prin penalizari nu se vor lua in
considerare.

Atacul x — Prima noua incercare a adversarului: Anticipi daca adversarul va castiga o
noud prima incercare 1n timpul fazei indicate. Un eseu este considerat o noua prima incercare doar
atunci cand este marcat de ofensiva. Prima incercare si yarzii castigati prin penalizari nu se vor lua
in considerare pentru reglare.

Atacul x — placajul adversarului: Anticipi daca va exista sau nu un placaj in faza reglata.

Atacul x - rezultatul adversarului: Anticipi rezultatul atacului adversarului (degajare,
eseu, Incercare de lovitura printre buturi). Alte rezultate se vor regla drept ,,Altele”.

* In cazul In care nu se joaca, toate tipurile de pariuri se vor regla la urmatoarea faza sau
anulate daca atacul se termina inainte de a ajunge la faza respectiva.
** In cazul in care atacul s-a terminat inainte sd se intdmple acea faza, toate tipurile de
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pariuri pentru meciul respectiv se vor anula. Acest lucru include puncte si lovituri printre buturi.
*** Yarzii pe teren nu vor fi luati in considerare pentru numarul total de yarzi castigati intr-
0 piesa.

Pariuri speciale pe jucatori.

Numarul de ,,Yarzi” din pasa a jucatorului: Reprezinta anticiparea numarului de yarzi
din pasd pe care 1i va realiza un anumit jucdtor, doar in timpul regulamentar, dacd nu se specifica
(Inclusiv prelungiri).

Numarul de ,,Yarzi” minimi din pasa ai jucatorului : Reprezinta anticiparea numarului
minim de yarzi relizat din pasa pentru un anumit jucator, doar in timpul regulamentar, daca nu se
specificd (Inclusiv prelungiri).

Pase complete ale jucatorului: Reprezinta anticiparea numarului de faze complete pe care
acel jucator le va realiza, doar in timpul regulamentar, daca nu se specifica (Inclusiv prelungiri).

Pase minime complete ale jucatorului: Reprezintd anticiparea a cite pase complete
minime va realiza un anumit jucator, doar in timpul regulamentar, daca nu se specifica (Inclusiv
prelungiri).

Numar eseuri jucator: Reprezinta anticiparea numarului de Eseuri de pe care le va realiza
un anumit jucdtor, doar in timpul regulamentar, daca nu se specificd (Inclusiv prelungiri).

Numar eseuri minime: Reprezintad anticiparea numarului de eseuri minime va realiza un
anumit jucdtor, doar in timpul regulamentar, daca nu se specificd (Inclusiv prelungiri).

iIncercirile de alergare ale jucitorului: Reprezinti anticiparea numarului de incercri de
alergare pe care le va realiza un anumit jucator, doar in timpul regulamentar, daca nu se specifica
(Inclusiv prelungiri).

incercirile mimine de alergare ale jucitorului : Reprezinti anticiparea numarului minim
de incercari de alergare pe care le va realiza un anumit jucator, doar in timpul regulamentar, daca
nu se specifica (Inclusiv prelungiri).

Yarzi din alergare ai jucatorului: Reprezintd anticiparea numarului de yarzi pe care un
anumit jucator le va realiza, doar in timpul regulamentar, daca nu se specifica (Inclusiv prelungiri).

Yarzi din alergare minimi ia jucatorului : Reprezinta anticiparea numarului minim de
yarzi de alergare pe care le va realiza un anumit jucator, doar in timpul regulamentar, daca nu se
specifica (Inclusiv prelungiri).

Eseurile de alergare ale jucatorilor: Reprezintd anticiparea numarului de eseuri de
alergare pe care le va realiza un anumit jucator, doar in timpul regulamentar, daca nu se specifica
(Inclusiv prelungiri).

Eseuri de alergare minimi ai jucéitorului : Reprezintd anticiparea numarului minim de
eseuri de alergare pe care le va realiza un anumit jucator, doar in timpul regulamentar, dacd nu se
specifica (Inclusiv prelungiri).

Interceptari ale jucitorului: Reprezinta anticiparea numarului de interceptari pe care acel
jucator le va realiza, doar n timpul regulamentar, daca nu se specifica (Inclusiv prelungiri).

Interceptiari minime ale jucatorului: Reprezintd anticiparea numarului minim de
interceptari pe care le va realiza respectivul jucator, doar in timpul regulamentar, daca nu se
specificd (Inclusiv prelungiri).

Yarzi de interceptare ai jucatorului: Reprezinta anticiparea numarului de interceptari pe
care un anumit jucator le va realiza, doar in timpul regulamentar, daca nu se specifica (Inclusiv
prelungiri).

Yarzi minimi de interceptare ai jucatorului: Reprezinta anticiparea numarului minim a
interceptari pe care le va realiza un anumit jucator, doar n timpul regulamentar, daca nu se specifica
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(Inclusiv prelungiri).

Numar eseuri de interceptari ale jucatorului: Reprezintd anticiparea numarului de eseuri
primite pe care un anumit jucator le va realiza, doar in timpul regulamentar, daca nu se specifica
(Inclusiv prelungiri).

Numaér eseuri minime de interceptiri ale jucatorului : Reprezinta anticiparea a cate
eseuri minime de interceptari va realiza un anumit jucator, doar in timpul regulamentar, daca nu se
specifica (Inclusiv prelungiri).

Jucitorul care inscrie primul eseu: Anticipi care jucator va inscrie primul eseu al
meciului.

Total interceptiri aruncate de ATACANT: Reprezinta anticiparea numadrului total de
interceptari pe care le va realiza un anumit jucator, doar n timpul regulamentar, daca nu se specifica
(Inclusiv prelungiri).

Cea mai lunga pasa completa a ATACANTULUI: Reprezinta anticiparea celei mai lungi
pase complete pe care o va realiza un anumit jucator, doar in timpul regulamentar, daca nu se
specifica (Inclusiv prelungiri).

Placaje jucator : Reprezinta anticiparea numarului de placaje pe care un anumit jucator le
va realiza, doar in timpul regulamentar, daca nu se specifica (Inclusiv prelungiri).

Cea mai lungi alergare a unui jucator: Reprezinta anticiparea celei mai lungi alergari pe
care o va realiza un anumit jucdtor, doar in timpul regulamentar, dacd nu se specifica (Inclusiv
prelungiri).

Prima incercare de alergare a jucatorului: Anticipi ce jucator va realiza prima incercare
de alergare a meciului.

Prima interceptare a jucatorului: Anticipi ce jucator va realiza prima interceptare a
meciului.

Prima pasi completi a atacantului: Anticipi care atacant va realiza prima pasa completa
a meciului.

Cea mai lunga faza de alergare a meciului: Anticipi ce jucator va realiza cea mai lunga
faza de alergare a meciului.

Cea mai lungi interceptare a meciului: Anticipi ce jucator va realiza cea mai lunga
interceptare a meciului.

Numirul Yarzi din pasa ai jucatorului in confruntiri directe: Reprezintd anticiparea
care dintre jucdtorii mentionati va realiza cei mai multi yarzi din pasa ai meciului.

Pase complete ale jucitorului in confruntari directe: Reprezinta anticiparea care dintre
jucatorii mentionati va realiza cele mai multe pase complete ale meciului.

Yarzi din alergare ai jucitorului in confruntiri directe: Reprezintd anticiparea care
dintre jucdtorii mentionati va realiza cei mai multi yarzi din alergare ai meciului.

Yarzi de interceptare ai jucatorului in confruntari directe: Reprezinta anticiparea care
dintre jucdtorii mentionati va realiza cei mai multi yarzi de interceptare ai meciului.

Interceptiri ale jucatorului in confruntari directe: Reprezintd anticiparea care dintre
jucatorii mentionati va realiza cele mai multe Interceptari ale meciului.

Numarul total de “carries”: Trebuie sa prezici cate “carries” va inregistra jucatorul listat.

Jucatorul (defensiv) sia aiba o interceptare: Trebuie sa prezici daca jucatorul listat va
inregistra o interceptare.

Jucatorul cu primul “rush” (inclusiv prelungiri): Trebuie sa prezici care dintre jucatorii
listati va Inregistra primul “rush”.

Jucator cu “rushing-attempts” (incercare de grabire arata de cate ori jucatorul a
incercat sa gribeasca mingea): Trebuie sa prezici numarul de “rushing-attempts” inregistrati de
jucatorul listat.
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Jucitor cu “rushing-yards”: Trebuie sa prezici numarul de “yarzi rushing” inregistrati de
jucatorul listat.
Jucator cu “rushing-tds”: Trebuie sa prezici cate “rushing tds” va inregistra jucatorul

listat.

Numar receptii : Trebuie sa prezici cate receptii va inregistra jucatorul listat.

Numar de yarzi pe jucator : Trebuie sa prezici numarul de yarzi primiti de jucatorul listat.

Primiri “tds” jucator : Trebuie sa prezici numarul de primiri “tds” inregistrati de jucatorul
listat.

Touchdown-uri jucator: Trebuic sa prezici cate touchdown-uri va inregistra jucatorul
listat.

“Passing Attempts” jucator : trebuie sa prezici numarul de “Passing Attempts” (peste/sub)
va inregistra jucatorul listat.

Jucatorul cu “Longest Pass”: Trebuie sa prezici care jucator va inregistra “Longest Pass”

Jucitorul cu “Rushing and Receiving Yards” : Trebuie sa prezici numarul de “Rushing
and Receiving Yards” (peste/sub) inregistrati de jucatorul listat.

Puncte din lovitura : Trebuie sa prezici cate puncte din lovitura (peste/sub) va inregistra
jucatorul listat.

Interceptari jucator: Trebuie sa prezici cate interceptari (peste/sub) va inregistra jucatorul
listat.

Jucatorul cu “Longest Reception”: Trebuie sa prezici care jucator va inregistra “Longest
Reception”(cea mai lunga receptie).

Total “Tackles”: Trebuie sa prezici cate “Tackles” (peste/sub) va inregistra jucatorul listat.

Total “Sacks” : Trebuie sa prezici cate “Sacks” (peste/sub) va inregistra jucatorul listat.

Numirul “Yards” prima repriza: Trebuie sa prezici cati “Yards” (peste/sub) va inregistra
jucatorul listat In prima repriza.

Numarul de “TD”( touchdown) prima reprizi: Trebuie sa prezici cati “TD “ (peste/sub)
va inregistra jucatorul listat in prima repriza.

Primul rush jucitor (inclusiv prelungiri): Trebuie sd prezici ce jucator va inregistra
primul rush.

Pozitia jucitorului primului TD (touchdown): Trebuie sd prezici care va fi pozitia
jucatorului listat pe primul sau TD.

Pozitia jucatorului ultimului TD (touchdown): Trebuie sa prezici care va fi pozitia
jucatorului listat pe ultimul sdu TD.

Interceptare “QB”: Trebuie sa prezici daca QB listat va inregistra o interceptare.

Finalizare “QB” (inclusiv prelungiri): Trebuie sd prezici care QB va inregistra cea mai
lunga finalizare.

Prima finalizare “QB” (inclusiv prelungiri): Trebuie sa prezici care “QB” va inregistra
prima finalizare.

“QB” 300 yards (inclusiv prelungiri) : Trebuie sa prezici daca vreun “QB” listat va
inregistra o aruncare de peste 300 yards.

“QB” 350 yards (inclusiv prelungiri): Trebuie sa prezici daca vreun “QB” listat va
inregistra o aruncare de peste 350 yards.

“QB” 400 yards (inclusiv prelungiri): Trebuie sa prezici daca vreun “QB” listat va
inregistra o aruncare de peste 400 yards.

Jucatorul cu 100+ “rushing yards” (inclusiv prelungiri): Trebuie sa prezici daca vreun
jucator listat va Inregistra peste 100+ “rushing yards”.

Jucatorul cu 100+ “receiving yards” (inclusiv prelungiri): Trebuie sa prezici daca vreun
jucator listat va Tnregistra peste 100+ “receiving yards”.
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Jucatorul cu 150+ “receiving yards” (inclusiv prelungiri): Trebuie sa prezici daca vreun
jucator listat va inregistra peste 150+ “receiving yards”.

Jucatorul cu “Receiving Yards” (inclusiv prelungiri): Trebuie sa prezici care dintre
jucatorii listati va inregistra cele mai multe “Receiving Yards”.

Duel “Receiving Yards” : Trebuie sa prezici care dintre jucatorii enumerati va inregistra
cele mai multe “Receiving Yards”(Jucator 1 vs. Jucator 2).

Duel Finalizari: Trebuie sa prezici care dintre jucatorii enumerati va inregistra cele mai
finalizari. (Jucator 1 vs. Jucator 2).

Duel “rushing yards” : Trebuie sa prezici care dintre jucatorii enumerati va inregistra cele
mai multe “rushing yards”. (Jucator 1 vs. Jucator 2).

Duel “Receiving yards” : Trebuie sa prezici care dintre jucatorii enumerati va inregistra
cele mai multe “Receiving yards”. (Jucator 1 vs. Jucator 2).

Duel interceptii : Trebuie sa prezici care dintre jucatorii enumerati va inregistra cele mai
multeinterceptii. (Jucator 1 vs. Jucator 2).

Duel eliminari : Trebuie sa prezici care dintre jucdtorii enumerati va inregistra cele mai
multe eliminari. (Jucator 1 vs. Jucator 2).

Duel puncte : Trebuie sa prezici care dintre jucatorii enumerati va inregistra cele mai multe
puncte. (Jucator 1 vs. Jucator 2).

Duel pase: Trebuie sa prezici care dintre jucatorii enumerati va inregistra cele mai multe
pase. (Jucator 1 vs. Jucator 2).

Duel pase touchdowns : Trebuie sa prezici care dintre jucatorii enumerati va inregistra cele
mai multe pase din touchdown-uri. (Jucator 1 vs. Jucator 2).

Total “Rushing Yards”: Trebuie sa prezici care dintre jucatorii enumerati va inregistra
cele mai multe “Rushing Yards”.

Total “Receiving Yards”: Trebuie sa prezici care dintre jucatorii listati va inregistra cele
mai multe “Receiving Yards”

Total touchdowns: Trebuie sa prezici care dintre jucatorii listati va inregistra cele mai
touchdown-uri.

Total “sackuri”: Trebuie sa prezici care dintre jucatorii enumerati va inregistra cele mai
multe “sackuri”.

Pariuri speciale pe echipi

Puncte Competitor 1/Competitor 2: Trebuie sa prezici cate puncte (peste/sub) vor
inregistra concurentul 1 si concurentul 2.

“Sackuri” Competitor 1/Competitor 2: Trebuie sa prezici cate sackuri (peste/sub)
vor inregistra concurentul 1 si concurentul 2.

Total puncte de camp Competitor 1/Competitor 2: Trebuie sd prezici cate puncte de
camp (peste/sub) vor Inregistra concurentul 1 si concurentul 2.

Total intoarceri de rezultat: Trebuie sa prezici cate intoarceri de rezultat (peste/sub) vor
inregistra concurentul 1 si concurentul 2.

Prima actiune: Trebuie sa prezici daca Competitor 1/Competitor 2 va inscrie la prima lor
actiune.

Total touchdown-uri : Trebuie sa prezici cate touchdown-uri (peste/sub) vor inregistra
concurentul 1 si concurentul 2.

Cel mai lung punct: Trebuie sa prezici care va fi cel mai lung punct, Competitor
1/Competitor 2.

Cel mai scurt punct: Trebuie sa prezici care va fi cel mai scurt punct, Competitor
1/Competitor 2.
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“Gross punt yardage”: Trebuic sa prezici numarul total de “Gross punt yardage”
(peste/sub) vor Inregistra concurentul Competitor 1/Competitor 2.

“Offensive yards” : Trebuie sa prezici cati metri ofensivi (peste/sub) vor inregistra
Competitor 1/Competitor 2.

“Rushing yards”: Trebuie sa prezici cati metri de rulare (peste/sub) vor inregistra
Competitor 1/Competitor 2.

Total puncte prima repriza: Trebuie sa prezici cate puncte (peste/sub) vor inregistra
Competitor 1/Competitor 2 in prima repriza.

Total de touchdown-uri din cursa: Trebuie sa prezici cate touch-uri din cursa (peste/sub)
vor inregistra Competitor 1/Competitor 2.

Totalul coborari : Trebuie sa prezici cate coborari (peste/sub) vor inregistra Competitor
1/Competitor 2.

Rezultat competitor : Trebuie sa prezici care va fi rezultatul competitorilor al: Competitor
1/Competitor 2.

Primul punct: Trebuie sa prezici care va fi primul punct in joc al: Competitor 1/Competitor
2.

Pariuri pe reprize: Trebuie sa prezici ce reprize vor castiga Competitor 1/Competitor 2.

Pariuri pe sferturi: Trebuie sa prezici ce sferturi vor castiga Competitor 1/Competitor 2.

Total puncte inscrise: Trebuie sa prezici in care dintre intervalele de timp date Competitor
1/Competitor 2 va obtine mai multe puncte.

Total touchdown-uri prima repriza: Trebuie sa prezici cate touchdown-uri (peste/sub)
vor Inregistra Competitor 1/Competitor 2 in prima repriza.

Total touchdown-uri a doua repriza: Trebuie sa prezici cate touchdown-uri (peste/sub)
vor inregistra Competitor 1/Competitor 2 in a doua repriza.

“Field goals “ prima reprizia: Trebuie sa prezici cate “Field goals “ (peste/sub) vor
inregistra Competitor 1/Competitor 2 in prima repriza.

“Field goals “ a doua repriza: Trebuie sa prezici cate “Field goals
inregistra Competitor 1/Competitor 2 in a doua repriza.

Inscrie primul si a castiga jocul: Trebuie sa prezici daca Competitor 1/Competitor 2 va
inscrie primul si va castiga meciul.

Inscrie primul si a pierde jocul: Trebuie sd prezici dacd Competitor 1/Competitor 2 va
inscrie primul si va pierde meciul.

Inscrie in fiecare sfert: Trebuie sa prezici daca Competitor 1/Competitor 2 va inscrie in
fiecare sfert.

Inscrie in ambele reprize: Trebuie sa prezici daca Competitor 1/Competitor 2 va inscrie in
ambele reprize.

Castiga toate sferturile: Trebuie sa prezici daca Competitor 1/Competitor 2 va castiga toate
sferturile.

Castiga ambele reprize: Trebuie sd prezici dacd Competitor 1/Competitor 2 va castiga
ambele reprize.

Primul loc: Trebuie sa prezici daca Competitor 1/Competitor 2 va ajunge pe primul loc.

Echipa cu “Longest Field Goal”( Cel mai lung gol de camp): Trebuie sa prezici care
echipd va inscrie “Longest Field Goal”

Echipa cu cel mai lung “ KickOff ” in joc: Trebuie sa prezici care echipa va inregistra cel
mai lung “ KickOff” 1n joc.

Echipa cu cel mai lung joc “ scrimmage”: Trebuie sa prezici care echipa va inregistra cel
mai lung joc “scrimmage” din meci.

Echipa cu mai multe ofensive: Trebuie sa prezici care echipa va inregistra cele mai multe
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ofensive in meci.

Total penatitati acceptate in Yards(metri): Trebuie sa prezici care echipa va inregistra
cel mai multi metri de pedeapsa in meci.

Echipa cu cele mai multe puncte: Trebuie sa prezici care echipa va inregistra cele mai
multe puncte Tn meci.

Echipa cu cel mai mare sfert: Trebuie sa prezici care echipa va inregistra cel mai multe
puncte intr-un sfert din meci.

O echipa marcheaza de 3 ori la rand: Trebuie sa prezici daca cel putin o echipa va inscrie
de 3 ori la rand.

Prima echipi din zona rosie: Trebuie sa prezici care echipa va intra prima in zona rosie.

Prima echipi care inscrie in interiorul zonei rosii: Trebuie si prezici care echipa va
marca prima din interiorul zonei rosii.

Echipa cu cel mai mult timp de posesie: Trebuie sa prezici care echipa va inregistra cel
mai mult timp de posesie in meci.

Echipa care va inscrie cel mai lung “touchdown”: Trebuie sa prezici care echipa va
inscrie cel mai lung “touchdown” din meci.

Echipa care inscrie primul “touchdown”: Trebuie sa prezici care echipa va inscrie primul
“touchdown” din meci.

Echipa care inscrie ultimul “touchdown”: Trebuie sa prezici care echipa va inscrie
ultimul “touchdown” din meci.

Echipa care va comite prima intoarcere: Trebuie sa prezici care echipa va comite prima
intoarcere de rezultat in meci.

Fara schimbari: Trebuie sa prezici care echipa nu va comite nicio schimbare in meci.

Echipa care castiga la aruncarea cu moneda: Trebuie sa prezici care echipa va castiga la
aruncarea cu moneda.

Prima echipi care va impinge: Trebuie sa prezici care echipa va impinge prima.

Prima echipa care va pitrunde de 3 ori: Trebuie s prezici care echipa va patrunde prima
de 3 ori.

Ce echipa va avea cel mai lung punct: Trebuie sa prezici care echipa va inregistra cel mai
lung punct din meci.

Echipa cu cea mai lungi revenire a punctului in joc: Trebuie sa prezici care echipa va
inregistra cea mai lunga revenire a punctului in meci.

Echipa care inscrie cel mai scurt touchdown: Trebuie sa prezici care echipa va inregistra
cel mai scurt touchdown din meci

Echipa care are cel mai lung drive (in yarzi) rezultind un touchdown: trebuie sa prezici
care echipa va inregistra cel mai lung drive (in yarzi) rezultand un touchdown.

Echipa care are cel mai lung drum (in iarzi) rezultind un gol de cAmp: lung drum (in
yarzi) rezultand un gol de camp.

Ultimul “Field Goal “(gol de camp): Trebuie sa prezici care echipa va marca ultimul
“Field Goal”.

Primul “down”: Trebuie sa prezici care echipa va primi prima “down”.

Echipa care va efectua prima intoarcere a jocului (Turnover Of Game): Trebuie sa
prezici care echipa va efectua prima intoarcere de scor din meci.

Echipa care va comite prima penalizare acceptata: Trebuie sa prezici care echipa va
comite prima penalizare acceptata.

Echipa cu cele mai multe intoarceri comise (most turnovers): Trebuie sa prezici care
echipa va comite cele mai multe intoarceri de scor in meci.

Ultima echipa care a marcat in prima repriza: Trebuie sa prezici care echipa va marca
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ultima in prima repriza.

Al X-lea touchdown: Trebuie sa prezici care echipa va inscrie al X-lea touchdown.

Competitor 1/Competitor 2 va inscrie prima dupa ce vor conduce.

Al X-lea trimestru - Total touchdown-uri: Trebuie sa prezici cate touchdown-uri
(peste/sub) vor inregistra Competitor 1/Competitor 2 in al X-lea trimestru.

Prima abatere care traverseazia linia de 50 yarzi: Trebuie sa prezici care abatere de
echipa va trece prima linia de 50 yarzi.

“Shortest field goal”(cel mai scurt gol de camp):Trebuie sa prezici care echipa va avea
“shortest field goal”.

Sfertul cu cel mai multe puncte: Trebuie sa prezici care echipa va avea cele mai multe
puncte intr-un sfert.

Sfertul cu cel mai putine puncte: Trebuie sa prezici care echipa va avea cele mai putine
puncte intr-un sfert.

Echipa care va avea prima chemare la antrenor: Trebuie sa prezici care echipa va avea
prima chemare la antrenor.

Echipa care va solicita primul timeout: Trebuie sa prezici care echipa va solicita prima
timeout.

Echipa care va inregistra primul “Sack”: trebuie sa prezici care echipa va inregistra
primul “Sack”.

Diferenta de puncte (oricare echipa) O/U: Trebuie sa prezici care va fi cel mai mare avans
din joc (peste/sub) pentru oricare dintre echipe.

Va castiga jocul echipa care castiga tragerea cu moneda: Trebuie sa prezici daca echipa
care castiga tragerea cu moneda va castiga si jocul.

Ambele echipe vor avea conducerea in prima repriza: Trebuie sa prezici daca ambele
echipe vor conduce pe parcursul desfasurarii primei reprize.

Ambele echipe vor avea conducerea in a doua repriza: Trebuie sa prezici daca ambele
echipe vor conduce pe parcursul desfasurarii celei dea doua reprize.

Ambele echipe vor conduce in al 4-lea sfert: Trebuie sa prezici daca ambele echipe vor
avea conducerea in al 4-lea sfert.

Echipa care inscrie prima va castiga jocul: Trebuie sa prezici daca echipa care inscrie
prima va castiga si jocul.

Echipa care inscrie ultima va castiga jocul: Trebuie sa prezici daca echipa care inscrie
ultima va castiga si jocul.

Fiecare echipi va inscrie de 4 ori la rand: Trebuie sa prezici daca oricare dintre echipe va
inscrie de 4 ori la rand.

Ficare echipa va inscrie un touchdown in fiecare repriza: trebuie sa prezici daca fiecare
echipd va inscrie cel putin un touchdown in fiecare repriza.

Fiecare echipi va inscrie doui touchdown-uri in fiecare repriza: Trebuie sa prezici daca
fiecare echipa va inscrie cel putin doud touchdown-uri in fiecare repriza.

Orice echipa care va inscrie peste 40 de puncte: Trebuie sa prezici daca vreo echipa va
inscrie peste 40 de puncte.

Alte pariuri statistice

“Longest Field Goal” ( Cel mai lung gol de cAmp) marcat: trebuie sa prezici care va fi
cel mai lung ,,field goal” (peste/sub) marcat in meci.

Cel mai scurt “Field Goal” (gol de camp) marcat: trebuie sa prezici care va fi cel mai
scurt ,,field goal” marcat in meci.

Rezultatul primei conduceri (inclusiv OT): trebuie sa prezici rezultatul primei conduceri.
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Primul joc ofensiv (inclusiv prelungiri): Trebuie sa prezici care va fi primul joc ofensiv
al meciului.

Total penalitati acceptate: Trebuic sd prezici care va fi numarul total de penalitati
acceptate (peste/sub) in meci.

Total incercari de trecere: Trebuie sa prezici care va fi numarul total de incercari de trecere
(peste/sub) in meci.

Total de treceri finalizate: Trebuie sa prezici care va fi numarul total de treceri finalizate
(peste/sub) in meci.

Total pase in yarzi (metri): Trebuie sa prezici care va fi numarul total de pase in yards
(metri) (peste/sub) In meci.

Total puncte: Trebuie sa prezici care va fi numarul total de puncte (peste/sub) in meci.

Total TD 2-way: Trebuie sa prezici care va fi numarul total de touchdowns (peste/sub) in
meci.

Total interceptari: Trebuie sa prezici care va fi numarul total de interceptari (peste/sub) in
meci.

Total “defensive tackles”: Trebuie sa prezici care va fi numarul total de “defensive tackles”
(peste/sub) in meci.

Cel mai lung touchdown marcat: Trebuie sa prezici care va fi cel mai lung touchdown
(peste/sub) marcat in meci.

Cel mai scurt touchdown marcat: Trebuie sa prezici care va fi cel mai scurt touchdown
(peste/sub) marcat in meci.

Al X-lea sfert - total touchdowns: trebuie sa prezici care va fi numarul total de touchdowns
(peste/sub) in al X-lea sfert.

Prima repriza — “field goals”: Trebuie sa prezici care va fi numarul total de “field goals”
(peste/sub) in prima repriza.

Al X-lea sfert — “field goals”: Trebuie sa prezici care va fi numarul total de “field goals”
(peste/sub) in al X-lea sfert.

Punct ratat dupa un touchdown? (doar lovituri): Trebuie sa prezici daca va exista un
punct suplimentar ratat dupa un touchdown (doar cu lovitura).

Jocul va fi decis exact cu 3 puncte: Trebuie sa prezici daca jocul va fi decis exact cu 3
puncte.

Egal dupa 0-0: Trebuie sa prezici daca meciul se va termina egal dupa 0-0.

Total TD 3-way: Trebuie sa prezici care va fi numarul total de touchdowns (peste/sub) in
meci.

Primul tip de intoarcere rezultat 3-way: Trebuie sa prezici care va fi primul tip deintoarcere
rezultat (3way).

Primul punct ofensiv al jocului: Trebuie sa prezici care va fi primul punct ofensiv al
jocului.

Ultima metodi de notare: Trebuie sa prezici care va fi ultima metoda de notare.

Cati jucatori vor avea o incercare de pasa: Trebuie sa prezici cati jucatori (peste/sub) vor
avea o incercare de pasa.

Conversie reusita in 2 puncte: Trebuie sa prezici daca va exista o conversie reusita in 2
puncte.

Total melodii: Trebuie sa prezici cate cantece vor fi redate la pauza dintre reprize.

Lungimea (yarzi) celei mai lungi curse: Trebuie sa prezici care va fi lungimea celui mai
lung drum (peste/sub metri) din meci.

Primul punct in yarzi (metri): Trebuie sa prezici primul punct in yarzi (metri) (peste/sub).

Numarul total “field goal yards”: Trebuie sa prezici care va fi numarul total de “field goal
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yards” (peste/sub) in meci.

Total lovituri de inceput: Trebuie sa prezici care va fi numarul total de lovituri de start
(peste/sub) in meci.

Numarul total de jucitori care vor avea o incercare de pasi: Trebuie sa prezici care va
fi numarul total de jucatori care vor avea o incercare de pasa (peste/sub) in meci.

Total receptii: Trebuie sa prezici care va fi numarul total de receptii a Jucatorilor
(peste/sub) in meci.

Total jucatori cu incercari “rush”: Trebuie sa prezici care va fi numarul total de jucatori
cu incercari “rush” (peste/sub) in meci.

Total “rushing attempts”: trebuie sa prezici care va fi numarul total “rushing attempts”
(peste/sub) din meci.

Total TD “yardage”: Trebuie sa prezici care va fi total touchdown “yardage” (peste/sub)
in meci.

Total de pase de touchdown: Trebuie sa prezici care va fi numarul total de pase de
touchdown (peste/sub) in meci.

Avans in joc: Trebuie sa prezici care va fi cel mai mare avans (peste/sub) in meci.

Conversie reusita in doua puncte: Trebuie s prezici daca va exista o conversie reusita in
2 puncte.

Lovitura de deschidere pentru a fi un “touchback”: Trebuie sa prezici daca lovitura de
inceput va fi “touchback”.

Punct blocat: Trebuie sa prezici daca in timpul meciului va fi un punct blocat.

Punct fals sau FG: Trebuie sa prezici daca in timpul meciului va exista un punct fals sau
FG.

Punct returnat pentru un touchdown: Trebuie sa prezici daca va fi un punct returnat
pentru un touchdown.

Prima repriza “Field goal made”: Trebuie sa prezici daca va exista un “field goal” in
prima repriza.

Scor ofensiv la pauza: Trebuie sa prezici daca va exista un scor ofensiv la prima repriza.

Primul “field goal” dupa 7 mintue: Trebuie sa prezici daca primul “field goal” va fi marcat
dupa 7 minute.

Primul “field goal” dupa 10 mintue: Trebuie sa prezici daca primul “field goal” va fi
marcat dupa 10 minute.

Primul “field goal” dupa 14 mintue: Trebuie sa prezici daca primul “field goal” va fi
marcat dupa 14 minute.

“Field goal” in toate cele patru sferturi: Trebuie sa prezici daca va fi un “field goal” in
toate cele patru sferturi.

Primul punct touchdown: Trebuie sa prezici daca primul punct din meci va fi un
touchdown.

Sfert fara punct: Trebuie sa prezici daca va exista un sfert fira puncte marcate.

Lovitura de deschidere “touchback”: Trebuie sa prezici daca lovitura de inceput va fi un
“touchback”.

FG/XP ratat: trebuie sa prezici daca va fi un FG/XP ratat.

“Pick 6”: Trebuie sa prezici daca va exista o “Pick 6”.

Lovitura blocata: Trebuie sa prezici daca va fi o lovitura blocata.

Eliminare: Trebuie sa prezici daca va exista o eliminare in meci.

Rezultatul in ultimele 2 minute ale primei reprize?: Trebuie sa prezici rezultatul in
ultimele 2 minute ale primei reprize.

Revenire in al patrulea sfert: Trebuie sa prezici daca va exista o revenire in al patrulea
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sfert.

Durata imnului national: Trebuie sa prezici care va fi durata imnului national.

Aruncare moneda: Trebuie sa prezici care va fi rezultatul aruncarii monedei.

Culoarea lui “Gatorade”(suc cu vitamine) turnata pe antrenorul principal castigator:
Trebuie sa prezici care va fi culoarea “Gatorade” care va fi turnata pe antrenorul principal castigator.

Primul MVP de la Super Bowl: Trebuie sa prezici cui va multumi primul MVP de la Super
Bowl.

Pozitia MVP: Trebuie sa prezici care va fi pozitia MVP.

in ce sfert se va marca primul touchdown: Trebuie sa prezici in care dintre sferturi va fi
marcat primul touchdown.

Total touchdowns - Exact: Trebuie sa prezici exact care va fi numarul total de touchdowns
in meci.

Fotbal American Outrights (ANTEPOST)

Castigatorul: Trebuie sa anticipi castigatorul turneului respectiv in functie de clasamentul
oficial al competitiei.

Castigatorul diviziei / conferintei: trebuie sa anticipi castigatorul diviziei sau conferintei
respective in functie de clasamentul oficial al competitiei.

Victorii din Sezonul Regulat - Echipa: Trebuie sa anticipi cate victorii (peste/sub) va
aduna echipa mentionata in sezonul regulat al competitiei respective, conform clasamentului oficial
al competitiei.

Care echipa se va califica: Trebuie sa anticipi daca echipa mentionata se va califica in
turneul respectiv conform clasamentului oficial al competitiei.

Top4, Top6, Top8, Topl0: Trebuie sa anticipi daca echipa selectata va termina in pozitia
respectiva la incheierea competitiei.

Alegerea X: Trebuie sa anticipi cine va fi a X-a alegere din selectia mentionata.

Alegerea pozitiei - Jucitor: Trebuie sa anticipi ce pozitie va obtine jucdtorul mentionat in
selectia mentionata.

CONFRUNTARE DIRECTA - Scor Corect Serie: Trebuie s anticipi rezultatul final al
seriei de meciuri dintre cele 2 echipe indicate. In scopul raportarii se vor considera valabile doar
site-urile oficiale ale fiecarei competitii.

CONFRUNTARE DIRECTA - Cénd se va termina seria: Trebuie sa anticipi in cate
meciuri se va termina seria de meciuri dintre cele 2 echipe indicate. In scopul raportirii se vor
considera valabile doar site-urile oficiale ale fiecarei competitii.

CONFRUNTARE DIRECTA - Cistigitor: Trebuie sa anticipi care dintre cele doui
echipe indicate se va califica in faza de calificare sau faza de calificare respectiva.

Se califici: Trebuie sa anticipi daca echipa selectata se va califica (Da) sau nu (Nu) in timpul
turneului conform clasamentului oficial al competitiei.

Premii - Cel mai valoros jucator: Trebuie sa anticipi cine va castiga Premiul pentru cel
mai valoros jucator al sezonului respectiv (numai sezonul regulat).

Premii — Ofensiva incepatoare a anului: Trebuie sa anticipi cine va castiga Premiul pentru
Jucatorul incepator al ofensivei al anului din sezonul respectiv (numai sezonul regulat).

Premii - Defensiva incepatoare a anului: Trebuie sa anticipi cine va castiga Premiul
pentru Jucatorul incepator al defensivei al anului din sezonul respectiv (numai sezonul regulat).

Ajunge la SuperBowl: Trebuie sa anticipi daca echipa selectata va ajunge la Superbowl
(Da) sau nu (Nu) in timpul turneului conform clasamentului oficial al competitiei.
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Echipa - Pozitia in Recrutare: Trebuie sa anticipi care va fi pozitia echipei in recrutarea
indicata.

Super Bowl - Conferinta castigatoare: Trebuie sd anticipi din ce conferinta va fi
castigatorul superbowl-ului.

Super Bowl - Divizia castigitoare: Trebuie sa anticipi din ce divizie va fi castigatorul
superbowl-ului.

Super Bowl - Echipa care castiga tragerea la sorti: Trebuie sa anticipi care echipa va
castiga tragerea la sorti in superbowl.

Super Bowl — MVP - Cel mai valoros jucitor: Trebuie sa anticipi care jucator va fi MVP-
ul Superbowl-ului.

2.7. BASEBALL

Requli generale.
Liga Majora de Baseball: Moneyline (Castigétor) este considerata decisd daca oficialii ligii
considera meciul terminat si daca:
v" Se termina cel putin 5 reprize
SAU
v Se termina 4,5 reprize si echipa gazda (sau echipa care loveste a doua) este in
avantaj. In toate celelalte cazuri, pariurile pe Moneyline sunt anulate.

Pentru a evita orice dubiu, pariurile pe toate celelalte tipuri de pariuri (de exemplu, Totals,
Spread etc.) vor fi valabile, daca nu s-a decis deja, daca:
v" Se termina cel putin 9 reprize
SAU
v Se termind 8,5 reprize si echipa gazda (sau echipa care loveste a doua) este in
avantaj.

In toate celelalte cazuri, pariurile se anuleaza. In cazul in care se aplici Mercy Rule, toate
pariurile vor fi valabile la scorul de la momentul respectiv.

Liga Majora de Baseball, toate Liniile de Pitcher (tipurile de pariuri Liniile de Pitcher pentru
Moneyline, Spread si Totals) se anuleaza in cazul schimbarii Pitcherului de start indicat. Pariurile
plasate pe tipurile de pariuri Liniilor de Pitcher vor include precizarea (PL) in interiorul biletului de
pariuri si paginile cu istoricul pariurilor. In cazul in care precizarea (PL) nu este vizibila in interiorul
talonului de pariuri, pariul este plasat pe linia de actiune si va fi reglat in consecinta. Liniile de
actiune sunt reglate in functie de rezultatul evenimentului, indiferent de orice schimbare a
Pitcherului. Liniile de Pitcher oferite vor respecta regulile de mai sus. Liniile de actiune urmeaza
regulile generale, cu exceptiile referitoare la Liga Majora de Baseball, conform celor de mai sus.

In Baseball si in cazul unui joc de 7 reprize, pariurile plasate pe toate celelalte tipuri de
pariuri (de exemplu, Totals, Spread etc.) vor fi valabile, daca nu s-a decis deja, daca:
v" Se termina cel putin 7 reprize SAU
v Se termind 6.5 reprize si echipa gazda (sau echipa care loveste a doua) este in
avantaj.

Exceptie face Moneyline (Castigatorul meciului) care este este considerata decisa daca:
v" Se termina cel putin 5 reprize SAU
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v Se termind 4,5 reprize si echipa gazda (sau echipa care loveste a doua) este in
avantaj. In toate celelalte cazuri, pariurile pe Moneyline sunt anulate.

Principalele oferte de pariere (tipuri de pariuri)

Money Line (1/2) (inclusiv reprizele suplimentare): Anticipi echipa castigatoare,
indiferent de Starting Pitcher.

Handicap (inclusiv reprizele suplimentare): Trebuie sa anticipi castigatorul intregului
meci adaugand sau scazand pariul indicat la rezultatul meciului, inclusiv reprizele suplimentare.

Total (inclusiv reprizele suplimentare): In acest pariu trebuie sa specifici numarul total
de puncte realizate de ambele echipe, inclusiv reprizele suplimentare.

Total puncte ale echipei gazdi (inclusiv reprizele suplimentare): In acest pariu trebuie
sa specifici numarul total de puncte realizate de echipa gazda, inclusiv reprizele suplimentare.

Numarul total de puncte ale echipei in deplasare (inclusiv reprizele suplimentare): In
acest pariu trebuie sa specifici numarul total de puncte realizate de echipa in deplasare, inclusiv
reprizele suplimentare.

Total lovituri (inclusiv reprizele suplimentare): In acest pariu trebuie si specifici numarul
total de lovituri obtinute de ambele echipe, inclusiv reprizele suplimentare.

Total lovituri ale echipei gazda (inclusiv reprize suplimentare): In acest pariu trebuie si
specifici numarul total de lovituri obtinute de echipa gazda, inclusiv reprizele suplimentare.

Total lovituri ale echipei in deplasare (inclusiv reprize suplimentare): In acest pariu
trebuie sd specifici numarul total de lovituri obtinute de echipa in deplasare, inclusiv reprizele
suplimentare.

Castiga repriza actuald sau repriza urmaitoare: Anticipi daca echipa gazda sau in
deplasare va castiga repriza actuald sau urmatoarea. Prima si a doua parte a reprizei specificate
trebuie sd se termind, daca nu echipa care loveste a doua este in avantaj cand meciul se suspenda
sau abandoneaza.

Total puncte in X reprize: Pentru acest pariu trebuie sa specifici numarul total de puncte
realizate de ambele echipe in a X-a repriza. Prima si a doua parte a reprizei respective trebuie sa se
fi terminat.

Scor prima repriza/ a doua repriza: Anticipi scorul reprizei curente sau urmatoare. Prima
si a doua parte a reprizei respective trebuie sa se fi terminat.

Echipa care obtine cele mai multe lovituri in prima repriza sau a doua repriza: Pentru
ca pariul sd fie valabil, prima si a doua parte a reprizei respective trebuie sd se fi terminat, daca
pariul nu a fost deja determinat.

Numarul total de lovituri in repriza actuala sau repriza urmitoare sau numairul total
de puncte in repriza actuala sau repriza urmétoare: prima si a doua parte a reprizei respective
trebuie sa se fi terminat, daca pariul nu a fost deja determinat

Lider dupa xx reprize: Pentru ca pariul sa fie valabil, prima si a doua parte a reprizei
respective trebuie sd se fi terminat, daca pariul nu a fost deja determinat.

Tipurile de pariuri ,,Etapa la xx”/Totaluri echipi/Total lovituri: se va aplica regula
celor 8 reprize jumatate, daca pariurile nu au fost deja reglate sau finalul normal (de exemplu, fara
sa se suspende meciul) al meciului regleaza pariurile.

Dacd un meci ajunge la egalitate si finalul normal al meciului (de exemplu, fard sa se
suspende meciul) necesitd un castigator, atunci pariurile pe tipurile de pariuri ,,Etapa la xx” se vor
anula. De exemplu, dacd un meci din LIGA MAJORA DE BASEBALL se suspendi sau abandonat
sau suspendat cu un scor de 3-3 dupa 10 reprize, atunci cele 4 tipuri de pariuri pe etape se vor anula.
Pariurile pe tipurile de pariuri de etapa 5, 6 sau 7 se vor anula.

Urmiitoarea echipi care inscrie: In cazul in care meciul se suspendi, se vor lua in
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considerare toate pariurile pe punctele deja marcate. Pariurile pe urmatoarea etapa in momentul
suspendarii sau abandonului se vor anula.

Marja de victorie: Tip de pariu care anticipa diferenta pe care o va avea o echipa fatd de
adversarul sau la sfarsitul meciului, de exemplu echipa gazda cu 1-3 puncte. Se va aplica regula
celor 8 reprize jumitate Include reprize suplimentare pentru LIGA MAJORA DE BASEBALL
(Major League Baseball). Pentru LIGA MAJORA DE BASEBALL, un meci care se termini la
egalitate, pariurile care nu oferd optiune de egalitate se vor anula; in cazul evenimentelor in afara
LIGII MAJORE DE BASEBALL in care meciul se poate termina la egalitate, atunci acea optiune
va fi disponibila.

IMPORTANT: Va recomandam sa luati in considerare urmatorul exemplu pe tipul de pariu
pe marja Castigatorului in modul nostru de live. Platforma noastra poate prezenta pronosticurile
dupa cum urmeaza: +3 (etape), -3 (etape) unde semnul (+) inseamna echipa gazda si semnul (-)
echipa in deplasare, >= + 3 si <= - 3 unde primul inseamna peste sau egal cu 3 etape pentru echipa
gazda si a doua sub sau egal cu 3 etape pentru echipe in deplasare.

Cand se marcheaza primul punct (inclusiv reprizele suplimentare): Anticipi in ce
repriza se inscrie primul punct.

Castigator si total: Acest tip de pariu combina doud pronosticuri principale In care trebuie
sa anticipi cine va castiga meciul si cate puncte totale (peste/sub) se vor inscrie in meci.

Numarul maxim de puncte consecutive ale fiecarei echipe: Trebuie sa anticipi care va fi
numarul maxim de puncte consecutive marcate de una dintre echipe.

Puncte exacte in repriza cu cel mai mare scor: Trebuie sd anticipi numarul exact de
puncte din repriza cu cel mai mare scor.

Interval de puncte (inclusiv reprize suplimentare): Trebuie sa anticipi intervalul in care
va fi numarul total de puncte ale evenimentului.

Rezultatul loviturii X: Trebuie sa anticipi rezultatul loviturii mentionate.

Marcare din lovitura X: Trebuie sa anticipi daca va fi o inscriere din lovitura mentionata
Sau nu.

Home run (punct decisiv) din lovitura X: Trebuie sa anticipi daca va exista un home run
(punct decisiv) din lovitura mentionatd sau nu.

Tipurile de pariuri pe Inning-uri (reprize):

Al X-a Inning - 1x2: Anticipi rezultatul inning-ului mentionat.

Al X-a Inning - total: La acest pariu trebuie sa specifici numarul total de puncte realizate
de ambele echipe in rezultatul inning-ului mentionat.

Al X-a Inning- echipa care inscrie: Trebuie sa anticipi care echipa va inscrie in inning-ul
mentionat.

Al X-a Inning - handicap: Trebuie sa anticipi castigatorul inninguri-lor mentionate
adaugand sau scazand pariul indicat la rezultatul meciului.

Al X-a Inning - numarul total de lovituri: Trebuie sa anticipi numarul total de lovituri ale
inning- lui mentionat.

Al X-a Inning - numarul total de lovituri ale echipei: trebuie sa anticipi numarul total de
lovituri pentru echipa gazda sau echipa oaspete din inning-ul mentionat.

Inning de la 1 la 5 - 1x2: Anticipi rezultatul inning-ului de la 1 la 5.

Inning de la1la5 - total: in acest pariu trebuie si specifici numarul total de puncte realizate
de ambele echipe in inning-urile de la 1 la 5.

Inning de la 1 la 5 - handicap: Trebuie sa anticipi castigatorul ininnguri-lor de la 1 la 5
adaugand sau scazand pariul indicat la rezultatul meciului.
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Inning de la 1 1a 5 - numarul total de lovituri: trebuie sa anticipi numarul total de lovituri
ale inninguri-lor de la 1 la 5.

Inning de la 1 1a 5 - numairul total de lovituri ale echipei: trebuie sa anticipi numarul total
de lovituri pentru echipa gazda sau in deplasare de reprizele de la 1 1a 5.

Echipa care va castiga mai multe reprize: Trebuie sa anticipi care echipa va castiga mai
multe reprize ale meciului.

Echipa cu cel mai mare scor: Trebuie sa anticipi care echipa va avea cel mai mare scor
intr-o singura repriza (sau daca va fi egal).

Va exista o repriza suplimentara: Prezici daca evenimentul (da-nu) va avea reprize
suplimentare.

Primele x reprize 1x2 si 1x2 (inclusiv reprize suplimentare): Trebuie sa anticipi
rezultatul primelor X reprize, precum si rezultatul de la sfarsitul meciului.

Ambele echipe peste X.5 (inclusiv reprize suplimentare): Trebuie sa anticipi daca ambele
echipe vor inscrie mai mult de X.5 puncte in meci sau nu.

Etapa la X puncte (inclusiv reprize suplimentare): Trebuie si anticipi care echipa va
ajunge prima la X puncte, inclusiv prelungiri.

Echipa gazdi va lovi in a 9-a repriza: Trebuie sa anticipi daca echipa gazda va lovi in a
9-a repriza.

Total reprize fira scor: trebuie sa anticipi cate reprize se vor termina fara scor (0-0).

Repriza cu cel mai mare scor: trebuie sa anticipi care va fi repriza cu cel mai mare scor.

Cand se va decide meciul: Trebuie sa anticipi in ce repriza se va decide meciul.

Lovitura in urmatoarea repriza (da/nu): Trebuie sa prezici daca va fi o loviturd in
urmatoarea repriza.

Lovitura in a X-a reprizi (da/nu): trebuie sa prezici daca va exista o lovitura in repriza a
X-a.

Tipurile de pariuri speciale pe jucatori de baseball

Lovituri ratate ale jucatorului: Reprezinta anticiparea numarului de lovituri ratate pe care
un anumit jucdtor le va realiza.

Lovituri ratate ale jucatorului (cel putin): Reprezinta anticiparea cel putin cate lovituri
ratate va realiza un anumit jucator.

Lovituri jucator (cel putin): Reprezinta anticiparea cel putin cate lovituri va realiza un
anumit jucator.

Bazele totale ale jucatorilor (cel putin): Reprezintd anticiparea cel putin cate baze totale
va realiza un anumit jucator.

Lovituri ale jucitorului & puncte & rbi (puncte din lovituri) [cel putin]: Reprezinta
anticiparea numarul minim de lovituri combinate, puncte si rbi - puncte din lovituri pe care le va
realiza un anumit jucator.

Lovituri ale juciatorului & puncte & rbi: Reprezinta anticiparea numarului de lovituri
combinate, puncte si rbi - puncte din lovituri pe care le va realiza un anumit jucétor.

Home run (punct decisiv) ale jucatorului (cel putin): Reprezinta anticiparea numarului
de home run (punct decisiv) va realiza un anumit jucator.

Baze totale confruntare directa: Reprezintd anticiparea care dintre jucatorii mentionati va
realiza cele mai multe baze totale in meci.

Lovituri ratate confruntare directd: Reprezintd anticiparea care dintre jucatorii
mentionati va realiza cele mai multe lovituri ratate In meci.

Lovituri jucator & baze totale: reprezintd anticiparea cantitatii de lovituri combinate si
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bazele totale pe care le va realiza un anumit jucator.

Jucitor baze totale & puncte & rbi - puncte din lovituri: Reprezinta anticiparea cantitatii
de baze totale combinate, puncte si rbi - puncte din lovituri - puncte din lovituri pe care un anumit
jucator va realiza.

Batter Hits: Consta in prezicerea cantitatii de lovituri pe care o va inregistra un anumit
batator.

Batter total Bases: Constd in prezicerea cantitatii de baze totale pe care o va inregistra
batatorul specific.

Pitcher Strikeouts: Consta in prezicerea numarului de strikeout-uri pe care specificul
aruncator va Inregistra.

Result of Xth Player’s Nth time at bat (Rezultatul jucitorului X la bitaia N): trebuie
sa prezici rezultatul jucatorului X la bataia N.

Xth Player to Strike out Nth time at bat: Trebuie sa prezici daca al X-lea jucator va ataca
la a N-a oara la bataie.

Cele mai multe baze totale: trebuie sa prezici care echipa va inregistra cele mai multe baze
totale.

Cele mai multe lovituri totale: trebuie sa prezici care echipa va inregistra cele mai multe
lovituri totale.

Baseball Outrights (ANTEPOST)

Castigatorul: Trebuie sa anticipi castigatorul turneului respectiv in functie de clasamentul
oficial al competitiei.

Castigatorul diviziei / conferintei: trebuie sa anticipi castigatorul diviziei sau conferintei
respective in functie de clasamentul oficial al competitiei.

Victorii din Sezonul Regulat - Echipa: Trebuie sa anticipi cate victorii (peste/sub) va
aduna echipa mentionatd n sezonul regulat al competitiei respective, conform clasamentului oficial
al competitiei.

Se va califica - Echipa: Trebuie sa anticipi daca echipa mentionata se va califica in turneul
respectiv conform clasamentului oficial al competitiei.

CONFRUNTARE DIRECTA - Scor Corect Serie: Trebuie s anticipi rezultatul final al
seriei de meciuri dintre cele 2 echipe indicate. In scopul raportarii se vor considera valabile doar
site-urile oficiale ale fiecarei competitii.

CONFRUNTARE DIRECTA - Cénd se va termina seria: Trebuie sa anticipi in cate
meciuri se va termina seria de meciuri dintre cele 2 echipe indicate. In scopul raportirii se vor
considera valabile doar site-urile oficiale ale fiecarei competitii.

CONFRUNTARE DIRECTA - Cistigitor: Trebuie sa anticipi care dintre cele doui
echipe indicate se va califica in faza de calificare sau faza de calificare respectiva.

Se califici: Trebuie sa anticipi daca echipa selectata se va califica (Da) sau nu (Nu) in timpul
turneului conform clasamentului oficial al competitiei.

Top4, Top6, Top8, Topl0: Trebuie sa anticipi daca echipa selectata va termina in pozitia
respectiva la incheierea competitiel.

2.8. RUGBY / LIGA RUGBY

Daca nu se specifica altfel, toate pariurile pe meciurile de Rugby/Liga de rugby sunt
calculate pentru 80 de minute de joc, care include timpul prelungit adaugat de arbitru, daca un meci
se suspenda inainte de sfarsitul timpului regulamentar, toate pariurile din acel meci se vor anula, cu
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exceptia tipurilor de pariuri care au fost deja determinate.

Principalele oferte de pariere (tipuri de pariuri)

1x2: Trebuie sa anticipi rezultatul intregului meci. Exista 3 rezultate posibile: 1 (echipa
gazda castigd), X (echipele vor remiza), 2 (echipa Oaspete castiga).

Sansa dubla: Trebuie sa anticipi rezultatul intregului meci. Exista 3 rezultate posibile: 1X
(la sfarsitul meciului echipa gazda castiga sau remizeaza), X2 (la sfarsitul meciului echipa Oaspete
castiga sau remizeaza), 12 (la sfarsitul meciului echipa gazda castiga sau echipa Oaspete castiga).

Remiza: Acest tip de pariu reprezintd urmatoarele, pentru a stabili un pariu drept castigator,
trebuie neaparat sa existe o echipad castigitoare, ceea ce inseamna ca, daca meciul se termind la
egalitate, pariul in bani se va restitui. De exemplu, daca un scor final se termina la egalitate, pariul
se va anula.

Handicap: Tip de pariu in care castigatorul jocului se decide cu o marja de scor aferenta.
Scorul corect se adaugad sau se scade din punctele propuse in handicap, iar dupd operatiunea
mentionata se va stabili cine castiga: echipa gazda, egald sau in deplasare.

Handicap (3 variante): Trebuie sa anticipi rezultatul final al meciului tindnd cont de
handicapul dintre paranteze. De exemplu, (0:1) indica faptul cd echipa Oaspete are un avantaj de
un gol, iar pentru (1:0) indica faptul ca echipa GAZDA are un avantaj de un gol.

Total: trebuie sa anticipi daca numarul total de puncte marcate pe parcursul intregului meci
va fi peste sau sub pariul indicat.

Total echipa: Trebuie sa anticipi daca numarul total de puncte marcate de echipa gazda sau
in deplasare pe parcursul intregului meci va fi peste sau sub limita indicata.

Marja de victorie: Trebuie sa anticipi marja de victorie in meci pentru echipa Gazda sau
Oaspete sau daca meciul se termina la egalitate.

La pauza/La final: Trebuie sa anticipi rezultatul primei reprize a meciului impreuna cu
rezultatul intregului meci. Rezultatele posibile sunt: (1/1, 1/X, 1/2, X/1, X/X, X/2, 2/1, 2/X si 2/2).

Repriza cu cel mai mare punctaj: Anticipi care dintre cele doua reprize ale meciului va
avea un numar mai mare de puncte.

Impar/Par: Trebuie sa anticipi daca rezultatul meciului este un numar impar sau par, daca
rezultatul meciului este ,,0:0", pariurile se considera ,,par”.

Intervalul de puncte: Trebuie sa anticipi intervalul de puncte in timpul meciului.

Se califica: Trebuie sa anticipi daca echipa indicata se va califica la urmatoarea faza a
turneului.

Ce echipa va castiga finala: Trebuie sa anticipi care echipa va castiga finala turneului
selectat.

Care echipa va castiga finala pe locul 3: Trebuie sa anticipi care echipa se va clasa pe
locul trei in turneul selectat.

Ce echipa castiga restul meciului: Pariati pe cine va castiga restul meciului. Din momentul
in care se face pariul, scorul este 0:0, indiferent de scorul real al meciului.

Prelungiri - 1x2: Trebuie sa anticipi care echipa va castiga perioada de prelungiri din joc.

Prima fazi de punctaj (inainte de live): Trebuie sa anticipi cum se vor marca primele
puncte din meci. Sunt posibile 6 rezultate:
competitorl cu incercare
competitorl cu penalty
competitorl cu drop goal
competitor2 cu incercare
competitor2 cu penalty
competitor2 cu drop goal

AN N NN
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Cursa la X puncte: trebuie sa prezici care echipa va ajunge prima la X puncte in timpul
meciului.
Urmiitorul scor in joc (Live): Trebuie sa prezici cum vor fi marcate cele X puncte din
meci. Sunt posibile 6 rezultate:
competitorl cu incercare
competitorl cu penalty
competitorl cu drop goal
competitor2 cu incercare
competitor2 cu penalty
competitor2 cu drop goal

AN NN NN

Tipurile de pariuri pentru prima repriza

Prima repriza - 1x2: Trebuie sa anticipi rezultatul primei reprize. Exista 3 rezultate posibile:
1 (echipa gazda castigd), X (echipele vor remiza), 2 (echipa Oaspete castigd).

Prima repriza — sansa dubla: Trebuie sa anticipi rezultatul primei reprize. Exista 3 rezultate
posibile: 1X (la sfarsitul meciului echipa gazda castiga sau remizeaza), X2 (la sfarsitul meciului
echipa Oaspete castigd sau remizeaza), 12 (la sfarsitul meciului echipa gazda castiga sau echipa
Oaspete castiga).

Prima repriza - Remiza: Acest tip de pariu reprezintd urmatoarele, pentru a stabili un pariu
drept castigator, trebuie neapdrat sa existe o echipa castigatoare, ceea ce Inseamna ca, daca prima
repriza se termina la egalitate, pariul In bani se va rambursa. De exemplu, daca prima repriza are ca
rezultat o egalitate, pariul se va anula.

Prima repriza - Handicap: Tipul de pariu in care castigatorul primei reprize se decide cu o
marja de scor aferentd. Scorul corect se adauga sau se scade din punctele propuse in handicap, iar
dupa operatiunea mentionata se va stabili cine castiga: echipa gazda, egal sau echipa Oaspete.

Prima repriza - Handicap (3-variante): Trebuie sa anticipi rezultatul primei reprize tinand
cont de handicapul dintre paranteze. De exemplu, (0:1) indicd faptul ca echipa Oaspete are un
avantaj de un gol, iar pentru (1:0) indica faptul ¢ echipa GAZDA are un avantaj de un gol.

Prima repriza - Total: trebuie sa anticipi daca numarul total de puncte marcate in prima
repriza va fi peste sau sub pariul indicat.

Prima repriza - Total echipa: Trebuie sa anticipi daca numarul total de puncte marcate de
echipa gazda sau echipa Oaspete, in prima repriza va fi peste sau sub diferenta indicata.

Prima repriza - Total incercari: Trebuie sa anticipi daca numarul total de incercari marcate
in prima repriza va fi peste sau sub pariul indicat.

Prima repriza - Total incercari ale echipei: Trebuie sa anticipi daca numarul total de incercari
marcate de echipa gazda sau echipa Oaspete ,in prima repriza va fi peste sau sub diferenta indicata.

Prima repriza - Impar/Par: Trebuie sa anticipi daca rezultatul primei reprize este un numar
impar sau par, daca rezultatul este ,,0:0”, pariul se considera ,,par”.

Prima repriza - care echipa castiga restul: Pariati pe cine va castiga restul primei reprize.
Din momentul in care se face pariul, scorul este 0:0, indiferent de scorul real al meciului.

Prima repriza - marja de victorie: Trebuie sa anticipi marja de victorie in prima repriza a
meciului pentru echipa gazda sau echipa Oaspete sau daca meciul se terminad la egalitate.

Prima repriza - interval de puncte: Trebuie sa anticipi intervalul de puncte in prima repriza
a meciului.

Prima repriza - etapa la x puncte: Trebuie sa anticipi care echipa va ajunge prima la X puncte
in timpul primei reprize a meciului.

Prima reprizi - Incercare - 1x2: Trebuie sa anticipi rezultatul primei reprize ca incerciri
realizate. Exista 3 rezultate posibile: 1 (echipa gazda castigd), X (echipele vor remiza), 2 (echipa
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Oaspete castigd).

Prima reprizi - Incercare - Sansi dubla: Trebuie s anticipi rezultatul primei reprize in
incercari realizate. Exista 3 rezultate posibile: 1X (la sfarsitul meciului echipa gazda castiga sau
remizeazd), X2 (la sfarsitul meciului echipa oaspete castiga sau remizeaza), 12 (la sfarsitul meciului
echipa gazda castiga sau echipa Oaspete castiga).

Prima reprizi - Incercare - Remiza: Acest tip de pariu reprezinta urmaitoarele, pentru a stabili
un pariu drept castigator, trebuie neaparat sa existe o echipa castigatoare in Incercarile realizate,
ceea ce inseamna ca, dacd prima repriza se termind la egalitate, pariul in bani se va restitui. De
exemplu, daca prima repriza in incercari a fost obtinuta are ca rezultat o egalitate, pariul se va anula.

Prima reprizi - Incercare - Handicap:Tipul de pariu in care castigitorul primei reprize in
incercari realizate se decide cu o marja de scor aferentd. Scorul corect se adauga sau se scade din
incercdrile propuse in handicap, iar dupa operatiunea respectiva se va stabili cine castiga: echipa
gazda, egal sau echipa oaspete.

Prima repriza - Incercare - Handicap (3-Variante): pariu in care castigitorul primei reprize
in Incercdrile realizate se decide cu o marjd de scor aferenta. Scorul corect se adauga sau se scade
din incercarile propuse in handicap, iar dupa se va stabili cine castiga: echipa gazda, egal sau echipa
oaspete.

Prima reprizi - Incercare - Impar/Par: Trebuie si anticipi daci rezultatul primei reprize in
incercarile realizate este un numar par sau impar, daca rezultatul meciului este ,,0:0”, pariul se
considera ,,par”.

Tipurile de pariuri combinate

1x2 & Total: Tipul de pariu in care trebuie sa anticipi cine va castiga meciul (sau egalul) si
cate puncte totale (peste/sub) se vor marca in meci.

Tipurile de pariuri pe incercari

incercare - 1x2: Trebuie s anticipi rezultatul intregului meci in incercari realizate. Exista
3 rezultate posibile: 1 (echipa gazda céstigd), X (echipele vor remiza), 2 (echipa Oaspete castiga).

incercare - sansi dubli: Trebuie sa anticipi rezultatul intregului meci in incerciri realizate.
Exista 3 rezultate posibile: 1X (la sfarsitul meciului echipa gazda castigd sau remizeaza), X2 (la
sfarsitul meciului echipa Oaspete castiga sau remizeazd), 12 (la sfarsitul meciului echipa gazda
castiga sau echipa Oaspete castiga).

incercare - Remizi: Acest tip de pariu reprezinta urmatoarele, pentru a stabili un pariu
drept castigator, trebuie neapdrat sd existe o echipa castigatoare in incercdrile realizate, ceea ce
inseamna ca, dacd meciul se termina la egalitate, pariul In bani se va restitui. De exemplu, daca un
scor final in Incercari obtinut se termind la egalitate, pariul se va anula.

incercare - Handicap: Tipul de pariu pariu in care castigatorul jocului in incercari realizate
se decide cu o marja de scor aferenta. Scorul corect se adauga sau se scade din ncercarile propuse
in handicap, iar dupa operatiunea respectiva se va stabili cine castiga: echipa gazda, egal sau echipa
Oaspete.

incercare - Handicap (3-Variante): Tipul de pariu in care castigitorul jocului in incercari
realizate se decide cu o marja de scor aferentd. Scorul corect se adauga sau se scade din incercarile
propuse in handicap, iar dupa operatiunea respectiva se va stabili cine castiga: echipa gazda, egal
sau echipa Oaspete.

incercare - Total incerciri: trebuie si anticipi daca numarul total de incercari marcate in
timpul meciului va fi peste sau sub limita indicata.
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incercare - Total incerciri de echipi: Trebuie sa anticipi daci numarul total de incerciri
marcate in timpul meciului de la echipa gazda sau in deplasare va fi peste sau sub limita indicata.

incercare - Impar/Par: Trebuie sa anticipi daci rezultatul meciului in incercirile realizate
este un numar par sau impar, daca rezultatul meciului este ,,0:0", pariurile se considera ,,pare”.

Outrights (ANTEPOST) RUGBY / LIGA RUGBY

Castigator: Trebuie sa anticipi castigatorul turneului in functie de clasamentul oficial al
competitiei.

Victorii din sezonul regulat - Echipa: Trebuie sa anticipi cate victorii (peste/sub) va aduna
echipa mentionata conform clasamentului oficial al competitiei.

Cele mai multe pierderi din sezonul regulat - Echipa: Trebuie sa anticipi cate pierdute
(peste/sub) vor aduna echipa mentionatd conform clasamentului oficial al competitiei.

CONFRUNTARE DIRECTA - Castigiitor: Trebuie sa anticipi care dintre cele doua
echipe indicate se va califica in faza de calificare.

Ajunge in Marea Finala: Trebuie sa anticipi daca echipa selectata va ajunge in Marea
Finala (Da) sau nu (Nu) In timpul turneului, conform clasamentului oficial al competitiei.

Se califica: Trebuie sa anticipi daca echipa selectata se va califica (Da) sau nu (Nu) in timpul
turneului conform clasamentului oficial al competitiei.

Top4, Top6, Top8, Topl0: Trebuie sa anticipi daca echipa selectata va termina in pozitia
respectiva la Incheierea competitiei.

2.9. SPORTURI CU MOTOR

Rezultatul unui pariu pe un eveniment Formula 1/Nascar/Indy Car/Raliu se bazeazd pe
primele rezultate oficiale publicate. Deciziile luate de federatia oficiala (inclusiv, dar fara a se limita
la FIA) si care afecteazd sau modifica rezultatul obtinut pe terenul de curse nu se vor lua in
considerare.

Fiecare cursa incepe cu turul de incélzire. Daca pilotul pe care 1-a selectat utilizatorul nu se
afla pe grila de pornire 1n turul de incélzire, sau nu e gata sd inceapa cursa de pe linia boxelor, pariul
se anuleaza s1 miza se va restitui. Dacd o cursa se suspenda si nu existd un rezultat declarat oficial,
toate pariurile pe acea cursa se vor anula.

Principalele oferte de pariere (tipuri de pariuri)

Castigator (Cursa): Anticipi cé pilotul selectat va fi castigatorul cursei.

Producatorul castigator (Cursia): Trebuie sd anticipi cdrei echipe apartine pilotul
castigator.

Marja de victorie (Cursa): Trebuie sa anticipi ce echipd/pilot va castiga cursa cu marja
aplicata.

Castigitor de grup (Cursi): Anticipi ca pilotul selectat va fi castigatorul grupului selectat
in timpul cursei.

Top 3 (Cursa): Trebuie sa anticipi ca pilotul selectat va ajunge pe podium.

Top 6 (Cursa): Trebuie sa anticipi ca pilotul selectat va termina Cursa in primele sase
pozitii. Pentru a fi considerat castigdtor, pilotul trebuie sd parcurga cel putin 90% din turele parcurse
de castigator rotunjite in jos la cel mai apropiat numadr intreg de ture.
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Top 10 (Cursa): Trebuie sa anticipi ca pilotul selectat va termina Cursa in primele zece
pozitii. Pentru a fi considerat castigator, pilotul trebuie sa parcurga cel putin 90% din turele parcurse
de castigator rotunjite in jos la cel mai apropiat numar intreg de ture.

CONFRUNTARE DIRECTA (Cursa): Trebuie si anticipi care dintre cei doi piloti
specifici in pariu va obtine cea mai buni pozitie in cursa. In cazul in care acesti piloti se retrag sau
sunt descalificati in aceeasi turd, aceasta tipologie de pariu va fi anulatd. Daca unul sau mai multi
dintre pilotii enumerati in pariu nu pot participa la cursa, acest tip de pariu va fi anulat.

Ambele masini termina cu puncte: Trebuie sa anticipi daca ambele masini ale echipei
selectate vor termina Cursa In primele zece pozitii.

Ambele masini clasificate: Trebuie sa anticipi daca ambele masini ale echipei selectate vor
fi sau nu clasificate conform raportului oficial al federatiei (inclusiv, dar fara a se limita la FIA)

Orice pilot care va castiga Cursa, Pe Prima pozitie si Cel mai rapid tur: Acesta se mai
numeste si Hat-trick si trebuie sa anticipi care pilot va castiga Cursa, Pe Prima pozitie si Cel mai
rapid tur.

Primul pilot care a ficut o oprire la boxa: Anticipi care pilot va face prima oprire la boxa
in timpul cursei.

Pozitia castigatorului pe grila: Anticipi pozitia pe grila de start a pilotului castigator al
cursei.

Nationalitatea castigitoare: Anticipi nationalitatea castigatorului cursei.

Pilot clasificat/Neclasificat: Trebuie sa anticipi daca pilotul va fi sau nu clasificat conform
raportului oficial al federatiei (inclusiv, dar fara a se limita la FIA), publicat dupa cursa principala.
Pentru a fi considerat clasificat, pilotul trebuie sa parcurga cel putin 90% din turele parcurse de
castigator rotunjite in jos la cel mai apropiat numar Intreg de ture.

Numiirul de piloti clasificati: Trebuie sda anticipi cate masini/piloti vor fi clasificati
conform raportului federatiei (inclusiv, dar fard a se limita la FIA) publicat dupa cursa principala.

Cel mai rapid tur: Trebuie sa anticipi care pilot va efectua cel mai rapid tur in timpul cursei
principale de Mare Premiu.

Retragerea primului pilot: Trebuie sa anticipi care pilot se va retrage primul in timpul
cursei principale de Mare Premiu. Un pilot descalificat sau care are un accident este considerat
retras. Dacd doi sau mai multi piloti se retrag in aceeasi turd, ei vor fi considerati egali, indiferent
de ordinea in care s-au retras.

Retragerea primului Producitor: Trebuie sa anticipi care echipa se va retrage prima in
timpul cursei principale de Mare Premiu. Un pilot descalificat sau care are un accident este
considerat retras. Daca doi sau mai multi piloti se retrag in aceeasi tura, ei vor fi considerati egali,
indiferent de ordinea in care s-au retras.

Masina de Siguranta: Trebuie sa anticipi daca asistenta de siguranta va iesi pe pistd in
timpul cursei.

Masina de Siguranta virtuala: Trebuie sd anticipi daca Masina de Siguranta virtuala va
iesi pe pistd in timpul cursei.

Castigator (Primul): Anticipi ca pilotul selectat va obtine cea mai buna pozitie in timpul
sesiunii de calificare.

Podium (Primul): Anticipi ca pilotul selectat va termina sesiunea de calificari pe prima, a
doua sau a treia pozitie.

CONFRUNTARE DIRECTA (Primul): Trebuie si anticipi care dintre cei doi piloti
specifici in pariu va obtine cea mai buna pozitie in sesiunea de calificari.

Marja de victorie (Primul): Trebuie sa anticipi care echipa/pilotul va fi primul cu marja
aplicata.

Castigitor de grup (Primul): Anticipi ca pilotul selectat va fi castigatorul grupului selectat
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in timpul sesiunii.

Castigator (Exersare): Anticipi ca pilotul selectat va obtine cea mai buna pozitie in timpul
sesiunii de calificare.

Podium (Exersare): Anticipi ca pilotul selectat va termina sesiunea de calificare in prima,
a doua sau a treia pozitie.

CONFRUNTARE DIRECTA (Exersare): Trebuie sa anticipi care dintre cei doi piloti
specificati in pariu va obtine cea mai buna pozitie in sesiunea de calificare.

Marja de victorie (Exersare): Trebuie sa anticipi care echipd/pilotul va castiga calificarea
cu marja aplicata.

Castigatorul Campionatului (Piloti si Producatori): Acest tip de pariu se va regla pe baza
totalului de puncte obtinute de piloti, imediat dupa ceremonia de prezentare pe podiumul ultimului
Mare Premiu al sezonului.

Pilot de campionat/Echipa Confruntare directi (General): anticipi care pilot/echipa va
avea cel mai bun loc in campionatul actual al pilotilor. Daca ambii piloti/echipe obtin aceleasi
puncte 1n sezon, castigitorul va fi declarat cu aceleasi criterii utilizate de federatia oficiala (inclusiv,
dar fara a se limita la FIA; ceea ce Inseamna ca vor fi luate in considerare doar cele mai bune pozitii
din sezoane pentru a determina castigatorul.

2.10. SPORTURI CU MOTOCICLETE

Rezultatul unui pariu pe un eveniment MotoGP, Moto2, Moto3, Superbike, Speedway se
bazeaza pe primele rezultate oficiale publicate. Deciziile luate de federatia oficiald (inclusiv, dar
fara a se limita la FIM) si care afecteaza sau modifica rezultatul obtinut pe terenul de curse nu vor
fi luate in considerare.

Ori de cate ori o cursd este amanata sau suspendatd oficial, toate pariurile aferente vor
ramane valabile dacd evenimentul are loc Tnainte de miezul noptii din ziua urmatoare datei stabilite
initial pentru meci. Daca nu se reia sau dacd nu se termina in intervalul de timp mentionat, toate
pariurile legate de evenimentul respectiv se vor anula.

Principalele oferte de pariere (tipuri de pariuri)

Castigator (Cursa): Anticipi ca pilotul selectat va fi castigatorul cursei.

Podium (Cursa): Anticipi ca pilotul selectat va ajunge pe podium (prima, a doua sau a treia
pozitie).

H2H (Cursa): Anticipi care dintre cei doi piloti specifici in pariu va obtine cea mai buna
pozitie in cursi. In cazul in care ambii piloti se retrag sau sunt descalificati in aceeasi turd, acest tip
de pariu va fi considerat nul.

Castigator (Pole): prezici ca pilotul selectat va obtine cea mai bund pozitie in timpul
sesiunii de calificare.

Podium (Pole): Prevezi ca soferul selectat va incheia sesiunea de calificari in primul, al
doilea sau pozitia a treia.

H2H (Pole): Trebuie sa prezici care dintre cei doi piloti specifici in pariu va obtine cea mai
buna pozitie 1n sesiunea de calificari.

Cel mai bun grup (cursa, pole): trebuie sa prezici care pilot va obtine cea mai inalta pozitie
in grupul selectat. In cazul in care unul dintre soferii grupului nu participa la competitia selectati,
pariul va fi considerat nul.
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2.11. CICLISM

Rezultatul unui pariu pe o competitie de ciclism se bazeaza pe primele rezultate oficiale
publicate. Daca o cursa este scurtatd sau afectatd in alt mod de conditiile meteorologice, pariurile
se vor regla conform deciziilor luate de oficialii turneului.

Daca o cursa se anuleaza oficial, toate pariurile aferente se vor anula. Ori de cate ori o cursa
pe etape este amanata sau suspendata, toate pariurile aferente vor ramane valabile pana la finalizarea
sau anularea cursei. Castigatorul cursei va fi cel care ocupd primul loc pe podium. Orice
descalificare, dupa cursa, nu va fi luata in considerare la reglarea pariurilor.

Principalele oferte de pariere (tipuri de pariuri)

Castigator: trebuie sa anticipi castigatorul cursei sau competitiei.

Castigatorul grupului: Trebuie s anticipi care dintre biciclistii specifici inclusi in pariu
va ajunge la cea mai buna pozitie in runda grupului. Dacad unul sau mai multi biciclisti ai grupului
se retrag inainte de Inceperea cursei, toate pariurile se vor anula.

Podium: Trebuie sa anticipi ca ciclistul selectat va ajunge pe podium (prima, a doua sau a
treia pozitie).

Top 6: Trebuie sa anticipi ca ciclistul selectat va finaliza cursa in primele sase pozitii.

Top 10: Trebuie sa anticipi ca ciclistul selectat va finaliza cursa in primele zece pozitii.

CONFRUNTARE DIRECTA: Trebuie si anticipi care dintre cei doi biciclisti specifici in
pariu va obtine cea mai buna pozitie in evenimentul general. Ori de cate ori intr-o etapa unul dintre
cei doi biciclisti este descalificat in timpul unei etape avansate a competitiei la care adversarul sau
nici macar nu a ajuns, participantul descalificat va fi considerat castigator.

Dacd unul dintre cei doi ciclisti se retrage sau este descalificat in timpul uneia dintre etapele
curset, ciclistul care ramane 1n cursd va fi considerat castigator. Dacd ambii concurenti nu ajung in
etapa urmatoare, pariul va fi anulat.

Castigator de etapa: Castigatorul de etapa va fi cel care ocupa primul loc pe podium. Orice
descalificare nu va fi luata in considerare la reglarea pariurilor.

Neparticipanti: Dacad un participant se retrage din competitie sau este descalificat atunci
cand cursa sau etapa a inceput deja, pariurile pe acest participant se vor considera drept Pierdute.

Pariuri de alcatuire a echipei - dupa etapa si clasificare generala: Cel putin unul dintre
ciclisti sau echipa trebuie sa termine etapa sau cursa pentru ca pariul de alcatuire a echipei si fie
valabil. Daca ambii nu termina etapa sau cursa, toate pariurile se vor anula.

2.12. SPORTURI DE IARNA

Include sporturi de iarnd, cum ar fi schi fond, schi alpin, sarituri cu schiurile, biatlon, bob,
schi liber, patinaj artistic, snowboarding, schelet, patinaj viteza, patinaj pe pista scurta, curling,
luge, combinatd nordica etc. conteaza drept rezultate oficiale, indiferent de orice descalificare
ulterioara. In cazul in care nu existi ceremonie pe podium, rezultatul se va regla in functie de
rezultatul oficial declarat la finalul competitiei de cétre organizatia de reglementare.

Evenimente amanate sau anulate - Daca, dintr-un motiv sau altul, un eveniment (altul
decéat Jocurile Olimpice sau Campionatele Mondiale) este amanat sau anulat, toate pariurile pe acel
eveniment se vor anula. Cu exceptia cazului in care competitia are loc in 48 de ore de la ora
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programata initial sd inceapa sau un rezultat oficial este declarat de o organizatie de reglementare
in termen de 48 de ore. Daca, dintr-un motiv sau altul, o competitie olimpica sau a Campionatului
Mondial este amanatd sau anulata, toate pariurile pe acel eveniment se vor anula. Cu exceptia
cazului in care evenimentul are loc Tnainte de ceremonia de incheiere a jocurilor.

Principalele oferte de pariere (tipuri de pariuri)

Castigator: Trebuie sa anticipi castigatorul competitiei.

Podium: Anticipi ca concurentul selectat va ajunge pe podium (prima, a doua sau a treia
pozitie).

CONFRUNTARE DIRECTA: Daci unul dintre cei doi participanti nu incepe, pariurile se
vor anula. Daca niciun participant nu termina cursa, pariurile se vor anula. Dacad unul dintre
participanti reuseste sd termine cursa, iar celdlalt nu, primul mentionat va fi castigatorul.

Dacd unul dintre concurenti nu reuseste sd termine, iar celdlalt nu reuseste sd se califice
dupa preliminarii, concurentul cel mai bine clasat In preliminara va fi castigator.

Daca niciunul dintre participanti nu se calificd dupa preliminara, cel mai bine clasat in
preliminard va fi castigatorul.

Dacd unul dintre participanti nu reuseste sa termine dupd ce a trecut de preliminarii, iar
celalalt nu reuseste sa treaca de preliminarii, primul mentionat va fi castigator.

Grup castigator: Trebuie sa anticipi care dintre concurentii specifici pentru acest tip de
pariu va obtine cel mai bun rezultat in runda evenimentului. Daca niciunul dintre concurenti nu
finalizeaza competitia, castigatorul va fi cel care a obtinut cel mai bun cronometraj in faza
anterioara. In cazul competitiilor formate din doud runde, daci ambii concurenti se retrag in prima
runda, pariul va fi anulat.

2.13. BOX/ MMA

Sunetul clopotelului este semnalul pentru inceputul primei runde pentru pariuri. Cand un
luptator nu poate raspunde la soneria pentru runda urmatoare, atunci celdlalt luptator va fi considerat
castigator in runda anterioara.

In box, o runda este considerati a fi jucati in totalitate, atunci cand se joaci 1:30 minute din
runda.

In MMA, o runda este considerati a fi jucat in totalitate, atunci cand sunt jucate 2:30 minute
din runda.

Cand o lupta este declarata ,,Fara drept de apel” (Lupta fara decizie), toate pariurile se vor
anula, cu exceptia acelor pariuri care au fost deja decise de evolutia evenimentului.

Departajare sau remiza tehnica: remiza este o egalitate de puncte. Remiza tehnica este daca
arbitrul opreste lupta Tnainte de inceperea rundei a cincea, din orice alt motiv decat knockout —
lovitura decisiva, knockout - lovitura decisiva - tehnic sau descalificare.

Knockout - lovitura decisiva: Un knockout - lovitura decisiva este atunci cand un luptator
nu se ridica dupa numaratoarea de 10. Knockout - lovitura decisiva tehnic este atunci cand se aplica
regula celor 3 knockout - lovitura decisiva sau daca arbitrul decide acest lucru. Orice retragere in
colt va fi considerata un knockout - loviturad decisiva tehnic, cu exceptia cazului in care lupta este
decisa de punctele arbitrilor sau daca este declarata ,,Fara drept de apel”.

Decizie tehnica: se regleaza de marcarile de puncte ale arbitrilor in orice moment, altul decat
la sfarsitul luptei.

Tipurile de pariuri pentru box
Castigator (1,2): Este pariul unui luptdtor impotriva altuia in care trebuie ales castigatorul.
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Castigator (1X2): Trebuie sa anticipi rezultatul intregului meci. Exista 3 rezultate posibile:
1 (jucatorul 1 castiga), X (remizd), 2 (jucatorul 2 castigd).

Total runde: pariu in care trebuie specificat numarul de runde atinse in lupta.

Metoda de castig: Trebuie sa anticipi cine va castiga si in ce mod (KO, decizie) sau egal.

Lupta va merge pana la capit (da/nu): trebuie sa anticipi daca lupta va ,,merge pana la
capat” (jucdtorii joaca toate rundele pana la sfarsit, fara knockout - lovitura decisiva/hotarare).

Castigator si runde exacte: trebuie sa anticipi cine va fi castigatorul si exact in cate runde
(sau decizie) sau remiza.

Castigator si interval de runde: trebuie sa anticipi cine va fi castigatorul si exact in ce
interval de runde (sau decizie) sau remiza.

2.14. VOLEI

Un meci de volei nu are o duratd anume, meciul depinde de seturile castigate de fiecare
echipd, odata ce o echipa castiga 3 seturi cu maximum 5 seturi, meciul se termina.

Daca un meci nu se termind, pariurile de la sfarsitul meciurilor se vor anula si miza va fi
rambursata, dar daca tipurile de pariuri au fost determinate, nu se va intampla deoarece este soldul
meciului live.

Principalele oferte de pariere (tipuri de pariuri)
Castigator: Anticipi daca castigatorul meciului va fi echipa gazda (1) sau echipa in deplasare

(2)

Handicap de puncte: Trebuie sa anticipi castigatorul intregului meci (in puncte castigate)
addugand sau scazand scorul indicat la rezultatul meciului (in puncte).

Total de puncte: Reprezinta anticiparea daca totalul punctelor marcate de ambele echipe va
fi mai mare sau mai mic decat numarul dat in tipul de pariu aleas.

Seturi exacte: Reprezinta anticiparea daca numarul total de seturi jucate in meci va fi mai
mare sau mai mic decat numarul dat in tipul de pariu aleas.

Va exista un al 4-lea set: (Da - Nu) va trebui jucat al 4-lea set al meciului.

Va exista un al 5-lea set: (Da - Nu) va trebui jucat al 5-lea set al meciului pentru a stabili
echipa castigatoare.

Scorul corect: trebuie sa anticipi scorul corect al meciului in ceea ce priveste seturile
castigate de fiecare echipa.

Echipa gazda sa castige un set: Trebuie sa anticipi daca echipa gazda va castiga cel putin un
set.

Echipa Oaspete sa castige un set: Trebuie sa anticipi daca echipa in deplasare va castiga cel
putin un set.

Echipa gazda sa castige exact un set: Trebuie sa anticipi daca echipa gazda va castiga exact
un set.

Echipa Oaspete sa castige exact un set: Trebuie sa anticipi daca echipa in deplasare va
castiga exact un set.

Echipa gazda sa castige exact doua seturi: Trebuie sa anticipi daca echipa gazda va castiga
exact doua seturi.

Echipa Oaspete sa castige exact doua seturi: Trebuie sa anticipi daca echipa in deplasare va
castiga exact doud seturi.

Cate seturi se vor decide prin puncte suplimentare: Anticipi cate seturi vor ajunge la puncte
suplimentare (céstigatorul setului are mai mult de 25 de puncte).

Al X-lea Set - Al N-lea Punct: Trebuie sa anticipi care echipa va castiga punctul N din al x-
lea set.
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Tip de pariu pe seturi

Setul 1/2/3/4/5 - Castigator: Anticipi daca castigatorul din setul mentionat va fi echipa gazda
(1) sau echipa Oaspete.

Setul 1/2/3/4/5 - Total de puncte: anticipi daca totalul de puncte acumulate de ambele echipe
intr-un anumit set va fi peste sau sub un anumit numar.

1/2/3/4/5 - Punct Handicap: Trebuie sa anticipi castigatorul setului mentionat (in puncte
castigate) adunand sau scdzand scorul indicat la rezultatul meciului (in puncte).

Setul 1/2/3/4/5 - impar/par: Anticipi daca totalul de puncte acumulate de ambele echipe in
meciul sau setul relevant va fi un numar par sau impar.

Setul 1/2/3/4/5 - cursa la X puncte: Trebuie sa anticipi care echipa va ajunge prima la X
puncte pentru setul mentionat.

Tipurile de pariuri directe

Castigator: Trebuie sa anticipi castigatorul turneului dat in functie de clasamentul oficial
al competitiei.

Top4, Top6, Top8, Topl0: Trebuie sa anticipi daca echipa selectata va termina in prima
pozitie respectiva la incheierea competitiei.

2.15. VOLEI DE PLAJA

Un meci de volei de plaja nu are o duratd anume, meciul depinde de seturile castigate de
fiecare echipa. Daca orice jucator este inlocuit cu un alt jucator inainte de inceperea meciului, toate
pariurile se vor anula. Dacd un meci incepe, dar nu se termind, toate pariurile bazate pe rezultatul
final se vor anula, cu exceptia tipurile de pariuri in care rezultatul a fost deja stabilit.

Principalele oferte de pariere (tipuri de pariuri)

Castigator: Anticipi daca castigatorul meciului va fi echipa gazda (1) sau echipa in
deplasare (2)

Seturi exacte: Reprezinta anticiparea daca numarul total de seturi jucate in meci va fi mai
mare sau mai mic decat numarul dat in tipul de pariu ales.

Scorul corect: trebuie sa anticipi scorul corect al meciului in ceea ce priveste seturile
castigate de fiecare echipa.

Handicap de puncte: Trebuie sa anticipi castigatorul intregului meci (in puncte castigate)
adaugand sau scdzand scorul indicat la rezultatul meciului (in puncte).

Total de puncte: Reprezintd anticiparea daca totalul punctelor marcate de ambele echipe
va fi mai mare sau mai mic decat numarul dat in tipul de pariu ales.

Cate seturi se vor decide prin puncte suplimentare: Anticipi cate seturi vor ajunge la
puncte suplimentare.

Tipuri de pariuri pe seturi

Setul 1/2/3/4/5 - Castigator: Anticipi daca castigatorul din setul mentionat va fi echipa

gazda (1) sau echipa Oaspete (2).
Setul 1/2/3/4/5 - Total de puncte: anticipi daca totalul de puncte acumulate de ambele
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echipe intr-un anumit set va fi peste sau sub un anumit numar.

Setul 1/2/3/4/5 - Punct Handicap: Trebuie sa anticipi castigatorul setului mentionat (in
puncte castigate) adunind sau scazand scorul indicat la rezultatul meciului (in puncte).

Setul 1/2/3/4/5 — par/impar: Anticipi daca totalul de puncte acumulate de ambele echipe
in meciul sau setul relevant va fi un numar par sau impar.

Setul 1/2/3/4/5 - prima la X puncte: Trebuie sa anticipi care echipa va ajunge prima la X
puncte pentru setul mentionat.

Setul 1/2/3/4/5 - X punct: Trebuie sa anticipi care echipa va inscrie prima X puncte pentru
setul mentionat.

Tipuri de pariuri directe
Castigator: Trebuie sa anticipi castigatorul turneului dat in functie de clasamentul oficial
al competitiei.

2.16. DARTS

Se considera ca un joc de darts a inceput atunci cand primul dart a fost aruncat In prima
runda a primului set. Daca numarul de seturi declarat nu se termind, pariurile pentru rezultatul exact
se vor anula. Cel mai mare scor posibil cu trei darts este 180, obtinut atunci cand toate cele trei darts
aterizeaza in triplul 20 (termenul poate fi gasit in multe tipuri de pariuri).

Principalele oferte de pariere (tipuri de pariuri)

1X2: Trebuie sa anticipi rezultatul intregului meci. Exista 3 rezultate posibile: 1 (echipa
gazda castigd), X (echipele vor remiza), 2 (echipa in deplasare castiga).

Handicap de set: Trebuie sa anticipi rezultatul in termeni de seturi castigate de fiecare
jucator adaugand sau scazand la rezultatul final scorul specificat in pariu.

Total 180 de puncte: Trebuie sa anticipi daca numarul total de 180 de puncte atins in meci
de ambii jucatori va fi peste sau sub scorul indicat.

Cele mai multe 180: Trebuie sa anticipi care jucator va obtine cele mai multe 180 de puncte
in meci (sau daca va fi egal).

Handicap 180 de puncte: Trebuie sa anticipi rezultatul in termeni de 180 de puncte obtinut
de fiecare jucdtor addugand sau scazand la rezultatul final scorul specificat in pariu.

Totalul echipei gazda 180 de puncte: Trebuie sa anticipi daca numarul total de 180 de puncte
realizat Tn meci de jucdtorul 1 va fi peste sau sub scorul indicat.

Total 180 de echipe in deplasare: Trebuie sa anticipi daca numarul total de 180 de secunde
realizat Tn meci de jucdtorul 2 va fi peste sau sub scorul indicat.

Set Handicap (3 variante): Trebuie sa anticipi rezultatul in termeni de seturi castigate de
fiecare jucator addugand sau scazand la rezultatul final scorul specificat in pariu.

Scorul corect (in seturi): Trebuie sa anticipi scorul corect in seturi ale intregului meci.

Jucatorul care va nscrie 180 de puncte: trebuie sa anticipi care jucator va obtine 180 de
puncte selectat in meci (sau daca nu va fi niciunul).

Tipuri de pariuri rapide

Al X-lea set — Castigatorul etapei N: trebuie sa anticipi ce jucator va castiga etapa N din
al x-lea set.
Al x-lea set - scor corect (in etapa): Anticipi scorul corect in etapa din setul mentionat.
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Al x-lea set - handicap de etapa: Trebuie sa anticipi castigatorul setului mentionat (in
manse) adunand sau scazand scorul indicat la rezultatul meciului (in manse).

Al x-lea set - totalul meciurilor: Anticipi daca totalul meciurilor jucate in setul indicat va
fi peste sau sub un anumit numar .

Al x-lea set - etape impare/pare: Anticipi daca totalul de etape jucate in setul indicat va fi
un numadr par sau impar.

Al x-lea set etapa x - total de darts: Trebuie sa anticipi daca totalul de darts aruncate de
un jucator pentru a castiga o anumita etapa va fi peste sau sub scorul indicat.

Al x-lea set etapa X - jucitorul cu cel mai mare scor la a x-a vizita: Trebuie sa anticipi
care jucator va Inscrie mai multe puncte intr-o anumita vizita.

Al x-lea al etapa x - interval de puncte la a x-a vizita: Trebuie sa anticipi care va fi
intervalul de puncte al vizitei specifice a unui jucator. al x-lea set de etapa x - scorul de marcare
x:y+: trebuie sa anticipi daca scorul de marcare al unui anumit segment va fi peste sau sub 40,5 al
X-lea set de etapa x - culoare de marcare: trebuie sa anticipi daca culoarea de marcare a unui anumit
segment va fi rosu sau verde.

Al x-lea set - de cele mai multe ori 180 de puncte: Trebuie sa anticipi care jucator va
obtine de cele mai multe ori 180 de puncte de puncte in setul mentionat (sau daca va fi o remiza).

Al x-lea set - total 180 de puncte: Trebuie sa anticipi daca numarul total de 180 de puncte
realizat in setul mentionat de ambii jucatori va fi peste sau sub scorul indicat.

Al x-lea set - Total echipa gazda 180 de puncte: Trebuie sa anticipi daca numarul total de
180 de puncte realizat in setul mentionat de jucatorul 1 va fi peste sau sub scorul indicat.

Al x-lea set - Total echipa in deplasare 180 de puncte: Trebuie sa anticipi daca numarul
total de 180 de puncte realizat in setul mentionat de jucatorul 2 va fi peste sau sub scorul indicat.

Al x-lea set etapa X - orice jucator care va inscrie un 180: Trebuie sa anticipi daca vreun
jucator va obtine 180 de puncte in setul si etapaul mentionate (sau daca nu va fi niciunul).

Al Xx-lea set mansa x - Echipa gazda care va marca un 180: Trebuie s anticipi daca
jucatorul 1 va obtine un 180 de puncte in setul si mansa mentionate (sau dacd nu va fi niciunul).

Al x-lea set mansi x - Echipa in deplasare care marcheaza un 180: Trebuie sa anticipi
daca jucatorul 2 va obtine un 180 de puncte in setul si mansa mentionate (sau daca nu va fi niciunul).

Tipuri de pariuri directe

Castigator: Trebuie sa anticipi castigatorul turneului dat in functie de clasamentul oficial
al competitiei.

Top 2: Trebuie sa anticipi finalistii turneului dat in functie de clasamentul oficial al
competitiel.

Cine va merge cel mai departe: Anticipi care dintre jucatorii mentionati va ajunge in etapa
ulterioara (sau aceeasi).

Etapa eliminirii: Anticipi in ce runda jucatorul selectat va fi eliminat.

Nationalitatea castigitoare: trebuie sa anticipi nationalitatea castigatorului.

Repriza castigiatoare: trebuie sa anticipi ca castigatorul turneului va veni din reprizaa de
sus sau din partea inferioara.

Etapa castigatoare: trebuie sa anticipi ca castigatorul turneului va veni din etapal 1/2/3/4.

Castigitor pentru prima data: Trebuie sa anticipi daca va exista un castigator pentru
prima datd sau nu.

Castigitorul etapei X: Trebuie sa anticipi castigatorul etapei mentionate (1/2/3/4).

2.17. FUTSAL
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Un joc de fotbal in sala este considerat oficial cu 40 de minute de joc. Toate meciurile se
vor regla cu scorul final al timpului regulamentar, daca nu se indica altfel. Timpul regulamentar
trebuie sd fie terminat pentru ca pariurile sa fie valabile, daca nu se specifica altfel.

Pariurile vor fi valabile in timpul regulamentar; plus timp adaugat de arbitru din cauza
timpului pierdut ca urmare a accidentarilor si inlocuirilor. Prelungiri, golul de aur si finalizarea
meciului prin lovituri de pedeapsa nu sunt valabile pentru a regla pariuri pe acest sport.

Principalele oferte de pariere (tipuri de pariuri)

castige (1), ca scorul final sa fie egal (x) sau ca vizitatorul sa fie castigatorul (2).

Sansi dubla (1X-12-X2): Tipul de pariu in care jucatorul isi poate maximiza sansele de
castig, acoperindu-se cu doua rezultate: 1X (victorie gazda sau egal), 12 (victorie gazda sau victorie
Oaspete) si X2 (remiza sau egal).

*Daca un meci se joacd pe teren neutru, echipa numita prima este considerata gazda.

Urmatorul gol: pariaza pe anticiparea care dintre cele doua echipe va inscrie urmatorul gol.
De asemenea, puteti paria pe ,,niciun gol” (niciun gol nu va fi marcat).
cel putin un gol fiecare.

Goluri impare/pare pentru echipa gazda, pentru Oaspeti si goluri totale: Pariul
reprezinta anticiparea dacd totalul golurilor unui meci va fi par sau impar. Daca meciul se termina
la egalitate la 0-0, acesta se va regla ca numar par de goluri. Daca meciul este suspendat, toate
pariurile pe meci se vor anula.

Total (Total Echipa gazda - Total echipa in deplasare): Reprezintd pariarea pe numarul
de goluri dintr-un meci marcat de ambele echipe sau de fiecare echipa in mod individual. De
exemplu, decizi sd pariezi pe un ,,Peste”, asta inseamna ca pariezi pe mai mult de un anumit numar
de goluri. Dimpotriva, daca pariezi pe un ,,Sub”, atunci pariezi pe mai putin de un anumit numar de
goluri.

Cine va castiga restul meciului (Se aplica pariuri live): In acest tip de pariu live puteti
paria pe cine va castiga restul meciului. Din momentul in care se face pariul, scorul este 0:0,
indiferent de scorul real al meciului.

Remiza: acest tip de pariu reprezintd urmatoarele, pentru a stabili un pariu drept castigator,
trebuie neaparat sa existe o echipd castigdtoare, ceea ce inseamna ca, daca meciul se termind la
egalitate, pariul in bani va fi rambursat. De exemplu, daca un scor final duce la egalitate, pariul va
fi anulat.

Handicap: Tip de pariu in care castigatorul jocului trebuie decis cu o marja de scor. Scorul
corect se adaugd sau se scade din golurile propuse in handicap, iar dupd operatiunea mentionata se
va stabili cine castiga: echipa gazda, egala sau Oaspeti.

Scor sau rezultat exact: Pariati pe rezultatul exact al unui meci, adica pe scorul exact la
sfarsitul celor 40 de minute.

Marja de victorie: In acest tip de pariuri, prezici care echipi va castiga si cu ce diferenta
va castiga.

Intervalul de goluri ale echipei gazda: Anticipi, intr-un interval selectat, cate goluri in
total vor fi marcate de la echipa gazda. Intervalul de goluri ale echipei in deplasare: anticipi, intr-
un interval selectat, cate goluri in total vor fi marcate de la echipa Oaspete.

Tipuri de pariuri pentru prima repriza
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Prima repriza - 1x2: Trebuie sa anticipi rezultatul primei reprize. Existd 3 rezultate
posibile: 1 (echipa gazda castigd), X (echipele vor remiza), 2 (echipa Oaspete castigd).

Prima repriza - care echipa castiga restul: Indiferent de scorul real al primei reprize, la
momentul plasarii pariului, scorul evenimentului va fi considerat a fi 0-0.

Prima repriza - al x-lea gol: Trebuie sa anticipi care echipa va marca urmatorul gol in
prima repriza. Existd 3 rezultate posibile: 1 (scorul echipei gazda), niciunul, 2 (scorul echipei
Oaspete).

Prima repriza - handicap: Trebuie sa anticipi rezultatul final al primei reprize tinand cont
de handicapul dintre paranteze.

Prima repriza - total: Trebuie sa anticipi daca numarul total de goluri marcate in prima
repriza va fi peste sau sub linia indicata.

Alte tipuri de pariuri

Prelungiri - 1x2: Trebuie sa anticipi rezultatul prelungirilor. Exista 3 rezultate posibile: 1
(echipa gazda castigd), X (echipele vor remiza), 2 (echipa Oaspete castigd).

Prelungiri - care echipa castiga restul: Indiferent de scorul real al prelungirilor, la
momentul plasarii pariului, scorul evenimentului va fi considerat a fi 0-0.

Prelungiri - al X-lea gol: Trebuie sa anticipi care echipa va marca urmatorul gol in
prelungiri. Exista 3 rezultate posibile: 1 (scorul echipei gazda), niciunul, 2 (scorul echipei Oaspete).

Prelungiri - total: Trebuie sa anticipi daca numarul total de goluri marcate in timpul
prelungirilor va fi peste sau sub linia indicata.

Lovituri de departajare - castigiator: Trebuie sa anticipi castigatorul loviturilor de
departajare.

Lovituri de departajare - al X-lea gol: Trebuie sa anticipi care echipa va inscrie al X-lea
gol 1n loviturile de departajare.

2.18. SNOOKER

Daca un meci incepe, dar nu se termina din orice motiv, toate pariurile oferite pe rezultatul
final al meciului sunt nule. In scopuri de pariuri, vor fi numarate numai bilele care au intrat ,,legal”,

de ex. cand exista o ,,minge gresitd” implicatd, mingile introduse nu vor fi luate in considerare.
Pariurile vor fi stabilite in consecinta.

Principalele oferte de pariere (tipuri de pariuri)

In cazul unei reludri in oricare dintre cadre, se vor aplica urmatoarele reguli:

Castigatorul rundei: toate pariurile sunt valabile si se vor regla in functie de castigitorul
oficial al rundei.

Pariuri decise: toate pariurile al caror rezultat a fost stabilit Tnainte de relua vor fi valabile.
Orice eveniment dupa relua va fi irelevant pentru pariuri.

Pariuri nehotiréate: toate pariurile al caror rezultat nu a fost stabilit Tnainte de relua se vor
regla numai in functie de evenimentele care au avut loc dupa relua. Orice eveniment inainte de relua
va fi irelevant pentru pariuri.

Toate pariurile care se refera la rezultatul final al rundei (de exemplu: pariuri totale, pariuri
impare/pare) se vor regla cu rezultatul oficial al rundei.

Pariu pe runda (Rezultat exact): Pariul se refera la rezultatul final exact in totalul rundelor
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jucate.

Castigatorul rundei: Acest pariu se refera la castigatorul unui runda dat. Acest runda
trebuie completat pentru ca pariurile sa fie valide.

anticipi totalul de puncte care vor fi castigate in meci.

Primul care ajunge la 3 cadre: Anticipi cine va fi primul care ajunge la 3 cadre, Unii dintre
jucatori trebuie sa ajunga la 3 cadre pentru ca pariurile sa fie valabile.

Pariuri directe
Castigator: Trebuie sa anticipi castigatorul turneului dat in functie de clasamentul oficial
al competitiei.

2.19. GOLF

Regula cursei moarte se aplica pariurilor in care o selectie de egalitate nu este oferita in mod
explicit, cum ar fi tipurile de pariuri cu 2 bile si 3 bile.

O cursd moartd este definit ca un eveniment in care existd doud sau mai multe contracte
castigatoare in comun. Regulile cursei moarte prevad ca miza trebuie Tmpartitd la numarul de
concurenti implicati in cursa moarta si apoi reglata la cota normala. Cu regula cursei moarte,
castigurile potentiale sunt recalculate pe baza numarului de concurenti cu aceeasi performanta.

Se consider ci un jucitor a jucat odatd ce a inceput meciul. In cazul in care un jucitor se
retrage dupa ce a luat jocul, mizele vor fi pierdute la pariuri directe, de grup, meci sau 18 gauri.

In cazul in care un turneu este redus din numarul programat de gauri dintr-un motiv sau altul
(adica conditii meteorologice nefavorabile), pariurile definitive plasate inainte de runda finala
finalizata se vor regla pe jucatorul caruia i s-a acordat trofeul daca au fost finalizate 36 de gauri ale
turneului.

Daca au fost completate mai putin de 36 de gauri sau au fost plasate pariuri definitive dupa
runda finald, atunci pariurile se vor anula.

Pariurile finale/Antepost pe orice jucator care participa la un turneu de calificare, dar apoi
nu se califica pentru turneul principal, se vor determin adrept pierdute.

Turneele Skins vor fi supuse regulilor cursei moarte n cazul in care jucdtorii castiga sume
egale de premii in bani la sfarsitul competitiei specificate. Daca sunt jucate gauri suplimentare
pentru a declara un singur castigdtor, atunci acesta va fi folosit in scopuri de reglare.

Principalele oferte de pariere (tipuri de pariuri)

Castigatorul turneului: Trebuie sa anticipi castigatorul turneului.

Castigatorul grupului: Trebuie sa anticipi care dintre jucatorii specifici inclusi in pariu va
obtine cea mai bund pozitie finald in turneu.

Podium: Trebuie sa anticipi daca jucatorul selectat va termina in primele trei locuri ale
turneului, inclusiv la egalitate.

Top 6: Trebuie sa anticipi daca jucatorul selectat va termina in primii 6 in turneu, inclusiv
la egalitate.

Top 10: trebuie sa anticipi daca jucatorul selectat va termina in top 10 in turneu, inclusiv la
egalitate.

Top 20: trebuie sa anticipi daca jucatorul selectat va termina in top 20 ale turneului, inclusiv
egalitatile.

Nationalitate Castigatori: Trebuie sa anticipi care dintre jucatorii specifici, din
nationalitatea selectata, inclusi in pariu, vor obtine cea mai bund pozitie finald in turneu.

Top Continental: Trebuie sa anticipi care dintre jucatorii specifici, de pe continentul
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selectat, inclusi in pariu va obtine cea mai bund pozitie finala in turneu.

Marja de victorie: Pe baza numarului de lovituri dintre jucatorul castigator si persoana
(individul) care termina pe locul doi (include un pret pentru ca turneul si meargi la o calificare). in
cazul in care vremea nefavorabild afecteaza turneul, solutionarea va fi valabila atata timp cat sunt
jucate minim 36 de gauri dintr-un turneu.

Va exista o calificare: Trebuie sa anticipi daca va exista o calificare (gaura suplimentara)
sau nu in turul mentionat.

Va exista 0 marcare dintr-o singuri lovituri: Se referd la o gaura din prima (un jucator
realizeaza o gaura cu o loviturd) care este inregistratd in rundele desemnate ale unui turneu
specificat. In cazul in care vremea nefavorabila afecteaza turneul, pariurile vor fi valabile atata timp
cat sunt jucate minim 36 de giuri dintr-un turneu. In cazul in care se inregistreaza o gaura intr-unul,
dar 36 de gauri nu sunt jucate, atunci optiunea ,,da” - ,,a marca din prima” - va fi considerata
castigatoare.

Top jucator stangaci: Trebuie sa anticipi care dintre jucatorii stangaci specifici inclusi in
pariu va obtine cea mai buna pozitie finala in turneu.

Top Fost Castigator: Trebuie sa anticipi care dintre jucatorii specifici care au castigat titlul
mentionat in trecut, inclusi in pariu, vor obtine cea mai buna pozitie finala in turneu.

Jucatorul care trebuie sa faca tiaierea: To Make/Miss Cut - Trebuie aplicatd o tdiere
pentru ca pariurile sa fie valabile. In cazul unui turneu in care existd un sistem de tiieri multiple,
determinarea pariului va fi definitd de un jucator care joaca sau nu joacd in runda urmatoare dupa
prima taiere oficiala.

Liderul primei runde: trebuie sa anticipi care dintre jucatorii specifici inclusi in pariu va
obtine cea mai buna pozitie finald in prima runda.

Prima runda Top X (5,10,20): Trebuie sa anticipi daca jucatorii specifici inclusi in pariu
VOr ajunge pe pozitia X in prima runda.

Pariuri directe, inclusiv ,,Field”: Non-Runner - nici un pariu in afara de ,,The Field”.
Pariul pentru ,, The Field” include toti jucatorii care nu sunt cotati pe aceast tip de pariu. Pariurile
acceptate sunt cele cu Castig. Se aplica regulile de pariere definitive de mai sus.

Pariuri fara jucatori nominalizati: Regulile Cursei moarte se aplica pentru pariurile
castigatoare, cu exceptia cazului in care jucatorul (jucatorii) exclusi nu castiga turneul. Regulile
Cursei moarte se aplica si pentru partea de plasare a pariurilor cu toate variantele.

Pariuri de grup: Castigatorul va fi jucatorul care a obtinut locul cel mai inalt la sfarsitul
turneului. Orice jucator descalificat va fi considerat invins. Daca toti jucatorii sunt descalificati,
atunci scorul cel mai mic dupa reducere va determina solutionarea. Neparticipant - nu se vor aplica
deduceri de pariuri in conformitate cu

Regula Tattersalls 4(c). Se aplica regulile Cursei moarte, cu exceptia cazului in care
castigatorul este stabilit de o calificare.

Daca un turneu este afectat de vremea nefavorabild, pariurile se vor determina cu conditia
ca un castigator al turneului sa fie considerat si sa fie finalizate minim 36 de gauri. Castigatorul va
fi jucatorul aflat in frunte la sfarsitul ultimei runde finalizate.

Pozitia finali a unui jucitor: in cazul unei egalititi pentru o pozitie finala, va conta pozitia
egald. De exemplu, o egalitate cu alti 5 jucatori pentru locul 8 va conta ca o pozitie finald de 8.

Pariuri pe meciuri cu 54, 72 si 90 de gauri: Daca un turneu este afectat de vremea
nefavorabila, pariurile se vor regla cu conditia ca un céstigator al turneului sa fie considerat si sa
fie finalizate minim 36 de gauri. Castigatorul va fi jucatorul aflat in frunte la sfarsitul ultimei runde
finalizate.

Dacd un jucdtor este descalificat atunci celdlalt jucator este considerat castigator. Daca
ambii jucdtori sunt descalificati, atunci scorul cel mai mic dupa reducere va determina solutionarea.
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Daca un jucator este descalificat sau se retrage dupa ce a inceput, fie inainte de incheierea a
doua runde, fie dupa ce ambii jucatori au mers mai departe, atunci celdlalt jucator este considerat
castigator.

Dacd un jucator este descalificat fie in runda a 3-a sau a 4-a, cand celalalt jucator din pariul
meciului este descalificat, atunci jucdtorul descalificat este considerat castigator.

Se va oferi un pret pentru egalitate si, in caz de egalitate, pariurile pe fiecare jucator care va
castiga vor fi pierdute.

Confruntari la turneu: ca mai sus, dar pariurile sunt anulate in caz de egalitate.

Six shooter: se aplica regulile Cursei moarte. Regula 4 se poate aplica in cazul unui
Neparticipant. Jucatorii care incep, dar nu termind runda, vor fi considerati invinsi.

Five shooter: Ca mai sus, dar cu cinci jucatori de golf grupati impreuna.

Pariuri pe 18 gauri: Castigatorul va fi jucatorul cu cel mai mic scor pe 18 gauri. Jucatorii
sunt perechi, pot juca sau nu impreuna.

18 gauri - pariuri cu doua si trei bile: Pariurile sunt valabile dupa ce jucatorii au terminat
prima gaurd. Daca o runda este abandonata, pariurile pe acea runda se anuleaza.

Pariurile pe 2 sau 3 bile vor fi valabile, indiferent daca perechile/grupurile reale pot diferi.
Pentru turneele care utilizeaza sistemul de notare Stableford, cel mai mare marcator de puncte din
timpul rundei este considerat cistigitor. Neparticipanti - pariurile cu 2 si 3 bile se anuleaza. In
pariurile cu 2 bile, unde nu este oferit un pret pentru egalitate, pariurile se vor anula in caz de
egalitate. Daca se ofera un pret pentru o egalitate, acesta va guverna reglarea. La pariurile cu 3 bile
se aplica regulile Cursei moarte.

Pentru toate celelalte pariuri care implica grupuri de mai mult de 3 jucatori impreuna pe 18
gduri (de exemplu, 7 bile, 9 bile.) se aplica regulile Cursei moarte. Neparticipant-farad pariere. Se
vor aplica deduceri in conformitate cu regula Tattersalls 4(c).

4 bile: Pariurile sunt valabile odata ce ambele perechi au terminat prima gaura.

Pariuri cu handicap: Deduceti handicapul din totalul final pentru a determina castigatorul.
Turneul trebuie finalizat, altfel pariurile se anuleaza. Orice jucator descalificat va fi considerat
invins. Se vor aplica orice termeni de Regula 4 si SP pentru neparticipanti. Se aplica regulile de
cursei moarte.

Castigatorul va fi jucdtorul cu cel mai mic scor pe 18 gauri. Dacd scorurile sunt egale dupa
18 gauri, atunci pariurile se vor anula.

Jucatorul care loveste in runda cea mai joasa se aplica regulile Cursei moarte.

Scorul individual al rundei jucatorului.

Linia poate fi ajustatd in timpul jocului. Toate pariurile se vor anula dacad jucatorul nu
finalizeaza runda.

Handicap de la urmitoarea gaura - 3 bile: Regulile Cursei moarte se aplica acolo unde
este cazul. Toate pariurile se vor anula daca toti cei 3 jucatori nu joaca jocul pe gaura nominalizata.
Solutionarea pariurilor se regleaza atunci cand jucatorii parasesc terenul.

Castigatorul urmatoarei gauri - 2 bile: Toate pariurile se vor anula daca ambii jucatori nu
fac jocul pe gaura nominalizata. Solutionarea pariurilor se regleaza atunci cand jucatorii parasesc
terenul.

Totalul urmatoarei gauri: Pariurile sunt stabilite pe scorul combinat al jucatorilor specifici
la gaura mentionata. Toate pariurile se vor anula daca toti jucdtorii nu parcurg gaura nominalizata.
Solutionarea pariurilor se regleaza atunci cand jucatorii parasesc terenul.

Scorul jucatorului selectat la urmaitoarea gaura: Toate pariurile se vor anula daca
jucatorul nu parcurge gaura nominalizata. Determinarea pariurilor are loc atunci cand jucatorul
paraseste terenul.

Lider la sfarsitul rundei: Trebuie sa anticipi cine va conduce la sfarsitul rundei mentionate.
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Se aplica regulile Cursei moarte.

Selectii de joc: Daca un meci nu incepe (de exemplu, jucator accidentat sau descalificat
inainte de Inceperea unui meci), atunci toate pariurile pe acel meci se vor anula.
meciului (inclusiv scorul final al meciului corect si pariurile pe meciuri individuale) se vor
determina folosind acele rezultate.

Aceasta include situatia in care un meci se terminad mai devreme fie prin acordul jucatorilor,
fie prin accidentare.

Toate celelalte tipuri de pariuri in care un meci se termind inainte de finalizarea a 18 gauri
(de exemplu, prin acord), cum ar fi scorul meciului, se vor regla ca si cum gaurile rdmase
neterminate ar fi egale. De exemplu, un jucdtor cu 2 mai sus la gaura a 13-a cand meciul se termina
va fi considerat cd a castigat cu 2 si 1 (la gaura a 17-a). Pariurile nefinalizate cu o singura gaura se
vor anula.

Greensomes: Pariurile stabilite pe rezultatul oficial al turneului.

Foursomes: Pariurile sunt valabile odata ce ambele perechi au inceput meciul la prima
gaura.

Pariuri pe meciuri pe 36 de giuri: determinarea va fi pe jucatorul care obtine cea mai
mare pozitie la sfarsitul celor 36 de gauri. Dacd numarul de runde jucate este redus, de ex. din cauza
vremii nefavorabile, pariurile se vor regla cu conditia ca un jucdtor sa fi castigat trofeul (pariurile
vor fi valabile atata timp cat exista un castigator considerat si sunt finalizate minim 18 gauri).

Daca un jucator este descalificat sau se retrage dupd ce a inceput Tnainte de incheierea a
doua runde, atunci celdlalt jucator este considerat castigator.

Se va oferi un pret pentru egalitate si, In caz de egalitate, pariurile pe fiecare jucator care va
castiga vor fi pierdute.

Ryder Cup/Solheim Cup/Walker Cup/Warburg Cup/Presidents Cup si orice alte
.meciuri internationale” - Toate tipurile de pariuri, inclusiv Direct, Remiza, Handicap, Cel mai
bun marcator, tipurile de pariuri pe scor corect, se vor determina pe rezultatul oficial, daca nu se
specifica altfel. In Cupa Presedintilor, ,,To Lift Trophy — si ia trofeul” (fira optiunea de egalitate),
se aplica regulile cursei moarte

Meciuri individuale (simple): Daca un meci individual se termina la egalitate, atunci
pariurile vor fi nule.

Tipurile de pariuri cu scor corect: toate meciurile programate trebuie finalizate integral
pentru ca pariurile sa fie valabile, indiferent daca meciurile vor fi reportate.

Tipuri de pariuri castigatoare (de zi): Decontarea se va face pe baza scorului dupa
numadrul programat de meciuri, indiferent daca meciurile vor fi reportate.

Tipuri de pariuri castigitoare (de zi — sesiune): Decontarea se va face pe baza scorului
dupad numarul programat de meciuri, indiferent dacd meciurile vor fi reportate.

Cele mai multe puncte in meci: Tipurile de pariuri vor fi stabilite in functie de intregul
turneu. Daca un meci individual se termina la egalitate, atunci pariurile vor fi nule. Pariurile vor
ramane valabile dupa ce jucatorul executa lovitura de start.

Scor castigator: Decontarea va avea loc dupa completarea a 72 de géuri (sau 90 pentru
turnee, daca este cazul), in caz contrar pariurile fiind nule.

Castigarea / Pierderea unui Turneu Major: Cele 4 Turnee Majore sunt: US Open, US
Masters, USPGA si British Open.
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Sanse mai mari — Se refera la parierea pe turneu.

Meci de 18 gauri: Numarul programat de meciuri trebuie sd inceapd pentru ca pariurile sa
fie plasate. Numarul de meciuri in care ambele echipe executa lovitura la gaura 18 va fi folosit
pentru decontare.

Echipa va inscrie primul punct complet: In scopul decontirii, castigatorul va fi prima
echipi care va cistiga un meci programat si, ca urmare, va obtine un punct complet. in cazul in care
fiecare meci programat se termina la egalitate, pariurile vor fi nule.

2.20. CRICKET

Toate pariurile vor fi decontate in functie de rezultatul oficial.

Meciurile de cricket constau fie in unul sau doud inning-uri, tipurile de pariuri pentru primul
inning pe un meci jucat cu un singur inning (de exemplu, evenimente T10, T20) sunt considerate
tipuri de pariuri pe meci in scopuri rezultate. La un meci cu doua inning-uri (de exemplu, seriile de
testare), primul si al doilea inning, pariurile vor corespunde fiecarui inning separat in scopuri
rezultate, pariurile cumulate pe meci nu vor include niciun inning in descrierea tipurilor de pariuri.

Daca un meci este anulat inainte ca jocul sa aiba loc, atunci toate tipurile de pariuri sunt
considerate nule, cu exceptia cazului in care meciul este reluat in termen de 48 de ore de la ora
initiala de incepere. In cazul in care un over nu este finalizat, toate tipurile de pariuri nestabilite cu
privire la acest over specific sunt considerate nule, cu exceptia cazului in care inning-urile au ajuns
la finalul natural, de exemplu, declaratie, echipa all out etc.

Unele turnee pot dura pana la 5 zile (de exemplu, Seria de testare), tipurile de pariuri stabilite
vor fi rezultate instantaneu, orice tipu de pariuri care necesita un eveniment pentru a fi complet
finalizat (de exemplu,. Castigator, Handicap) vor fi rezultate dupa ce evenimentele sunt anuntate
oficial ca fiind finalizate.

In unele evenimente, metoda Duckworth-Lewis poate fi aplicati de citre oficiali pentru a
determina castigatorul. Metoda Duckworth—-Lewis—Stern (DL) este o formuld matematica
conceputa pentru a calcula scorul tintd pentru echipa care loveste a doua intr-un meci intrerupt de
vreme sau alte circumstante.

Daca tipurile de pariuri raiman deschise cu un scor incorect care are un impact semnificativ
asupra preturilor, ne rezervam dreptul de a anula pariurile.

Principalele oferte de pariere (tipuri de pariuri)

Castigator (inclusiv Super Over): Se pariaza pe castigatorul meciului (rezultatul include
super over).

Total (Peste/Sub): Se pariaza daca run-urile vor fi peste sau sub un anumit numar in intregul
eveniment.

Handicap asiatic: Se pariaza pe cine va castiga jocul cu handicap (fara egal).

1x2: Se pariaza castigatorul meciului (rezultatul nu include Super Over). Optiuni
disponibile: Gazda, egal, Oaspete.

Scor corect: Se pariaza pe care va fi scorul la sfarsitul jocului.

Sansa dubla: Se pariazd pe rezultatul intregului meci. Existd 3 rezultate posibile: 1X (la
sfarsitul meciului echipa gazda castiga sau este egal), X2 (la sfarsitul meciului echipa oaspete
castiga sau este egal), 12 (la sfarsitul meciului echipa gazda castiga sau echipa Oaspete).

Cele mai multe four-uri: Care echipa inscrie cele mai multe four-uri. Four-urile lovite se
puncteaza dacd mingea sare, sau se rostogoleste pe teren, inainte de a atinge sau de a trece peste
marginea terenului. Daca nu atinge marginea terenului, trebuie sa atinga solul de dincolo de el.
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Cele mai multe six-uri: Care echipa va inscrie cele mai multe six-uri. Six este un termen
din crichet care inseamna ca mingea trece peste margine fara a atinge solul din interiorul terenului,
batsman-ul va fi creditat cu 6 run-uri in loc de 4.

Total (Peste/Sub) - four-uri in meci: Numarul total de four-uri marcate in joc va fi
sub/peste o valoare data.

Total (Peste/Sub) - six-uri in meci: Numarul total de six-uri marcate in joc va fi sub/peste
o valoare data.

Total (Peste/Sub) — Echipa gazda / Oaspeti: Se pariaza daca run-urile vor fi peste sau sub
un anumit numar in intregul eveniment pentru echipa gazda/ oaspete. Rezultatul include Super
Over.

Impar/Par: Se pariaza daca numarul total de run-uri realizate intr-o anumita perioada de
timp va fi un numar impar sau impar.

Impar/Par Echipa gazda/oaspete: Se pariaza daca totalul run-urilor realizate intr-o
anumita perioada de timp va fi un numar par sau impar pentru echipa gazda/oaspete.

Cel mai bun parteneriat de start: Care echipa va inscrie cele mai multe run-uri inainte de
a pierde primul lor wicket.

Metoda primului wicket: Se pariaza pe care va fi metoda primului wicket. Optiunile
disponibile sunt: Caught, Bowled, LBW, Run Out, Stumped or any Other (include Sent Off/Retired
Out).

Metoda de eliminare 6 variante: Care va fi metoda de eliminare. Optiunile disponibile
sunt Caught, Bowled, LBW, Run Out, Stumped or any Other (include Sent Oft/Retired Out). in
cazul 1n care nu mai cad alte wicket-uri, toate pariurile vor fi anulate.

Metoda de eliminare: Daca urmatoarea eliminare va fi o prindere sau nu. Optiunile
disponibile sunt Caught, Not Caught.

Run-uri la urmitorul wicket (poarta) al echipei gazda / oaspete: Numarul total de run-
uri ale echipei gazda / oaspete dupa bataia wicket-ului celeilalte echipe.

Over-uri la urmitorul wicket (poarta) al echipei gazda / oaspete: Se pariazd daca
urmatorul wicket va cadea inainte sau dupa ce a fost marcat un anumit numar de over-uri. De
exemplu, dacd wicket-ul cade dupa 6,2 over-uri, decontarea se va face la al saptelea over. Daca
decontarea pariurilor poate fi determinatd, acestea vor fi decontate in mod corespunzator. De
exemplu, in cazul in care o echipa paraseste terenul din cauza unei intreruperi peste 15, atunci se
vor deconta precedentele minus acesta. Cu toate acestea, over-urile care depasesc aceasta valoare
vor fi nule.

Urmatorul over par/impar: Se pariaza daca totalul run-urilor obtinute intr-un over stabilit
va fi un numadr par sau impar.

Total run-uri par/impar in over — Echipa gazda/ oaspete: Se pariaza daca Totalul run-
urilor obtinute Intr-un over stabilit va fi un numar par sau impar pentru echipa gazda / oaspete.

Total run-uri in over: Se pariaza daca run-urile vor fi peste sau sub un numar dat intr-un
over stabilit. Over-ul trebuie sa fie finalizat pentru ca pariurile sa fie valabile chiar daca rezultatul
este deja decis.

Total run-uri in over — Echipa gazda/ oaspete: Se pariaza daca run-urile vor fi peste sau
sub un numar dat intr-un over stabilit pentru echipa gazda / oaspete. Over-ul trebuie sa fie finalizat
pentru ca pariurile sa fie valabile chiar daca rezultatul este deja decis.

Total run-uri in over — primul inning al echipei gazda / oaspete: Se pariaza daca run-
urile vor fi peste sau sub un numar dat Intr-un over stabilit pentru echipa gazda / oaspete in primul
inning. Over- ul trebuie sa fie finalizat pentru ca pariurile sa fie valabile chiar daca rezultatul este
deja decis.

Total run-uri in over — al doilea inning al echipei gazdi / oaspete: Se pariaza daca run-
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urile vor fi peste sau sub un numar dat intr-un over stabilit pentru echipa gazda / oaspete in al doilea
inning. Over-ul trebuie sa fie finalizat pentru ca pariurile sa fie valabile chiar daca rezultatul este
deja decis.

Wicket in over - Echipa gazda/ oaspete: Se pariazd daca va fi un wicket intr-un over
stabilit pentru echipa gazda / oaspete. Daca un inning se finalizeaza in timpul unui over atunci acel
over va fi considerat finalizat, cu exceptia cazului 1n care inning-urile se incheie din cauza
conditiilor meteo nefavorabile, caz in care toate pariurile nestabilite vor fi nule.

Run-uri off la a ,,X” livrare - Echipa gazda/ oaspete: Se pariaza daca numarul de run-uri
pentru echipa gazda / oaspete la a-X-a livrare va fi sub/peste linia specifica.

Sa castige prin aruncarea monedei: Se pariaza care echipd va castiga prin aruncarea
monedei la inceputul jocului.

Scor de 50 in Meci: Se pariaza daca va fi cel putin un batsman care va marca 50 run-uri si
peste. Daca dintr-un meci se reduce un numar de over-uri si rezultatul unui meci oficial este valabil,
toate pariurile vor fi valabile. in cazul unei intreruperi si dacid meciul nu este reluat in 48 de ore,
toate pariurile nestabilite vor fi nule.

Meciuri de 100 de mingi: Se pariaza daca va fi cel putin un batsman care va inscrie 100 de
run- uri si peste. Daca dintr-un meci se reduce un numar de over-uri si rezultatul unui meci oficial
este valabil, toate pariurile vor fi valabile. In cazul unei intreruperi si daci meciul nu este reluat in
48 de ore, toate pariurile nestabilite vor fi nule.

Cele mai multe run-uri out: Se pariaza care echipa va avea mai multe Run-uri out. Un run
out apare, de obicei, cand batsman-ul incearca sd alerge intre wicket-uri, iar echipa din teren
reuseste sa preia mingea cu un wicket Tnainte ca batsman-ul sa ajunga la capatul terenului. Daca
meciul este abandonat din orice motiv, atunci toate pariurile nestabilite vot fi nule, cu exceptia
cazului in care decontarea s-a determinat deja. Daca se reduce un numar de over-uri din meci si s-
a obtinut rezultatul meciului, atunci echipa care a obtinut cele mai multe run-uri out in alergare
indiferent de over-urile jucate va castiga.

Cel mai bun batsman - Echipa gazda/ oaspete: Se pariazd pe Cel mai bun batsman din
echipa gazda / oaspete. Jucdtorul care marcheaza cele mai multe run-uri pentru echipa gazda /
oaspete va fi castigatorul. Jucdtorii care au Inceput meciul, dar nu au batut sunt pierzatori. Pariurile
plasate pe orice jucitor care nu participa la meci vor fi nule. In cazul in care mai multi jucitori obtin
acelasi numar de run-uri, cel cu scorul cel mai bun va fi stabilit castigator.

Cel mai bun bowler - Echipa gazdi/ oaspete: Se pariaza pe cel mai bun bowler din echipa
gazdd/ oaspeti. Jucatorul care marcheaza cele mai multe wicket-uri este castigator. Dacd unul sau
mai multi jucatori (bowler) au acelasi numar de wicket-uri, cel cu numarul mai mic de run-uri este
considerat castigator. Daca jucatorii (bowler) au 0 wicket-uri, atunci toate pariurile sunt nule.
Pariurile plasate pe orice jucator care nu participa la meci vor fi nule.

Omul meciului: Se pariaza care jucator va fi cel mai bun jucator al meciului. Pariurile vor
fi stabilite pe jucatorul declarat oficial al meciului.

Batsman-ul inscrie 50 in meci: Se pariaza ce jucator va inscrie 50 in meci.

Primul Run cu scorul cel mai mare in primele 6 Over-uri: Se pariaza care echipa are
cele mai multe run-uri in total pentru primele 6 over-uri din ambele echipe. In cazul aceluiasi numar
de run-uri pentru amble echipe, pariurile vor fi nule.

Jucitorul care marcheaza cele mai multe six-uri: Se pariaza care jucator va marca cele
mai multe Six-uri in joc. In cazul in care mai multi jucitori obtin acelasi numar de six-uri, cel cu
cel mai bun raport de marcare va fi declarat castigator.

Cel mai mare scor individual: Se pariaza daca cel mai mare scor individual la run-uri
obtinut de oricare dintre jucatori va fi peste/sub o valoare data.

Total (Peste/Sub) Wide-uri: Se pariaza daca numarul de wide-uri jucate intr-un meci vor
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fi peste/sub o valoare data.

Total (Peste/Sub) Duck-uri: Se pariaza daca numarul de duck-uri din meci vor fi peste/sub
o valoare data

Total (Peste/Sub) Wicket-uri: Se pariaza daca numarul de wicket-uri luate in meci vor fi
peste/sub o valoare data.

Total (Peste/Sub) Extra-uri: Se pariaza daca numarul de extra-uri din meci vor fi peste/sub
o valoare data.

Caderea wicket-ului urmator: Cate run-uri vor fi marcate la caderea primului wicket.

Caderea wicket-ului urmitor - Echipa gazda/oaspeti: Cate run-uri vor fi marcate de
echipa gazda / oaspeti la caderea primului wicket.

Echipa Celui mai bun batsman: Se pariaza in care echipa va fi cel mai bun batsman.

Echipa Celui mai bun bowler: Se pariaza in care echipa va fi cel mai bun bowler.

Total (Peste/Sub) Cel mai bun batsman: Se pariaza daca scorul la run-uri al celui mai bun
batsman va fi peste/sub o valoare data.

Primul inning ,,X” dupa eliminare - Echipa gazda/oaspeti: Se pariazd daca va aparea o
eliminare la al ,,X”-lea over dupa primul inning pentru echipa gazda /oaspeti.

Cel mai mare scor la over — Total (Peste/Sub): Se pariaza daca scorul pentru cel mai mare
scor la over va fi peste/sub o valoare data.

Total (Peste/Sub) run-uri out: Se pariaza dacd numarul de run-uri out va fi peste/sub o
valoare data.

Handicap meci: Care echipa va castiga meciul cu handicap la wicket-uri si run-uri.

Castigarea la aruncarea monedei si a meciului: Care echipa va castiga la aruncarea
monedei i a meciului.

Total (Peste/Sub) primul over: Se pariaza daca scorul la run-uri in primul Over va fi
peste/sub o valoare data.

Va ajunge meciul la Super Over?: Se pariaza daca va fi un Sper Over in Meci.

Meci la egalitate: Se pariaza daca meciul se va termina la egalitate in timpul regulamentar.
Egalitatea este atunci cand la finalul jocului, ambele echipe si-au terminat inning-urile si scorurile
lor sunt egale.

Meci finalizat: Se pariaza daca meciul se va termina. Meciul este considerat finalizat daca
exista un rezultat oficial.

Pariuri directe

Castigator: Se pariaza pe castigatorul unui turneu dat conform clasamentului oficial al
competitiei.

Castigatorul seriei: Se pariaza care echipa va castiga Seria (mai multe jocuri).

2.21. E-SPORTS (SPORTURI ELECTRONICE)

Requli generale aplicabile sporturilor electronice

In cazul in care un eveniment implici aceiasi doi jucitori sau echipe care joacid mai multe
jocuri sau harti, de exemplu ,,cel mai bun din 3”, iar unul sau mai multe jocuri sau harti nu sunt
jucate deoarece rezultatul evenimentului a fost deja determinat, pariurile pe jocurile sau hartile care
nu au fost jucate sunt anulate si miza este rambursata.

Datele si orele de incepere sunt afisate doar in scop informativ si este posibil sd nu fie exacte.

In cazul in care un eveniment este anulat, amanat sau intrerupt si nu este finalizat in termen
de 48 de ore de la ora de incepere programata initial, pariurile pe acel eveniment sunt anulate si
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miza este rambursatd. Cu toate acestea, jocurile sau hartile care sunt finalizate in termen de 48 de
ore sunt decontate in mod normal, chiar daca jocurile sau hartile suplimentare care ar fi trebuit sa
facd parte din aceeasi pereche sunt anulate sau aménate in continuare.

Pariurile sunt stabilite pe baza difuzarii oficiale a jocului de catre editor sau organizatorul
evenimentului. In cazul in care difuzarea aratd un contor de runde castigate, ucideri, dragoni, turnuri
etc., acest lucru va fi, in general, utilizat pentru a deconta pariurile relevante. Daca rezultatul unui
pariu este neclar in urma difuzarii sau daca nu exista difuzari, atunci se va utiliza API-ul de statistici
pentru joc, acolo unde este disponibil.

In cazul pariurilor indexate sau numerotate (cum ar fi castigitorul unei anumite runde in
Counter Strike: GO sau echipa care a marcat o anumitd ucidere numerotata in League of Legends
sau DOTA?2), indicele determinad obiectivul care conteaza.

Cuvintele precum ,,urmatorul” din denumirea Selectiei nu sunt garantate a fi corecte,
deoarece difuzarile pot fi Intarziate si este posibil sd nu avansam Intotdeauna indicele exact atunci
cand un obiectiv este marcat sau o runda este finalizata. Prin urmare, toate pariurile sunt stabilite in
functie de runda numerotatd sau de obiectivul specificat, indiferent de orice altd formulare din
denumirea selectiei sau de momentul in care a fost plasat pariul.

Daca numarul de runde sau harti programat este modificat sau daca tipurile de pariuri sunt
oferite In mod eronat pe baza unui numar diferit de runde sau harti fatd de numarul efectiv
programat, atunci pariurile pe marja castigitoare (inclusiv handicap), totalul rundelor / hartilor,
scorurile corecte etc. sunt anulate si miza este rambursata.

Pariurile castigatorului hartii si castigatorului meciului raman valabile. Daca o harta nu este
jucata sau este acordata unui jucdtor sau unei echipe prin walkover sau implicit fara ca jocul sa fi
inceput, toate pariurile pe acea harta si pe meci in ansamblu sunt anulate si miza este rambursata.
Pariurile se refera numai la hartile care se joaca. Se considera ca o hartd a inceput in momentul in
care incepe cronometrul jocului sau fie echipa, fie jucdtorul ia o masurd de joc legatd de harta
respectiva, inclusiv pronosticuri, interdictii si achizitii de arme.

Counter Strike: Requli GO

Majoritatea pariurilor pe harta se bazeaza pe numarul de runde programat (de obicei cel mai
bun din 30), excluzand rundele suplimentare jucate in cazul unei extrageri. Cu toate acestea, daca
se ofera un tip de pariu castigator al hartii fard o selectie ,,egalitate”, atunci acest lucru este stabilit
in favoarea castigatorului general al hartii, inclusiv a timpului suplimentar daca este jucat.

Definitii specifice titlului:

v' T /CT (Teroristi / Contra-teroristi): denumirea specifica a echipei Dark / Light

v Runda: Echipa castiga Rundele pentru a castiga Harta. Runda este castigata atunci cand
1) o echipa le elimina pe celelalte 2) de cétre teroristi atunci cand detoneaza cu succes
bomba 3) de cétre contra-teroristii atunci cand bomba nu detoneazad in 120 de secunde
de la inceputul rundei. Prima echipa care inscrie 16 runde castigd Harta.

v' Prelungiri: In cazul scorului egal pe Harta (15:15), primele prelungiri sunt jucate in
format Bo6. In cazul unei alte egalititi (18:18), vor fi jucate urmatoarele prelungiri cu
aceleasi reguli. Acest proces se repetd pana cand o echipd castigd prelungirile. Regulile
privind prelungirile pot fi specifice turneului.

v" Runda de pistoale: 1. si 16. runda pe o anumita harta.

Requli Dota 2
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Pentru pariurile care implica turnuri, toate turnurile distruse se numara ca fiind distruse de
echipa adversa, chiar daca ultima lovitura a fost de la un minion.

Pentru pariurile care implica Baraci, toate Baracile distruse sunt considerate ca fiind distruse
de echipa adversa, chiar daca ultima lovitura a fost de la un minion. Baracile Ranged si Melee din
fiecare pereche sunt considerate ca fiind baraci separate, astfel incat fiecare echipa are in total sase
baraci.

Pentru pariurile care implica ucidere (altele decat ,,First Blood), transmisia oficiald sau
API-ul de joc, daca este disponibil, sunt definitive pentru a determina dacd moartea unui campion
este consideratd o ucidere. De exemplu, in cazul in care un campion este ucis de daune turn sau
minion fard implicarea Campionului inamic, acest lucru nu poate fi inregistrat ca o ucide in
transmisie, caz in care nu se considera ca o ucidere n scopul de decontare al pariului.

Pentru pariurile pe First Blood, scorul transmis sau API oficial trebuie sa inregistreze
uciderea adversarului ca fiind First Blood. In cazul in care, de exemplu, o ucidere este respinsa de
un coechipier, aceasta nu poate fi considerata ca First Blood (indiferent daca este inregistrata ca
ucidere pe contorul de ucideri al transmisiei), caz in care nu va fi considerata ca First Blood in
scopul decontarii pariurilor. Pentru evitarea oricaror dubii, toate pariurile pe ucidere, altele decat
,First Blood”, sunt stabilite pe baza contorului de ucidere, dar o ucidere care este inregistrata pe
contorul de ucidere va fi considerata First Blood numai daca este anuntata ca atare.

Pentru pariurile pe Roshan, echipa care marcheaza ultimul rezultat pozitiv pe Roshan asa
cum este determinat de transmisie sau joc API daca este disponibil, se considerd ca Roshan este
ucis, indiferent de jucatorul care preia Aegis-ul de nemurire.

Pentru pariurile care implica urmatoarea echipa sa Inscrie un anumit obiectiv sau echipa sa
inscrie cel mai mult Intr-un anumit obiectiv, in cazul in care este oferitd o optiune ,,niciuna” sau
,egalitate” si este rezultatul castigitor, pariurile pe oricare dintre echipe sunt pierzitoare. in cazul
in care nu se oferd o astfel de selectie si niciuna dintre echipe nu este castigatoare, toate pariurile
pe acest tip de pariu sunt anulate si miza este rambursata.

In cazul in care o echipi se predd, pariurile rimén valabile si sunt decontate dupa cum
urmeaza. Pentru pariurile care implicd castigatorul hartii, echipa castigatoare este echipa care nu s-
a predat. Pariurile in care sunt implicati Roshan, baraci si uciderea adversarului sunt stabilite in
functie de situatia din momentul predarii. Pariurile care implicd turnuri sunt stabilite ca si cum
echipa castigatoare ar fi distrus numarul minim de turnuri suplimentare necesare teoretic pentru a
castiga jocul In mod normal din pozitia in care a avut loc predarea. De exemplu, daca echipa
castigatoare a distrus toate turnurile de nivelul 1 si un turn de nivelul 2, atunci se va considera ca a
distrus inca trei turnuri (sapte in total), deoarece ar fi trebuit sa distrugd cel putin un turn de nivelul
3 si cele doud turnuri antice pentru a castiga jocul n mod normal din acea pozitie.

Definitii specifice titlului:
v Antic: Obiectivul principal al Hartii. Prima echipa care il distruge pe Anticul echipei
adverse castiga Harta.
v' GG: Acest lucru permite echipei relevante si predea Harta atunci cand se scrie in
chat-ul public.
Dire / Radiant: Denumirea specifica a titlului echipelor opuse Dark / Light
Ucidere: Scorul echipei Light/Dark, care reprezintd numarul total de ucideri ale
membrilor echipei adverse.
v Aegis: Un element care apare dupa ce obiectivul jocului Roshan este ucis. Acesta
poate fi preluat de un jucator.
v" Turn: Un obiectiv de joc specific echipei, care poate fi distrus de echipa adversa.
v Baraca: Un obiectiv de joc specific echipei, care poate fi distrus de echipa adversa.
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Requlile League of legends (LoL)

Pentru pariurile care implica turnuri, toate turnurile distruse se numara ca fiind distruse de
echipa adversa, chiar daca ultima lovitura a fost de la un minion.

Pentru pariurile care implica inhibitori, toti inhibitorii distrusi se considera ca au fost distrusi
de echipa adversa, chiar daca ultima lovitura a fost de la un minion. Pentru pariurile care implica
numadrul de inhibitori distrusi, fiecare dintre cei sase inhibitori se ia in calcul separat, chiar daca este
distrus, reapare si este distrus a din nou. Pentru pariurile care implica urmatorul inhibitor distrus,
fiecare distrugere a unui inhibitor se ia in calcul separat, chiar si in cazul in care acesta a reaparut
si este distrus pentru a doua oara sau ulterior.

Pentru pariurile care implica uciderea adversarului (inclusiv "First Blood", care in Ligue of
Legends este sinonim cu prima ucidere de pe hartd), transmisia oficiala sau API-ul de joc, daca este
disponibil, este definitiv pentru a determina dacd moartea unui Campion se ia in calcul ca o ucidere.
De exemplu, 1n cazul in care un campion este ucis de daunele unui turn sau minion fara implicarea
unui Campion inamic, acest lucru nu poate fi inregistrat ca o ucide pe transmisie, caz in care nu se
considera ca o ucidere in scopul decontarii pariului

Pentru pariurile care implica urmatoarea echipa sa Inscrie un anumit obiectiv sau echipa sa
inscrie cel mai mult dintr-un anumit obiectiv, in cazul in care este oferitd o optiune ,,niciuna” sau
,egalitate” si este rezultatul castigitor, pariurile pe oricare dintre echipe sunt pierzitoare. in cazul
in care nu se oferd o astfel de selectie si niciuna dintre echipe nu este castigatoare, toate pariurile
pe acest tip de pariu sunt anulate si miza este rambursata

In cazul in care o echipi se preda, pariurile riméan valabile si sunt stabilite dupd cum
urmeaza. Pentru pariurile care implica castigatorul hartii, echipa castigitoare este echipa care nu s-
a predat. Pariurile care implica dragoni, baroni si ucideri sunt stabilite In functie de situatia din
momentul predarii. Pariurile care implica turnuri si inhibitori sunt stabilite ca si cum echipa
castigatoare ar fi distrus numarul minim de turnuri si / sau inhibitori suplimentari necesari teoretic
pentru a castiga jocul 1n mod normal din pozitia in care a avut loc predarea. De exemplu, in cazul
in care orice inhibitor al echipei care pierde este doborat iIn momentul predarii, atunci niciun
inhibitor suplimentar nu este considerat distrus. In cazul in care niciun inhibitor al echipei invinse
nu este doborat, se considera cd echipa castigitoare a distrus un inhibitor suplimentar, acordandu-
se prioritate unui inhibitor care a fost deja distrus daca un astfel de inhibitor exista si a reaparut.
Daca echipa castigitoare a distrus toate turnurile de nivelul 1 si un turn de nivelul 2, atunci se va
considera cd a distrus inca trei turnuri (sapte in total), deoarece ar fi trebuit sa distruga cel putin un
turn de nivelul 3 si cele doud turnuri Nexus pentru a castiga jocul In mod normal din acea pozitie.

Definitii specifice titlului:

v Nexus: obiectivul principal al Hartii. Prima echipa care distruge Nexus-ul echipei
adverse castiga Harta.
Ucidere: Scorul echipei Blue/Red, care reprezinta numarul total de ucideri ale
membrilor echipei adverse.
Turret: un obiectiv de joc specific echipei, care poate fi distrus de echipa adversa.
Inhibitor: un obiectiv de joc specific echipei, care poate fi distrus de echipa adversa.
Dragon: un obiectiv de joc care poate fi distrus de jucatori.
Baron: un obiectiv de joc care poate fi distrus de jucatori.

<

AN NI NN

Tipurile de pariuri generale*
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*Unul sau mai multe tipuri de pariuri din sectiunea respectiva pot fi gasite pe diferite titluri
Sporturi electronice care sunt oferite pe platforma noastra de pariuri sportive. Unele dintre aceste
titluri sunt: KoG (Kings of Glory), Rainbow Six, Starcraft, WoW (World of Warcraft),
VALORANT, GoW (God of War), HALO, HOTS (Heroes of the Storm), Rocket League, SMITE.

Castigator (1,2): Se determina castigdtorul jocului (x harti) in functie de numarul de harti
oferite n cadrul evenimentului.

Castigator (1X2): Se determina castigatorul jocului (x harti) in functie de numarul de harti
oferite n cadrul evenimentului sau daca meciul se va incheia cu o egalitate

Harta Handicap: pariu in care castigatorul meciului trebuie sa fie decis cu o marja pentru
harta respectiva. Punctajul corect se aduna sau se scade din hartile propuse in handicap, iar dupa
operatia respectiva se va stabili cine castiga: echipa gazda, sau echipa oaspete.

Exemplu de meci NomGaming vs Team Spotnet:

Nom-Gaming (-1,5) — Acest tip de pariu se referd la hartile Nom win (X) care ofera un
dezavantaj de 1,5, in cazul in care evenimentul se incheie cu 3-0 in favoarea lui Nom, acesta va
castiga linia de miza, deoarece handicapul pe care 1-am selectat este de 1,5, Nom continua in fruntea
tabelei de marcaj cu 1,5 - 0 in favoarea sa.

Echipa Spotnet (+1.5) — Acest tip de pariu va oferi un avantaj de 1,5 pentru echipa Spotnet
in toate hartile stabilite de joc, in cazul in care evenimentul se termind 2 - 1, castigatorul acestuia
ar fi echipa Spotnet, deoarece un avantaj de 1,5 1i oferd un scor in favoarea sa de 2,5 profitdnd de
echipa 1, rezultatul final fiind 2 - 2.5.

Harti totale: Acest tip de pariu se refera la numarul de harti pe care le va avea jocul.
Punctajul exact (pe harti): Acest tip de pariu se refera la punctajul exact si final al meciului
care ofera optiunile:
v 0:2-1:2.
v 20-21
Prima harta - castigator (incl. OT) - A doua harta - castigator (incl. OT): Acest tip de
pariu defineste doar castigatorul primei sau celei de-a doua harti a evenimentului, inclusiv
prelungirile.
Prima harta - castigiator 1x2: Pe acest tip de pariu va oferim cele 3 optiuni obisnuite, care
sunt (Home (Acasi) - Away (In deplasare) — Draw (Egalitate)) si sunt definite in functie de harta
care este in joc In acest moment.

PARIURI CS:GO

Castigator: Se determina castigatorul jocului (x hérti) in functie de numarul de harti oferite
in cadrul evenimentului.

Prima harta - total runde (incl. OT): Acest tip de pariu defineste daca harta care este
disponibild va avea peste 26,5 runde sau sub 26,5 runde, inclusiv prelungirile care au loc in cadrul
evenimentului.

Prima harta - handicap runda (incl. OT): In acest tip de pariu puteti oferi echipei X un
avantaj sau un dezavantaj fata de numarul total de runde pe care le are harta selectatd. Exemplu de
meci Ffamix vs Exdt:

Ffamix (-2,5) — Acest tip de pariu se refera la faptul ca Ffamix va castiga prima runda a
hartii in ciuda dezavantajului de -2,5 puncte (dacd harta se termind cu 20-10 avand Ffamix in
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avantaj, tot va castiga linia de miza deoarece va ramane cu un scor in favoarea sa (17,5-10).

Exdt (+2.5) — Acest tip de pariu inseamnd ca jucatorul Exdt va castiga rundele cu un
avantaj de +2.5 puncte. Dacd scorul final a fost 15-15, castigatorul acestor runde este Exdt, cu un
scor de 17,5 puncte.

Prelungiri pe harta X (da/nu): Se pariaza daca vor exista prelungiri pe harta X.

Harta X - castigator prima runda de pistoale: Se pariaza pe cine va castiga prima runda
de pistoale pe harta X.

Harta X — castigator a doua runda de pistoale: Se pariaza pe cine va castiga a doua runda
de pistoale pe Harta X.

Harta X - echipa care va castiga runda N: Se pariaza pe echipa care va castiga runda N
pe harta X.

Harta X - cursa pentru 3/6/9/12 runde: Se pariaza pe care echipa va ajunge prima la
3/6/9/12 runde, pe Harta X.

Tipurile de pariuri Extra CD:GO

Echipa care va castiga cel putin 1 harta da/nu: daca o anumita echipa castiga cel putin o
harta Intr-un anumit meci.

Prelungiri Da/Nu: daca se vor juca sau nu Prelungiri.

Castigatorul rundei de pistoale (prima, a doua runda de pistoale): care echipa (Terorist
/ Contra- terorist) castiga runda de pistoale stabilita (1./16).

Castigatorul primei reprize: care echipa (Terorist / Contra-terorist) are un numar mai mare
de reprize castigate dupa primele 15 runde.

Castigatorul celei de-a doua reprize: care echipa (Terorist / Contra-terorist) are un numar
mai mare de reprize castigate dupa primele 15 runde si inainte ca harta sa se termine la egalitate
sau castigata de o echipa.

TIPURI DE PARIU DOTA 2

Castigator: Se determina castigatorul jocului (x harti) in functie de numarul de harti oferite
in cadrul evenimentului

Harta X — Primul Aegis: Decontarea pariului este determinatd de echipa care colecteaza
Aegis de nemurire si nu de cea care il ucide pe Roshan.

Harta X - primul turn: Pe acest tip de pariu puteti selecta care dintre cele doua echipe va
distruge prima un turn.

Harta X - Prima Baraca: Pe acest tip de pariu puteti selecta care dintre cele doua echipe
va distruge prima o baraca.

Prima harta - castigator: Acest tip de pariu defineste castigdtorul primei harti numai in
timpul regulamentar, fard a include prelungirile.

A doua harta - castigator: Acest tip de pariu defineste castigatorul celei de-a doua harti
numai in timpul regulamentar, fara a include prelungirile.

Prima harta - ucideri, egalitate, niciun pariu: Acest tip de pariu defineste castigatorul
primei harti din numarul obtinut de ucideri, clarificand faptul cd, in cazul in care evenimentul se
incheie la egalitate, acesta este anulat.

Prima harta — handicap moarte: Pe acest tip de pariu putem da avantaj sau dezavantaj
echipei selectate X ca fiind cea care va avea mai multe ucideri pe prima harta.

Harti totale: Acest tip de pariu se refera la numarul de harti pe care le va avea jocul.

Handicap Harta: pariu in care castigatorul meciului trebuie sa fie decis cu o marja pentru
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harta respectiva. Punctajul corect se aduna sau se scade din hartile propuse in handicap, iar dupa
operatia respectiva se va stabili cine castiga: echipa gazda, sau echipa oaspete.

Harta X - echipa care va distruge urmatorul turn: Se pariaza care echipa va distruge
urmatorul turn pe harta specifica.

Harta X - Echipa care va marca First Blood: Se pariaza care echipa va face prima ucidere
a hartii specifice.

Harta X - echipa care va marca cele mai multe ucideri: Se pariaza care echipa va face
cele mai multe ucideri pe harta respectiva (sau egalitate).

Harta X - Echipa care va marca urmitoarea ucidere: Se pariaza care echipa va face
urmatoarea ucidere(#).

Harta X - Echipa care va ucide urmaitorul Roshan: Se pariaza care echipa va ucide
urmatorul Roshan(#).

Harta X - Total ucideri par/impar: Se pariaza daca numarul total de omoruri din harta X
va fi impar sau par.

Harta X - Total ucideri marcate Peste/Sub: Acest tip de pariu se referd la numarul de
ucideri pe care il va avea harta respectiva.

Harta X - Total injunghieri Roshan: Acest tip de pariu se referd la numarul exact de
injunghieri pentru Roshan pe care harta specifica le va avea.

Harta X - Total injunghieri Roshan Peste/Sub: Acest tip de pariu se refera la numarul de
injunghieri pentru Roshan pe care harta specifica le va avea. (sub/peste).

Harta X - Total turnuri distruse: Acest tip de pariu se refera la numarul exact de turnuri
care au fost distruse pe harta specifica.

Harta X - Total Turnuri Distruse Peste/Sub: Acest tip de pariu se refera la numarul de
turnuri care au fost distruse pe harta specifica (peste/sub).

Echipa care va inscrie un Rampage: Se pariaza care echipa (sau nici o echipd) va inscrie
un rampage. Rampage este o realizare remarcabila a uciderii de unul singur a 5 campioni inamici
intr-o succesiune scurtd - Echipa A/Echipa B. Daca nu existd Rampage Kill pe hartd, pariul va fi
considerat pierdere.

Echipa care va inscrie o Ultra kill: Se pariaza care echipd (sau nicio echipa) va Inscrie o
Ultra kill. O Ultra kill este o realizare remarcabild a uciderii de unul singur a 4 campioni inamici
intr-o succesiune scurtd - Echipa A/Echipa B. Daca nu exista nicio Ultra kill pe harta, pariul va fi
considerat pierdere.

Harta X — Durata jocului Peste/Sub: Se pariaza pe cate minute vor fi jucate pe Harta X -
Peste/Sub.

Harta X — Handicap Echipa care va inscrie cele mai multe ucideri: pariu in care
castigatorul meciului trebuie sa fie decis cu marja respectiva de ucideri. Punctajul corect se aduna
sau se scade din uciderile propuse in handicap, iar dupd operatia mentionata, se va stabili cine
castiga: echipa gazda sau echipa oaspete.

Harta X — Cursa pentru 5/10/15/20 ucideri: Se pariaza pe care echipa va ajunge la
5/10/15/20 ucideri mai intai, in Harta X.

Tipuri de pariuri Extra Dota 2

Echipa care va castiga cel putin 1 harta da/nu: daca o anumita echipa castiga cel putin o
hagrta intr-un meci stabilit.

Durata hartii: daca durata/durata finald a jocului unei harti este mai mare sau mai mica
decat o anumita valoare.

Rezultat: O duratd egala cu cea a pragului este rezolvata ca selectie PESTE. Durata este
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stabilita pe baza tabelei de marcaj cu scorul final, care este disponibil de la API-ul oficial de Steam,
atunci cand harta se termina.

Ucideri Harta X: castigatorul acestei tipuri de pariuri este echipa care face o ucidere fortand
suma totala a uciderilor pentru ambele echipe sa fie egala cu N.

Rampage pe Harta: daca cel putin un jucator, din echipele Dark sau Light a marcat 5 sau
mai multe ucideri intr-o perioada scurta de timp si acest eveniment este anuntat in joc.

Ultrakill pe Harta: daca cel putin un jucator, din echipele Dark sau Light a marcat 4 sau
mai multe ucideri in perioada scurtd de timp si acest eveniment este anuntat in joc.

Beyond Godlike pe Harta: daca cel putin un jucator, din echipele Dark sau Light a marcat
10 sau mai multe ucideri fara a muri si acest eveniment este anuntat in joc.

Megacreeps pe Harta: daca toate baracile Dark sau Light sunt distruse si acest eveniment
este anuntat in joc.

Tipul de runa activata care apare intr-un anumit moment pe Harta: Tipul de runa, care
apare intr-un anumit moment in joc (praguri) si este activatad (sau pastrata si activatd mai tarziu) de
catre unul dintre jucatori.

TIPURI DE PARIURI LEAGUE OF LEGENDS:

Castigator: Se determina castigatorul jocului (x hérti) in functie de numarul de harti oferite
in cadrul evenimentului

Harta Handicap: pariu in care castigatorul meciului trebuie sa fie decis cu marja pentru
harta respectiva. Punctajul corect se aduna sau se scade din hartile propuse in handicap, iar dupa
operatia respectiva se va stabili cine castiga: echipa gazda, sau echipa oaspete.

Total Harti: Acest tip de pariu se referd la numarul de harti pe care le va avea jocul.

Punctajul exact (pe harti): Acest tip de pariu se refera la punctajul exact si final al meciului
care oferd optiunile

v 0:2-1:2
v 2.0-2:1

Prima harta - primul inhibitor: Pe acest tip de pariu puteti selecta care dintre cele doua
echipe va distruge prima un inhibitor pe prima harta.

Prima harta - primul turn: Pe acest tip de pariu puteti selecta care dintre cele doua echipe
va distruge prima un turn pe prima harta.

Prima harta - primul dragon: Pe acest tip de pariu puteti selecta care dintre cele doua
echipe va ucide prima un dragon pe prima harta.

Prima harta - primul baron: Pe acest tip de pariu puteti selecta care dintre cele doua echipe
va ucide prima un baron pe prima harta.

Prima harta - prima ucidere: Pe acest tip de pariu puteti selecta care dintre cele doua
echipe va face prima ucidere pe prima harta.

Harta X - echipa care va distruge urmaitorul turn: Se pariaza care echipa va distruge
urmatorul turn pe harta stabilita.

Harta X - Echipa care va marca First Blood: Se pariaza care echipa va face prima ucidere
pe harta stabilita.

Harta X - echipa care va marca cele mai multe ucideri: Se pariaza care echipa va face
cele mai multe ucideri pe harta respectiva (sau egalitate).

Harta X - Echipa care va marca urméitoarea ucidere: Se pariaza care echipad va face
urmatoarea ucidere(#).

Harta X - Total ucideri par/impar: Se pariaza daca numarul total de ucideri pe harta X va
fi impar sau par.
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Harta X - Total Ucideri marcate Peste/Sub: Acest tip de pariu se refera la numarul de
ucideri pe care il va avea harta respectiva.

Harta X - Total Turnuri Distruse Peste/Sub: Acest tip de pariu se refera la numarul de
turnuri care au fost distruse pe harta stabilita.

Harta X — Durata jocului Peste/Sub: Se pariaza pe cate minute vor fi jucate pe Harta X —
Peste/Sub.

Harta X — Handicap Echipa care va inscrie cele mai multe ucideri: pariu in care
castigatorul meciului trebuie sa fie decis cu marja de ucidere respectiva. Punctajul corect se aduna
sau se scade din uciderile propuse in handicap, iar dupa operatia mentionatd, se va stabili cine
castiga: echipa gazda sau echipa oaspete.

Harta X - Cursa pentru 5/10/15/20 ucideri: Se pariaza care echipa va ajunge prima la
5/10/15/20, pe Harta X.

Harta X - Ambele echipe vor distruge un Inhibitor: Se pariaza daca ambele echipe vor
distruge un inhibitor pe harta stabilita sau nu.

Harta X - Ambele echipe ucid un baron: Se pariaza daca ambele echipe vor ucide un
baron pe harta respectiva sau nu.

Harta X - Ambele echipe vor ucide un dragon: Se pariaza daca ambele echipe vor ucide
un dragon pe harta stabilita sau nu.

Harta X - Echipa care va distruge urmatorul inhibitor: Se pariazd care echipa va
distruge urmatorul inhibitor pe harta stabilita.

Harta X - Echipa care va ucide urmatorul baron: Se pariaza care echipa il va ucide pe
urmatorul baron pe harta respectiva.

Harta X - Echipa care va ucide dragonul urmitor: Se pariaza care echipa va ucide
dragonul urmator pe harta stabilita.

Harta X - Total injunghieri baron: Acest tip de pariu se referd la numarul exact de
injunghieri pentru Baron pe care harta stabilita le va avea.

Harta X - Total injunghieri baron Peste/Sub: Acest tip de pariu se referd la numarul de
injunghieri pentru Baron pe care harta stabilitd le va avea. (peste/sub).

Harta X - Total injunghieri dragon: Acest tip de pariu se referd la numarul exact de
injunghieri pentru dragon pe care le va avea harta respectiva.

Harta X - Total injunghieri dragon Peste/Sub: Acest tip de pariu se referd la numarul de
injunghieri pentru dragon pe care le va avea harta respectiva (peste/sub).

Harta X — Total inhibitori distrusi: Acest tip de pariu se referd la numarul exact de
Inhibitori distrusi pe care 1l va avea harta stabilita.

Harta X — Total Inhibitori Distrusi Peste/Sub: Acest tip de pariu se referd la numarul de
inhibitori distrusi pe care harta stabilitd il va avea (peste/sub).

Echipa care va marca o Penta Kill: Se pariaza care echipa (sau nici o echipd) va marca o
Penta Kill. O Penta Kill este o realizare remarcabila a uciderii de unul singur a 5 campioni inamici
intr-o succesiune scurtd - Echipa A/Echipa B. Daca nu exista Penta Kill pe hartd, pariul va fi
considerat pierdere.

Echipa care va marca o Quadra Kill: Se pariaza care echipa (sau nicio echipa) va marca
0 Quadra Kill. O Quadra kill este o realizare remarcabild a uciderii de unul singur a 4 campioni
inamici intr-o succesiune scurtd - Echipa A/Echipa B. Daca nu existd Quadra Kill pe harta, pariul
va fi considerat pierdere.

Harta X - Echipa care va injunghia Rift Herald: Se pariaza care echipa va injunghia Rift
Herald pe harta stabilita.

Tipuri de pariuri Extra League of Legends
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Echipa care va castiga cel putin 1 Harta da/nu: daca o anumitd echipa castiga cel putin o
harta intr-un anumit Meci.

Durata hartii: daca durata/lungimea finala a jocului unei Harti este mai mare sau mai mica
decat o anumita valoare.

Rezultat: O durata egala cu cea a pragului este rezolvata ca selectic PESTE. Durata este
stabilitd pe baza tabelei de marcaj finala, care este disponibila de la API-ul oficial Steam, atunci
cand harta se termina.

Ucideri Harta X: castigatorul acestui tip de pariuri este echipa care face o ucidere fortdnd
suma totala a uciderilor pentru ambele echipe sa fie egala cu N.

Total Tourret-uri Harta: daca numarul final de turnuri distruse (Pe baza scorului vizibil
in joc, care este suma dintre turnuri distruse Red + Blue) intr-o anumita harta este de peste sau sub
0 anumita valoare.

QuadrakKill Harta: daca cel putin un jucator, din echipele Red sau Blue marcheaza 4 sau
mai multe ucideri intr-o perioada scurtd de timp si acest eveniment este anuntat in joc.

PentaKill Harta: daca cel putin un jucator din echipele Red sau Blue marcheaza 5 sau mai
multe ucideri Intr-o perioada scurta de timp si acest eveniment este anuntat in joc.

Harta X Tip de Dragon: Tipul primului / celui de-al doilea dragon aparut de la inceputul
hartii.

Harta Tip de Dragon Soul: Tipul celui de-al treilea dragon aparut de la inceputul hartii.

Harta Uciderea tipului de dragon: daca un dragon de un anumit tip va fi ucis cel putin o
data pe o anumita harta.

TIPURI DE PARIURI CALL OF DUTY

Castigator: Se pariaza pe castigatorul jocului (x harti) in functie de numarul de harti oferite
in cadrul evenimentului.

Harta Handicap: pariu in care castigatorul meciului trebuie sa fie decis cu o marjd pentru
harta respectivd. Punctajul corect se adund sau se scade din hdrtile propuse in handicap, iar dupa
operatia respectiva se va stabili cine castiga: echipa gazda, sau echipa oaspete.

Total Harti: Acest tip de pariu se referd la numarul de harti pe care le va avea jocul.

Punctajul exact (pe harti): Acest tip de pariu se refera la punctajul exact si final al meciului

care oferd optiunile
v 0:2-1:2
v 2.0-2:1

Harta X - echipa care va castiga runda N: Se pariaza pe echipa care va castiga runda N
in Harta X.

28.14.6. Harta X - cursa pentru 3/6/9/12 runde: Se pariaza care echipa va ajunge prima
la 3/6/9/12 runde, in Harta X.

Harta X - total runde (incl. OT): Acest tip de pariu defineste daca harta care este
disponibild va avea peste 26,5 runde sau sub 26,5 runde, inclusiv prelungirile care au loc in cadrul
evenimentului.

Harta X - handicap rotund (incl. OT): Acest tip de pariu ofera echipei X un avantaj sau
un dezavantaj fata de numarul total de runde pe care le are harta selectatd. Exemplu de meci Ffamix
vs Exdt:

Ffamix (-2,5) — Acest tip de pariu se refera la faptul ca Ffamix va castiga prima runda a
hartii chiar dand un dezavantaj de -2,5 puncte (dacad harta se termina cu 20-10 avand Ffamix in
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avantaj, tot va castiga linia de miza deoarece va ramane cu un scor in favoarea sa (17,5-10).

Exdt (+2.5) — Acest tip de pariu inseamnd ca jucatorul Exdt va castiga rundele cu un
avantaj de +2.5 puncte. Dacd scorul final a fost 15-15, castigatorul acestor runde este Exdt, cu un
scor de 17,5 puncte.

Prelungiri pe harta X (da/nu): Se pariaza daca vor exista prelungiri pe harta X.

Harta X Total puncte marcate Peste/Sub: Acest tip de pariu se referd la numarul de puncte
marcate pe care harta respectiva le va avea.

Tip de pariu Overwatched

Castigator: Se pariaza pe castigatorul jocului (x hérti) in functie de numarul de harti oferite
in cadrul evenimentului.

Harta Handicap: pariu in care castigatorul meciului trebuie sa fie decis cu o marja pentru
harta respectiva. Punctajul corect se adund sau se scade din hartile propuse in handicap, iar dupa
operatia respectiva se va stabili cine castiga: echipa gazda, sau echipa oaspete.

Total Harti: Acest tip de pariu se referd la numarul de harti pe care le va avea jocul.

Punctajul exact (pe harti): Acest tip de pariu se refera la punctajul exact si final al meciului
care ofera optiunile

v 0:2-1:2
v 2:.0-2:1

Harta X - echipa care va castiga runda N: Se pariaza pe echipa care va castiga runda N
in Harta X.

Harta X - cursa pentru 3/6/9/12 runde: Se pariaza care echipa va ajunge prima la 3/6/9/12
runde, in Harta X.

Harta X - total runde (incl. OT): Acest tip de pariu defineste daca harta care este
disponibild va avea peste 26,5 runde sau sub 26,5 runde, inclusiv prelungirile care au loc in cadrul
evenimentului.

Harta X - handicap rotund (incl. OT): Acest tip de pariu oferia echipei X un avantaj sau
un dezavantaj fatd de numarul total de runde pe care le are harta selectata. Exemplu de meci Ffamix
vs Exdt:

Ffamix (-2,5) — Acest tip de pariu se referd la faptul ca Ffamix va castiga prima runda a
hartii chiar acordand un dezavantaj de -2,5 puncte (daca harta se termina cu 20-10 avand Ffamix in
avantaj, tot va castiga linia de miza deoarece va raimane cu un scor in favoarea sa (17,5-10).

Exdt (+2.5) — Acest tip de pariu inseamnd ca jucatorul Exdt va céstiga rundele cu un
avantaj de +2.5 puncte. Dacd scorul final a fost 15-15, castigdtorul acestor runde este Exdt, cu un
scor de 17,5 puncte.

Prelungiri pe harta X (da/nu): Se pariaza daca vor exista prelungiri pe harta X.

Harta X Total puncte marcate Over/Under: Acest tip de pariu se refera la numarul de
puncte marcate pe care harta respectiva le va avea.

TIPURI DE PARIURI FIFA

1x2: Se va paria pe rezultatul intregului meci. Exista 3 rezultate posibile: 1 (echipa gazda
castigd), X (echipele vor fi la egalitate), 2 (echipa oaspete castiga).

Draw no bet (DNB): Acest tip de pariu consta in urmatoarele, pentru a stabili un pariu ca
fiind castigator, trebuie sa existe Tn mod necesar o echipa castigatoare, ceea ce Inseamna ca, daca
meciul se incheie la egalitate, banii din pariu vor fi rambursati. De exemplu, daca scorul final este
egal, pariul va fi anulat.

Total (Peste/Sub): Se pariaza daca numarul total de goluri marcate in timpul intregului
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meci va fi peste sau sub valoarea indicata.
TIPURI DE PARIURI NBA 2K

Castigatorul meciului 1X2: Se pariazd dacd castigatorul va fi echipa gazda sau echipa
oaspete cu optiunea de a selecta si egalitatea.

Money Line (Castigator 1,2) (incl.OT): Se pariaza pe castigatorul meciului indiferent de
marja de puncte. Acest tip de pariu va include prelungirile.

Total (Peste/Sub) (incl.OT): Se va paria daca totalul de puncte marcate de ambele echipe
va fi mai mult sau mai putin decat valoarea stabilita pe selectia de pariuri aleasa. De exemplu: Peste
215,5 - Sub 215,5. Acest tip de pariu va include prelungirile.

Handicap (spread) (incl.OT): Se pariaza pe castigatorul intregului meci adaugand sau
scazand spread-ul indicat la rezultatul meciului. Acest tip de pariu va include prelungirile.

2.22. FOTBAL PE PLAJA
Principalele oferte de pariere (tipuri de pariuri)

1X2: Se va paria pe rezultatul intregului meci(3 runde de 12 minute). Existd 3 rezultate
posibile: 1 (echipa gazda castigd), X (echipele sunt la egalitate), 2 (echipa oaspete castiga).

Tipuri de pariuri speciale

Castigator: Se va paria pe castigatorul turneului dat in functie de clasamentul oficial al
competitiei.

Castigatorul grupei: Se va paria pe echipa care termind cu numarul cel mai mare de puncte
din grupa.

2.23. BADMINTON

In cazul in care un meci nu este finalizat, toate tipurile de pariuri nestabilite sunt considerate
nule. Daca un jucdtor/o echipa se retrage, toate tipurile de pariuri nestabilite sunt considerate nule.

Principalele oferte de pariere (tipuri de pariuri)

Castigator (1,2): Acest tip de pariu care constd 1n estimarea castigatorului meciului
indiferent de marja de punctaj.

Scor corect: Se pariaza pe scorul corect al meciului n ceea ce priveste seturile castigate de
fiecare jucdtor. Daca un jucator se retrage in timpul meciului, toate pariurile nestabilite vor fi
considerate nule.

Handicap punct: Se pariaza pe castigatorul intregului meci (in puncte castigate) adaugand
sau scazand diferenta indicata la rezultatul meciului (in puncte).

Total Puncte: Se pariaza daca totalul de puncte marcate de ambele echipe va fi mai mare
sau mai mic decat numarul acordat pe tipul de pariu ales.

Jocul X - Castigator: Se pariaza pe castigator in jocul mentionat.

Jocul X - Total puncte: Se pariaza daca totalul punctelor acumulate de ambele echipe intr-
un anumit joc va fi de peste sau sub pe tipul de pariu ales.

Jocul X — Handicap punct: Se pariaza pe castigatorul jocului mentionat (in puncte
castigate) adaugand sau scazand diferenta indicata la rezultatul meciului (in puncte).

Jocul X - impar/par: Se pariaza daca totalul punctelor acumulate de ambele echipe in jocul
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relevant va fi un numar impar sau par.

Jocul X - cursa pentru X puncte: Se pariaza care echipa va ajunge prima la X puncte
pentru jocul mentionat.

Jocul X — punctul N: Se pariaza care echipa va castiga punctul N pentru jocul mentionat.

Tipuri de pariuri speciale

Castigator: Se pariaza pe castigatorul turneului dat in functie de clasamentul oficial al
competitiei.

2.24. BIATLON/ATLETISM

Tipuri de pariuri speciale

Castigator: Se pariaza ca jucatorul selectat va fi castigatorul turneului/evenimentului.

H2H: Se pariaza care dintre cei doi jucatori specifici in pariu va obtine cea mai buna pozitie
in turneu/eveniment. In cazul in care ambii jucitori se retrag sau sunt descalificati in aceeasi etapa
a competitiei, aceasta tipologie de pariuri va fi consideratd nula.

2.25. PESAPALLO

Principalele oferte de pariere (tipuri de pariuri)
1x2: Se pariaza pe rezultatul Intregului meci. Existd 3 rezultate posibile: 1 (echipa gazda
castiga), X (echipele sunt la egalitate), 2 (echipa oaspete castiga).

Tipuri de pariuri speciale
Castigator: SE pariaza pe castigatorul turneului dat in functie de clasamentul oficial al
competitiei.

2.26. SQUASH
Daca un jucator se retrage, pierde meciul sau este descalificat, toate tipurile de pariuri
nestabilite sunt considerate nule. Daca arbitrul acorda puncte de penalizare, toate pariurile pe acel

joc vor raméane valabile.

Principalele oferte de pariere (tipuri de pariuri)

Castigator (1,2): Acest tip de pariu care constd in predictia céstigatorului meciului
indiferent de marja de punctaj.

Scor corect: Se pariaza pe scorul corect al meciului in ceea ce priveste seturile castigate de
fiecare jucdtor. Dacd un jucator se retrage in timpul meciului, toate pariurile nestabilite vor fi
considerate nule.

Jocul X - Castigétor: Se pariaza pe castigatorul in jocul mentionat.

Jocul X - Total puncte: Se pariaza daca totalul punctelor acumulate de ambele echipe intr-
un anumit joc va fi de peste sau sub unui anumit tip de pariu.

Jocul X — Handicap punct: Se pariaza pe castigatorul jocului mentionat (in puncte
castigate) adaugand sau scdzand diferenta indicata la rezultatul meciului (in puncte).

Jocul X - impar/par: Se pariaza daca totalul punctelor acumulate de ambele echipe 1n jocul
relevant va fi un numar impar sau par.
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Jocul X - cursa pentru X puncte: Se pariaza care echipa va ajunge prima la X puncte
pentru jocul mentionat.
Jocul X — punctul N: Se pariaza care echipa va castiga punctul N pentru jocul mentionat.

2.27. SARITURI CU SCHIURILE

Castigator: Se pariaza pe castigitorul turneului.

Top 3: Se pariaza daca jucatorul selectat va termina in top 3 in turneu, inclusiv egalitate.

H2H: Se pariaza care dintre cei doi jucatori specifici in pariu va obtine cea mai buna pozitie
in turneu. In cazul in care ambii jucitori se retrag sau sunt descalificati in aceeasi etapa, acest tip
de pariu va fi considerat nul.

2.28. HOCHEI GALIC (HURLING)

Principalele oferte de pariere (tipuri de pariuri)

1X2: Se pariaza pe rezultatul intregului meci. Exista 3 rezultate posibile: 1 (echipa gazda
castigd), X (echipele sunt la egalitate), 2 (echipa oaspete castiga).

Tipuri de pariuri speciale

Castigator: Se pariazd pe castigatorul turneului dat in functie de clasamentul oficial al
competitiei.

2.29. FOTBAL AUSTRALIAN

Toate tipurile de pariuri exclud prelungirile, cu exceptia cazului in care se prevede altfel.
Pariuile se bazeaza pe rezultatul de la sfarsitul unui joc programat de 80 de minute, cu exceptia
cazului in care se prevede altfel. Aceasta include orice fault care se adaugd sau timp de oprire, dar
nu include prelungirile.

Principalele oferte de pariere (tipuri de pariuri)

1X2: Se pariaza pe rezultatul intregului meci. Exista 3 rezultate posibile: 1 (echipa gazda
castigd), X (echipele sunt la egalitate), 2 (echipa oaspete castiga).

Draw no bet (DNB): Acest tip de pariu de pariuri consta in urmatoarele, pentru a stabili un
pariu ca fiind castigator, trebuie sd existe Tn mod necesar o echipa castigitoare, ceea ce inseamna
ca, dacd meciul se incheie la egalitate, banii din pariu vor fi rambursati. De exemplu, daca scorul
final este egal, pariul va fi anulat.

Handicap: Se pariaza pe castigatorul intregului meci adaugand sau scazand diferenta
indicata la rezultatul meciului.

Total (Peste/Sub): Se pariaza daca numarul total de goluri marcate in timpul intregului
meci va fi peste sau sub valoarea indicata.

Total Echipa gazda: Se pariazd daca numarul total de goluri inscrise, de la Echipa gazda,
pe parcursul intregului meci va fi de peste sau sub valoarea indicata.

Total Echipa Oaspeti: Se pariazd daca numadrul total de goluri inscrise, de la echipa
oaspete, pe parcursul intregului meci va fi peste sau sub valoarea indicata.

Par/Impar: Se pariaza daca rezultatul meciului este un numar impar sau par, daca rezultatul
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meciului este ,,0:0”, pariurile sunt considerate ,,pare”.

Par/Impar Echipa gazda: Se pariaza dacd numarul de goluri marcate de echipa gazda in
timpul intregului meci va fi impar sau par. Daca echipa gazda nu inscrie niciun gol, selectia
castigatoare este para.

Par/Impar Echipa oaspete: Se pariaza daca numarul de goluri inscrise de echipa oaspete
pe parcursul intregului meci va fi impar sau par. Daca echipa gazda nu Inscrie niciun gol, selectia
castigatoare este para.

1X2 si Total: Se pariaza pe rezultatul meciului impreund cu numarul de goluri marcate in
timpul meciului luand in considerare diferenta indicata. Sunt posibile sase rezultate: 1 si Peste ,,X”,
X si Peste ,,X”, 2 si Peste ,,X”, 1 si Sub ,,X”, X si Sub ,,X”, 2 si Sub ,,.X”.

Tipuri de pariuri pe Sferturi

1x2 Sferturi: Se pariaza pe rezultatul sfertului stabilit, selectiile sunt 1 - echipa gazda, 2 -
echipa oaspeti si X-egalitate. In cazul in care sfertul este incomplet, acest tip de pariu va fi anulat.

Draw no bet Sferturi: Se pariaza pe castigatorul sfertului stabilit, daca sfertul se termina
la egalitate, toate pariurile vor fi anulate pentru acest tip de pariu, daca sfertul nu este finalizat, acest
tip de pariu va fi anulat.

Handicap sferturi: Se pariaza pe castigatorul sfertului stabilit adaugand sau scazand marja
indicata la rezultatul sfertului, in cazul in care sfertul nu este finalizat, acest tip de pariu va fi anulat.

Total Sferturi: Se pariaza daca numarul total de goluri marcate in sfertul stabilit va fi peste
sau sub valoarea indicata, daca sfertul nu este finalizat, aceasta acest tip de pariu va fi anulat.

Total sferturi echipa gazda/oaspeti: Se pariazd daca numarul total de goluri marcate de
echipa numita (gazda sau Oaspeti) in timpul sfertului stabilit va fi peste sau sub linia indicata, n
cazul in care sfertul nu este finalizat, acest tip de pariu va fi anulat.

Marja de castig sferturi: Acest tip de pariuri prezice suma diferentei pe care o echipa o va
avea de la adversarul sdu la sfarsitul sfertului selectat.

Par/Impar sferturi: Se pariaza daca rezultatul sfertului este un numar impar sau impar,
daca rezultatul meciului este ,,0:0”, pariurile sunt considerate ,,pare”.

Tipuri de pariuri speciale

Castigator: Se pariazd pe castigatorul turneului dat in functie de clasamentul oficial al
competitiel.

Top4, Top8: Se pariazad daca echipa selectatd va termina in pozitia respectiva de top atunci
cand se termina competitia.

Ajunge in finala: Se pariaza dacd echipa selectata va ajunge in finala.

Cele mai multe victorii/infringeri in Sezonul regulamentar: Se pariaza care echipa va
inregistra cele mai multe victorii/infrangeri in timpul turneului dat in functie de clasamentul oficial
al competitiei.

2.30. TENIS DE MASA

Principalele oferte de pariere (tipuri de pariuri)

Castigator (1,2): Acest tip de pariuri constd In estimarea castigatorului meciului indiferent
de marja de punctaj.
Jocuri cu handicap:Se pariaza pe castigatorul meciului adaugand sau scazand linia indicata
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la rezultatul meciului.

Total Jocuri (Peste/Sub): Se pariaza dacd numarul total de puncte jucate in meci va fi mai
mare sau mai mic decat linia indicata.

Scor corect: Se pariaza pe scorul corect al meciului in ceea ce priveste punctele castigate de
fiecare jucdtor. Dacd un jucator se retrage in timpul meciului, toate pariurile nestabilite vor fi
considerate nule.

Handicap punct: Se pariaza pe castigatorul intregului meci (in puncte castigate) addugand
sau scazand handicapul la rezultatul meciului (in puncte).

Total Puncte: Se pariaza daca totalul de puncte marcate de ambele echipe va fi mai mare
sau mai mic decat numarul acordat pe tipul de pariu ales.

Cate jocuri vor fi decise prin puncte suplimentare?: Se pariaza cate jocuri vor ajunge la
puncte suplimentare (castigatorul setului are mai mult de 11 puncte).

Puncte exacte: Se pariaza pe numarul exact de jocuri in timpul meciului.

Tipuri de pariuri pe jocuri

Jocul X - Castigitor: Se pariaza daca castigatorul din jocul mentionat va fi echipa gazda
(1) sau echipa oaspete (2).

Jocul X - Total puncte: Se pariaza daca totalul punctelor acumulate de ambele echipe intr-
un anumit joc va fi de peste sau sub o anumita valoare oferita.

Jocul X - handicap punct: Se pariaza pe castigatorul jocului mentionat (in puncte castigate)
adaugand sau scazand handicapul (spread) indicat la rezultatul jocului(in puncte).

Jocul X - impar/par: Se pariaza daca totalul punctelor acumulate de ambele echipe in jocul
respectiv va fi un numar impar sau par.

Jocul X - cursa pentru X puncte: Se pariaza care echipa va ajunge prima la X puncte
pentru jocul mentionat.

2.31. BASKETBALL 3X3

Principalele oferte de pariere (tipuri de pariuri)

Money Line (Castigiator) (incl.OT): Se pariaza pe castigatorul meciului indiferent de
marja de puncte. Acest tip de pariu va include prelungirile.

Total (Peste/Sub) (incl.OT): Se pariaza daca totalul de puncte marcate de ambele echipe
va fi mai mult sau mai putin decat valoarea stabilita . De exemplu: Peste 215,5 - Sub 215,5. Acest
tip de pariu va include prelungirile.

Handicap (spread) (incl.OT): Se pariaza pe castigatorul intregului meci addugand sau
scazand handicapul (spread) indicat la rezultatul meciului. Acest tip de pariu va include prelungirile.

Castigatorul meciului 1X2: Se pariazd dacd castigatorul va fi echipa gazda sau echipa
oaspete cu optiunea de a selecta si egalitatea. Nu sunt incluse prelungirile.

Par/impar (incl.OT): Se pariaza daca rezultatul meciului va fi un numar impar sau impar.
Acest tip de pariu va include prelungirile.

Total puncte per echipa (gazda- oaspeti)(incl.OT): Se pariaza daca totalul punctelor
marcate de echipa gazda sau de cea oaspete va fi mai mare sau mai mic decat valoarea oferitd pe
selectia de pariuri aleasd. De exemplu: Peste 215,5 — Sub 215.5. Acest tip de pariu va include
prelungirile.

2.32. BANDY
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Principalele oferte de pariere (tipuri de pariuri)

1x2: Se pariaza pe rezultatul intregului meci. Existd 3 rezultate posibile: 1 (echipa gazda
castiga), X (echipele sunt la egalitate), 2 (echipa oaspete castiga).

Total (Peste/Sub): Se pariaza daca numarul total de goluri marcate in timpul intregului
meci va fi peste sau sub valoarea indicata.

Tipuri de pariuri speciale

Castigator: Se pariazd pe castigatorul turneului dat in functie de clasamentul oficial al
competitiei.

2.33. FLOORBALL

Principalele oferte de pariere (tipuri de pariuri)

1X2: Se pariaza pe rezultatul intregului meci. Exista 3 rezultate posibile: 1 (echipa gazda
castigd), X (echipele sunt la egalitate), 2 (echipa oaspete castiga).

Handicap: Se pariaza pe castigatorul intregului meci adaugand sau scazand handicapul
(spread) indicat la rezultatul meciului.

Total (Peste/Sub): Se pariaza daca numarul total de goluri marcate in timpul intregului
meci va fi peste sau sub valoarea indicata.

2.34. POLO PE APA

Principalele oferte de pariere (tipuri de pariuri)

1x2: Se pariaza pe rezultatul intregului meci. Exista 3 rezultate posibile: 1 (echipa gazda
castigd), X (echipele sunt la egalitate), 2 (echipa oaspete castiga).

Total (Peste/Sub): Se pariaza daca numarul total de goluri marcate in timpul intregului
meci va fi peste sau sub valoarea indicata.

2.35. KABADDI

Principalele oferte de pariere (tipuri de pariuri)

1x2: Se pariaza pe rezultatul Intregului meci. Exista 3 rezultate posibile: 1 (echipa gazda
castigd), X (echipele sunt la egalitate), 2 (echipa oaspete castiga).

Total (Peste/Sub): Se pariaza dacd numarul total de goluri marcate in timpul intregului
meci va fi peste sau sub valoarea indicata.

Sansa dubla: Se pariazd pe rezultatul intregului meci. Existd 3 rezultate posibile: 1X (la
sfarsitul meciului echipa gazda castigd sau termind la egalitate), X2 (la sfarsitul meciului echipa
oaspete castigd sau termind la egalitate), 12 (la sfarsitul meciului echipa gazda castigd sau echipa
oaspete castigd).

Draw no bet (DNB): Acest tip de pariu consta in urmatoarele, pentru a stabili un pariu ca
fiind castigator, trebuie sa existe Tn mod necesar o echipa castigatoare, ceea ce Inseamna ca, daca
meciul se incheie la egalitate, banii din pariu vor fi rambursati. De exemplu, daca scorul final este
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egal, pariul va fi anulat.

Handicap: Se pariaza pe castigatorul intregului meci adaugand sau scazand handicapul
indicat la rezultatul meciului.

Marja de castig: selectia de pariuri care prezice suma diferentei pe care o echipa o va avea
de la adversar la sfarsitul meciului, de exemplu echipa gazda cu 1-5 puncte.

Pauza / Final: Se pariaza pe rezultatul primei reprize a meciului Impreuna cu rezultatul
intregului meci. Rezultatele posibile sunt: (1/1, 1/X, 1/2, X/1, X/X, X/2, 2/1, 2/X si 2/2).

Total Echipa gazda: Se pariaza daca numarul total de puncte inscrise, de Echipa gazda, in
timpul Intregului meci va fi peste sau sub valoarea indicata.

Total Echipa oaspete: Se pariaza daca numarul total de puncte marcate, de echipa oaspete
in timpul intregului meci va fi peste sau sub valoarea indicata.

Cel mai mare punctaj pe repriza: Se pariaza pe care reprizd va avea cele mai multe puncte
marcate.

Impar/Par: Se pariazd daca rezultatul meciului este un numar impar sau impar, daca
rezultatul meciului este ,,0:0”, pariurile sunt considerate ,,pare”.

Tipuri de pariu prima repriza.

Prima repriza — Draw no bet: Se pariaza pe castigatorul primei reprize, daca repriza se
termind la egalitate toate pariurile vor fi anulate, daca repriza nu este finalizata, acest tip de pariu
va fi anulat.

Prima repriza - sansa dubla: Se pariazd pe rezultatul reprizei intai. Exista 3 rezultate
posibile: 1X (la sfarsitul primei reprize castigd sau termina la egalitate echipa gazdad), X2 (la
sfarsitul primei reprize castiga sau termina la egalitate echipa oaspete), 12 (la sfarsitul primei reprize
castiga echipa gazda sau castigd echipa oaspete).

Prima repriza - Handicap: Se pariaza pe castigatorul din prima repriza adaugand sau
scazand marja indicata la rezultatul reprizei, daca repriza nu este finalizata,acest tip de pariu va fi
anulat.

Prima repriza - Total (Sub/Peste): Se pariaza daca numarul total de puncte marcate in
prima repriza va fi peste sau sub valoarea data, daca repriza nu este finalizatd,acest tip de pariu va
fi anulat.

Prima repriza — Total Echipa gazda/oaspeti (Sub/Peste): Se pariaza daca numarul total
de puncte marcate de echipa datd (gazda sau Oaspeti) in prima repriza va fi peste sau sub valoarea
data, daca repriza nu este finalizata,acest tip de pariu va fi anulat.

Prima repriza impar/par: Se pariaza dacd numarul total de puncte marcate in prima repriza
va fi impar sau par, daca repriza este incompleta,acest tip de pariu va fi anulat.

2.36. BOWLS

Principalele oferte de pariere (tipuri de pariuri)

Castigator (1,2): Tipul de pariu in care consta anticiparea castigatorului meciului indiferent
de marja de punctaj.

Handicap seturi: Se pariaza pe rezultatul in termeni de seturi castigate de fiecare jucétor,
adaugand sau scazand la rezultatul final handicapul (spread) specificat in pariu.

Scor corect: Se pariaza pe scorul corect al meciului in ceea ce priveste seturile castigate de
fiecare jucdtor. Daca un jucator se retrage in timpul meciului, toate pariurile nestabilite vor fi
considerate nule.
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Total seturi (Peste/Sub): Se pariaza daca numarul total de seturi jucate in meci va fi peste
sau sub linia indicata.

Setul X - 1X2: Se pariaza rezultatul Setului X. Exista 3 rezultate posibile: 1 (jucatorul 1
castigd), X (jucatorii sunt la egalitate), 2 (jucatorul 2 castigd).

Setul X - Draw no Bet: Se pariaza pe castigatorul primei reprize, daca repriza se incheie la
egalitate, toate pariurile vor fi anulate, iar daca repriza nu este finalizata. Acest tip de pariu fi anulat.

Setul X - Handicap: Se pariaza pe castigatorul setului mentionat (in puncte castigate)
adaugand sau scazand handicapul indicat la rezultatul setului(in puncte).

Setul X - Total: Se pariaza daca totalul punctelor acumulate de ambii jucétori in setul
mentionat va fi peste sau sub linie.

Setul X - Jucitor 1/2 total: Se pariaza daca numarul total de puncte marcate de jucatorul
mentionat 1n setul dat va fi peste sau sub valoarea indicata, dacd setul este incomplet. Acest tip de
pariu va fi anulat.

Tipuri de pariuri speciale

Castigator: Se pariazd pe castigatorul turneului dat in functie de clasamentul oficial al
competitiei.

2.37. PADEL TENNIS

Principalele oferte de pariere (tipuri de pariuri)

Castigator (1,2): Tipul de pariu care consta 1n anticiparea castigatorului meciului indiferent
de marja de punctaj.

Handicap jocuri (spread): Se pariaza pe castigatorul meciului adaugand sau scazand
handicapul (spread) indicat la rezultatul meciului.

Handicap seturi: Se pariaza pe rezultatul in termeni de seturi castigate de fiecare jucétor,
adaugand sau scazand la rezultatul final handicapul (spread) specificat in pariu.

Scor corect: Se pariaza pe scorul corect al meciului n ceea ce priveste seturile castigate de
fiecare jucdtor. Daca un jucator se retrage in timpul meciului, toate pariurile nestabilite vor fi
considerate nule.

Total jocuri (Peste/Sub): Se pariaza daca numarul total de jocuri jucate in meci va fi mai
mare sau mai mic decat handicapul (spread) indicat.

Jocuri impare/pare: Se pariaza daca la sfarsitul meciului numarul total de jocuri este un
numar impar sau par.

Total jocuri (Peste/Sub) Jucatorul 1: Se pariaza dacad numadrul total de jocuri pentru
Jucatorul 1 va fi peste sau sub handicapul (spread) indicat. Un tiebreak este considerat un joc.
Numarul de jocuri jucate va fi indicat in decontarea pariului de al doilea numar dintre paranteze.
Daca meciul nu este incheiat, toate pariurile nestabilite vor fi considerate nule.

Total jocuri (Peste/Sub) Jucatorul 2: Se pariazd dacad numarul total de jocuri pentru
Jucatorul 2 va fi peste sau sub handicapul (spread) indicat. Un tiebreak este considerat un joc.
Numarul de jocuri jucate va fi indicat in decontarea pariului de al doilea numar dintre paranteze.
Daca meciul nu este incheiat, toate pariurile nestabilite vor fi considerate nule.

Castigator si total: Se pariaza pe castigatorul meciului si daca numarul de jocuri jucate este
mai mare sau mai mic decat handicapul (spread) indicat.

Tiebreak (da/ nu): Se pariaza daca va exista un tiebreak in meci.

Deuce in the game (Da/Nu): ,,Deuce in the game” inseamna ca scorul jocului va ajunge la
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40- 40.

Castigatorul primului set: Se pariaza pe castigitorul primului set. Pariul va fi considerat
,nhul” daca primul set nu este finalizat.

Castigatorul celui de-al doilea set: Se pariaza pe castigatorul celui de-al doilea set. Pariul
va fi considerat ,,nul” daca acest set nu este finalizat.

Castigatorul setului ,,X”: Se pariaza pe castigatorul setului ,,X”. Pariul va fi considerat
,,nul” daca acest set nu este finalizat.

Rezultat dublu (primul set/ meci): se pariaza pe castigatorul primului set, si finalul
meciului intr-un singur tip de pariu.

Jucatorul 1 va castiga exact 1 set: Se pariaza daca jucdtorul gazda va avea o victorie de 1
set in timpul meciului.

Jucatorul 2 va castiga exact 1 set: Se pariaza cd jucatorul oaspete va avea o victorie de 1
set in timpul meciului.

Seturi exacte: Se pariaza pe numarul exact de seturi in timpul meciului.

Total seturi: Se pariaza daca numarul total de seturi jucate in meci va fi mai mare sau mai
mic decat handicapul (spread) indicat.

Orice set la zero: Se pariaza daca cel putin unul dintre seturile meciului se va incheia cu
scorul exact de 6-0 / 0-6.

Handicap joc setul ,,X”: Se pariaza pe castigitorul setului ,,X” adaugand sau scazand
handicapul (spread) indicat la rezultatul meciului. Dacd meciul nu este incheiat, toate pariurile
nestabilite vor fi considerate nule.

Total jocuri setul ,,X”: Se pariaza daca numarul total de jocuri jucate in setul ,,X” in timpul
meciului va fi mai mare sau mai mic decat handicapul (spread) indicat.

Scor corect setul ,,X”: Se pariazd pe scorul exact corect al setului ,,X”. Daca setul
mentionat nu este finalizat, toate pariurile nestabilite vor fi considerate nule.

Jucatorul 1 castiga un set: Se pariaza daca jucatorul 1 va castiga sau nu, cel putin un set
in meci. Existd douad rezultate posibile: DA si NU.

Jucatorul 2 castiga un set: Se pariaza daca jucatorul 2 va castiga sau nu, cel putin un set
in meci. Existd douad rezultate posibile: DA si NU.

Setul ,,X” impar/par: Se pariaza daca numarul total de jocuri jucate in setul ,,X” In timpul
meciului va fi impar sau par.

Va exista un tiebreak in setul ,,X”: Se pariaza daca in setul "X" va exista un tiebreak.

Setul "N - cursa pentru X jocuri: Se pariaza care jucator va ajunge primul la "X" jocuri
in setul stabilit.

Cine va castiga jocul (X si Y) din setul n_: Tip de pariu ce care in anticiparea jucatorului
care va castiga jocurile x si Y pentru setul n, De exemplu: 1 (jocurile 6 si 7) al doilea set (unde
pariul este pentru jucatorul gazda) - X (jocul 6 si 7) al doilea set (unde pariati pe egalitate) - 2 (jocul
6 s17) al doilea set (unde pariati pe jucatorul aflat in deplasare).

Cine va castiga punctul X in jocul Y din setul n? (Include pariuri pe jocuri live): Se
pariazd pe jucatorul care va castiga punctul x din jocul y din setul n. De exemplu, jucétorul
Wawrinka va avea o victorie in primul punct din jocul 10 din setul 3 al meciului.

Cine va castiga jocul x din set (1, 2, 3, 4,5)? (Include pariuri pe jocuri live): Se pariaza
pe jucatorul care va castiga jocul x din setul stabilit pe selectia pariurilor. De exemplu: 1 (joc 10)
al doilea set- 2 (joc 10) al doilea set.

Numarul exact de puncte in jocul X (primul set): (Include pariuri pe jocuri live): Se
pariaza pe numarul exact de puncte jucate in jocul ales pe primul tip de pariu pe set.

Deuce in the game da-nu (Include pariuri pe jocuri live): ,,Deuce in the game” Inseamna
ca scorul jocului va ajunge la 40-40.
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Rezultatul jocului X (Set N) Jucitorul 1 sau 2 (0-15-30-40): Se pariaza pe castigatorul
unui joc si cate puncte va face jucatorul advers (0-15-30-40), adica, daca alege jucatorul de la 1 la
30 Inseamna ca jocul este castigat de jucatorul 1, dar jucatorul 2 inscrie 30 de puncte.

Setul ,,N” jocul x - puncte impare/pare: Se pariaza daca numarul de puncte jucat intr-un
joc dintr-un set va fi impar sau par.

Set ""N" jocul x - scor corect sau break: Se pariaza pe castigatorul unui joc, si cat de multe
puncte va inscrie adversarul (0-15-30-40), sau daca va exista un break la servire n jocul mentionat.

Setul ""N" jocul Y - cursa pentru x puncte: Se pariaza pe jucatorul care va ajunge primul
la X puncte in jocul stabilit.

Setul ""N™ jocul Y — castigiatorul primelor x puncte: Se pariaza jucatorul care va castiga
primele X puncte in jocul stabilit.
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