Scopul jocului

First Person Craps este un joc de noroc distractiv si incitant jucat cu
doua zaruri obisnuite cu valorile fetelor de la 1 la 6. Obiectivul jocului
este acela de a prezice rezultatul totalului celor doua zaruri, in functie de
pariurile selectate.

Regulile jocului

La masa de Craps este disponibila o gama larga de pariuri, fiecare tip
avand propriul sau castig si conditii pentru a castiga, fiecare tip de pariu
necesitand obtinerea unui total diferit al zarurilor aruncate. Unele pariuri
sunt solutionate dupa o singura aruncare, in timp ce la altele poate dura
mai multe aruncari pana cand sunt solutionate.

Jocul se desfasoara in doua faze: faza ,,Come Out roll” si faza ,,Point
roll”. Este posibila plasarea pariurilor in timpul ambelor faze ale
jocurilor. La fiecare aruncare, ambele zaruri sunt aruncate din lansatorul
de zaruri in peretele din partea opusa a mesei. Rezultatul este afisat
cand cele doua zaruri s-au oprit pe masa.

Pucul din interfata utilizatorului va arata daca urmatoarea aruncare este
o aruncare Come Out (pucul este OFF) sau o aruncare Point (pucul
este ON). Acest lucru este util deoarece puteti plasa diferite pariuri in
functie de faza pe care o jucati.

LOSE | LOSE | LOSE | LOSE | LOSE | LOSE

WIN | WIN | WIN | WIN | WIN | WIN

LOSE | LOSE | LOSE | LOSE | LOSE | LOSE

WIN | WIN | WIN | WIN | WIN | WIN

Desfasurarea jocului incepe cu o aruncare Come Out (OFF) pentru
pariurile fundamentale Pass Line sau Don't Pass. Daca suma celor doua
zaruri este 7 sau 11 — céastigati pariul Pass Line. Daca suma zarurilor
este 2 sau 3, castigati pariul Don't Pass si faceti egalitate la pariul Don't



Pass daca suma este 12. Pariurile dvs. sunt apoi returnate si jOCUl se
incheie. In orice caz, pariul este solutionat si va incepe o noua aruncare
Come Out.

Daca se obtine orice alt total (4, 5, 6, 8, 9 sau 10), respectivul total este
denumit Point. Pucul este acum schimbat in ON si pus langa total
aruncat pe grila de pariere sau de evidentiere. Jocul va ramane in faza
aruncare Point pana cand se arunca un total de 7 sau se arunca din nou
acelasi numar punct.

Spre deosebire de alte pariuri care pot fi plasate in orice faza de
aruncare, pariurile pe Pass Line sau Don't Pass sunt disponibile doar in
faza de aruncare Come out roll (pucul va indica ,OFF”). Daca ati intrat in
joc in timpul fazei aruncare Point, puteti participa la aruncare prin
plasarea de pariuri pe Come sau Don't Come. Aceste pariuri sunt foarte
similare cu pariurile Pass Line si Don't Pass, cu exceptia faptului ca veti
obtine un nou numar punct aruncat marcat cu jetoanele dvs.

Indiferent de faza jocului, puteti plasa mereu pariuri inainte de aruncare
urmatoare a zarului in timpul perioadei de pariere.

Apoi doar faceti clic pe/atingeti butonul ARUNCARE pentru a arunca
zarurile.
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NOTA: Pentru a invata Craps (Barbut) in ritmul tau si intr-un mod
interactiv, fa clic pe/atlnge pictograma Meniu Craps si selecteaza
INVATATI CRAPS'.

Tipuri de pariuri

Toate pariurile de la Craps sunt grupate in doua categorii: Pariurile
Aruncari multiple si pariurile O singuré aruncare®, fiecare fiind un pariu
independent cu propria sa plata.

Pariul Aruncari multiple



Aceste pariuri s-ar putea sa nu fie solutionate la prima aruncare si vor
ramane pe masa pana cand se arunca un total de 7 sau acelasi numar
ales sau punct stabilit.

A. Pass Line — acest pariu este disponibil doar in timpul fazei
aruncare Come Out. Castigati daca totalul celor doua zaruri este
un 7 sau 11 si plerdetl daca totalul celor doua zaruri este 2, 3 sau
12. Tn timpul aruncarii Point, castigati daca cele doua zaruri au
acelasi numar punct inaintea unui 7.

B. Don't Pass — acest pariu este disponibil doar in faza aruncarii
Come Out (pucul indica ,,OFF”). In timpul aruncarii Come Out,
castigati daca cele doua zaruri au un 2 sau 3 si sunteti la egalitate
daca suma aruncata este 12 si pariul va este returnat. Pierdeti
daca cele doua zaruri obtin un 7 sau 11. In timpul aruncérii Pomt
castigati daca cele doua zaruri au un 7 inaintea obtinerii unui
acelasi numar punct.

C. Come — acest pariu este disponibil doar in timpul fazei aruncare
Point (pucul indica ,ON”). Puteti plasa oricate pariuri Come doriti in
aceasta faza de aruncare. Pariurile pe Come sunt castigatoare
daca se obtine un 7 sau un 11 si sunt pierzatoare daca se obtine
un total de 2, 3 sau 12. Daca se obtine orice alt total (4, 5, 6, 8, 9
sau 10), jetoanele sunt mutate in coltul din stanga jos al numarului
aruncat pentru a marca punctul. Castigati daca acelasi numar
punct este aruncat din nou inaintea unui 7.

D. Don't Come — acest pariu este disponibil doar in timpul fazei
aruncare Point (pucul indica ,ON”). Puteti plasa oricate pariuri
Don't Come doriti in aceasta faza de aruncare. Pariurile pe Don't
Come sunt céastigatoare daca se arunca un total de 2 sau 3 si sunt
la egalitate daca suma aruncata este 12 si pariul va este returnat.
Pierdeti daca cele doua zaruri obtin un 7 sau 11. Daca se obtine
orice alt total (4, 5, 6, 8, 9 sau 10), jetoanele sunt mutate in coltul
din stadnga sus al totalului aruncat pentru a marca punctul.
Castigati daca se arunca un total de 7 inainte sa se arunce din nou
acelasi numar punct.

E. Take Odds (Accepta sansa) — acest pariu este disponibil doar la
pariurile Pass Line sau Come care au un punct stabilit. Un punct
de pariere circular va aparea langa pariul dvs. pentru a va arata ca
poate fi plasat acest pariu. Acesta este denumit ,Take Odds
(Accepta sansa)” deoarece plateste sansa reala a punctul stabilit



contra unui 7. Acest pariu va castiga impreuna cu pariul dvs. Pass
Line sau Come. Pariul Odds maxim care poate fi plasat se
bazeaza pe multiplicatorul specificat la Limitele de pariere si este
inmultit cu pariul corespunzator pe Pass Line sau Come.

F. Lay Odds (Lasa sansa) — acest pariu este disponibil doar la
pariurile Don't Pass sau Don't Come care au un punct stabilit. Un
punct de pariere circular va aparea langa pariul dvs. pentru a va
arata ca poate fi plasat acest pariu. Si acest pariu plateste sansa
reala contra punctului stabilit si va castiga o data cu pariul dvs.
Don't Pass sau Don't Come. Pariul Odds maxim care poate fi
plasat se bazeaza pe multiplicatorul specificat la Limitele de
pariere si este inmultit cu pariul corespunzator pe Don't Pass sau
Don't Come.

G. Place to Win (Pierdere) — pariati ca se va arunca un total de 4, 5,
6, 8, 9 sau 10 inaintea unui 7. Selectati numarul despre care
credeti ca va fi aruncat si plasati pariul pe punctul de pariere
corespunzator denumit ,WIN” (CASTIG). Céastigati daca acest
numar este aruncat inaintea unui 7.

H. Place to Lose (Castig) — pariati ca se va arunca un total de 7
inaintea la 4, 5, 6, 8, 9 sau 10. Selectati numarul contra caruia
doriti sa pariati si plasati pariurile pe punctul de pariere
corespunzator denumit ,LOSE” (PIERDERE). Castigati daca se
arunca un 7 inaintea acestui numar.

|. Hardways — plasati pariul pe oricare din perechile sau pe toate
perechile Hardways (2 si 2, 3 si 3, 4 si 4, precum si 5 si 5).
Céastigati daca se arunca perechea exacta. Aceste pariuri pierd
daca se arunca orice combinatie de 7 sau o combinatie usoara (nu
o pereche) a totalului. De exemplu, un pariu pe Hardways 4 va
castiga daca zarul arata 2 si 2, insa va pierde daca arata 3 si 1 —
sau orice combinatie de 7. Puteti alege sa va plasati pariul pe toate
numerele Hard facand clic/atingand ,HARDWAYS” pe grila de
pariere. Pariurile vor fi plasate atata timp cat soldul este suficient si
nu s-a atins limita maxima de pariere.

Pariul O singura aruncare

Fiecare pariu O singura aruncare este valabil doar pentru o singura
aruncare si va fi solutionat dupa fiecare aruncare. Pariurile O singura
aruncare pot fi plasate mereu, atat in timpul aruncarii Come Out, cét si a
celei Point. Puteti alege sa plasati pe toate pariurile One Roll facand clic/



atingand ,ONE ROLL" pe grila de pariere. Pariurile vor fi plasate atata
timp cat soldul este suficient si nu s-a atins limita maxima de pariere.

J. Field — acest pariu acopera toate totalurile de 2, 3, 4, 9, 10, 11, 12.
Acesta plateste 1:!, cu exceptia totalurilor de 2 si 12 cand plateste
2:1.

K. Seven — acest pariu acopera orice combinatie aruncata de 7 (1 si
6, 2 si 5, etc.).

L. Craps — acest pariu acopera orice numere Craps, care au totalurile
2, 3 sau 12.

M. Crap 2 — pariati exact pe totalul 2.
N. Crap 3 — pariati exact pe totalul 3.
O. Crap 12 — pariati exact pe totalul 12.
P. Eleven — pariati exact pe totalul 11.

Q. C - E — acest pariu acopera combinatia dintre totalul de la orice
Craps (2, 3 si 12) si pariul pe Unsprezece (11). Daca este aruncat
oricare numar Craps, primiti 3:!, insa daca se arunca 11, sunteti

platit 7:1.
Castiguri
Castigul dvs. depinde de tipul de pariu plasat.
PARIU CASTIG
Pass Line / Don't Pass 1:1
Come / Don't Come 1:1
Take Odds Pass Line / Come )
2:1
4 sau 10 :
3:2
5sau 9 65
6 sau 8 '
Lay Odds Don't Pass / Don't Come _
1:2
4 sau 10 :
2:3
5sau 9 56
6 sau 8 '
Castig 4 sau 10 oLE
Céastig 5sau 9 7:5

Castig 6 sau 8 7:6



PARIU CASTIG

Pierdere 4 sau 10 5:11
Pierdere 5 sau 9 5:8
Pierdere 6 sau 8 4:5
Hard 4 sau 10 71
Hard 6 sau 8 9:1

PARIURI O SINGURA ARUNCARE

Field 11
3,4,9,10, 11 21
2 sau 12

Seven 4:1
Craps 7:1
Crap 2 30:1
Crap 3 15:1
Crap 12 30:1
Eleven 15:1
C-E

2,3,12 31

11

Defectiunea anuleaza toate platile si jocul.
Restituire la jucator

Restituirea la jucator procentuala teoretica optima (RTP) este 99,17%.
bazata pe pariul Don't Pass si Don't Come daca pariul pe Don't Pass/
Don't Come este egal cu pariul pe Sansa si ambele au fost castigatoare
sau pierzatoare.

Intervalul pentru RTP este 83,33% - 99,17%.
Numerele mele

Lista tuturor totalurilor posibile ale unei aruncari de doua zaruri (totaluri
2-12) este afisata pentru a va ghida in timp ce jucati jocul. Pe masura ce
plasati pariul, va fi evidentiat numarul de zaruri corespunzator pentru a



castiga pe acel loc de pariu. De asemenea, vi se va arata posibilele plati
sau pierderi pe care le veti obtine pentru fiecare total posibil de zaruri.
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Normal, daca ati plasat un pariu pe mai multe locuri de pariere,
Numerele mele vor continua sa se actualizeze si sa adune platile
posibile pentru totalurilor zarurilor care au mai multe pariuri plasate.

Puteti alege si sa pariati direct din Numerele mele. Trecerea peste un
anumit numar va evidentia locurile de pariere corespunzatoare din grila
de pariere. Faceti clic pe numarul pe care doriti sa pariati din toate
locurile de pariere evidentiate.

Evidentierea galbena din Numerele mele indica ultimul rezultat
castigator. Aceasta va fi actualizata cand apare un nou rezultat al
aruncarii.

Oprire pariuri

Puteti opri pariurile plasate pe punctele de pariere Place to Win, Place to
Lose si Hardways, astfel incat urmatoarele aruncari sa nu le decida.
Acest lucru se poate face fie in timpul aruncarii Come Out, fie pentru
aruncarea urmatoare independent de faza de joc curenta. Pentru a opri
pariurile, accesati meniul Craps si, sub Oprire pariuri, comutati fie pe ,IN
TIMPUL ARUNCARII COME OUT’, fie pe ,NUMAI PENTRU
ARUNCAREA URMATOARE”.

Daca selectati ,IN TIMPUL aruncarii COME OUT”, pariurile dezactivate
nu vor fi rezolvate in timp ce jocul este in faza de aruncare Come Out
(pucul est OFF), indiferent de cate aruncari este nevoie. Odata ce jocul
intra in faza de aruncare a punctelor (pucul este ON), pariurile
dezactivate vor incepe sa functioneze din nou.

Daca selectati ,NUMAI PENTRU ARUNCAREA URMATOARE”, pariurile
dezactivate nu vor fi decise pentru aruncarea urmatoare, indiferent in ce
faza se afla jocul. Dupa aruncarea urmatoare, pariurile dezactivate vor
incepe sa functioneze din nou.



Cand aveti pariuri oprite, puteti plasa in continuare pariuri noi in orice loc
de pariere. Pariurile pe alte locuri de pariere decat Place to Win, Place to
Lose si Hardways vor fi jucate normal, insa pariurile suplimentare pe
Place to Win, Place to Lose si Hardways vor fi oprite in functie de
setarea Oprire pariuri pe care ati selectat-o.

Daca dezactivati pariurile in timpul pariului, pariurile vor fi dezactivate
pentru aceeasi runda de joc. Daca dezactivati pariurile dupa expirarea
timpului de pariere, pariurile vor fi dezactivate pentru runda urmatoare.

Lasa pariurile castigatoare

Functia Lasa pariurile castigatoare iti permite sa personalizezi
experienta de pariere la masa noastra de Craps. Pentru a-| activa sau
dezactiva, fa clic/atinge butonul Craps Menu.

* Daca functia Lasa pariurile castigatoare este PORNITA, pariul tiu
castigator va fi plasat automat pe acelasi loc de pariere pentru
urmatoarea aruncare. Daca a existat o deconectare urmata de o
reconectare succesiva la joc, aceasta setare va ramane activa.

» Daca functia Lasa pariurile castigatoare este OPRITA, pariul tiu
initial de la locul de pariere castigator iti va fi returnat la sold.

Mod usor

incercati Modul usor pentru a trai distractia si emotiile de la Craps intr-o
versiune a jocului cu mai putine pariuri.

Puteti trece in orice moment la Modul usor atunci cand nu aveti niciun
pariu plasat, in afara de pariurile Locul castig si O singura aruncare.

Modul usor nu influenteaza RTP-ul.
Afisajul Istoric

Afisajul Istoric aruncari arata ultimele rezultate. Rezultatul cel mai recent
e prezentat ca si zar, iar restul sunt prezentate ca si numere indicand
totaluri de zaruri.
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Plasare pariuri

Panoul cu LIMITE DE PARIERE indica limitele minime si maxime de
pariere permise la masa, care se pot modifica ocazional. Deschideti
Limitele de pariere pentru a verifica limitele dvs. actuale.



First Person Craps € 0.50-5,000

Pentru a participa la joc, trebuie sa aveti suficiente fonduri pentru a va
acoperi pariurile. Puteti vedea SOLDUL dvs. curent pe ecran.

SOLD
€100,000

ETALARE JETOANE va permite sa selectati valoarea fiecarui jeton pe
care doriti sa 1l pariati. Vor fi permise numai jetoane cu valori ce pot fi
acoperite de soldul dvs. curent.

DOHSHE

Dupa ce ati selectat un jeton, plasati pariul printr-un simplu clic/atingere
a punctului de pariere corespunzator de la masa de joc. De fiecare data
cand faceti clic/atingeti punctul de plasare a pariului, suma pariului
creste cu valoarea jetonului selectat sau pana la limita maxima pentru
tipul de pariu pe care I-ati selectat. Dupa ce afi pariat limita maxima, nu
vor fi acceptate fonduri suplimentare pentru pariul respectiv si un mesaj
va aparea deasupra pariului pentru a va informa ca ati pariat suma
maxima.

In timpul perioadei de pariere, puteti elimina unele pariuri sau le puteti
muta de pe un punct de pariere pe altul.

Pentru a elimina un pariu, dati clic pe acesta/atingeti-l, dupa care trageti-
| si eliberati-l in afara grilei de pariere.

Pentru a muta un pariu, dati clic pe acesta/atingeti-l si trageti-l in punctul
de pariere dorit. Daca trageti pariul, dar nu il eliberati sau incercati sa-|
fixati pe un punct de pariere indisponibil, actiunea va fi anulata, iar pariul
va reveni la punctul initial.

Eliminarea si mutarea sunt permise pentru toate pariurile, mai putin cele
pe punctele de pariere Pass Line sau Come cand punctele lor au fost
stabilite.

in plus, pariurile pot fi mutate si adaugate la pariuri existente. Singurele
pariuri care nu pot fi majorate sunt pariurile Don't Pass si Don't Come
cand punctele lor au fost stabilite.

Dupa ce ati plasat un pariu valid, faceti clic/atingeti butonul ARUNCARE
pentru a arunca zarurile.




ARUNCARE

Butonul REPETARE fiti permite sa repeti toate pariurile din runda
anterioara de joc. Pariurile nerezolvate nu afecteaza functia REPETARE,
cu toate acestea, daca plasati un nou jeton pe orice loc de pariere,
butonul REPETARE nu va fi disponibil pentru acea runda de joc.

C' REPETARE

Butonul DUBLARE (2x) devine disponibil dupa ce ati plasat orice pariu.
Fiecare clic/atingere dubleaza toate pariurile pana la limita maxima.
Retineti faptul ca trebuie sa aveti un sold al contului suficient pentru a
dubla TOATE pariurile plasate.

x2
Butonul REVOCARE indeparteaza ultimul pariu plasat.
(D)

Puteti face clic/atinge in mod repetat pe butonul REVOCARE pentru a
indeparta mizele una cate una, in ordine inversa a plasarii lor. Puteti
sterge toate pariurile dvs. tinand apasat butonul REVOCARE.

Indicatorul PARIUL TOTAL afigeaza suma totala a tuturor mizelor plasate
in runda curenta.

N PARIUL TOTAL
% € 500

Aruncati zarul

Aceasta functie va permite sa va adanciti mai mult in universul jocului de
Craps. Puteti arunca zarul manual odata ce pariurile sunt plasate. Dati
clic pe/atingeti si trageti zarul pentru a tinti si a ajusta puterea. Aruncati
zarul. Utilizarea acestei functii nu influenteaza reazultatul aleatoriu al
aruncarii.

Sunet



Butonul SUNET va dezactiva/activa toate sunetele si vocea din joc.
Retineti faptul ca, daca treceti la alte mese, sunetul se va activa
automat.

‘ [<l>>)

Puteti modifica setarile pentru sunet prin clic/atingerea butonului
SETARI.

Istoric joc

Butonul ISTORIC va lansa o fereastra care prezinta toate rundele de joc
(aruncari ale zarurilor) pe care le-ati jucat si rezultatele rundelor
respective. Vor fi afisate doar rundele de joc (aruncari ale zarurilor) la
care pariurile au fost solutionate. Pentru a consulta toate aruncarile
anterioare ale zarurilor, deschideti detaliile.

©
Puteti revedea activitatea dvs. anterioara in cadrul jocului prin

revederea:

ISTORICULUI CONTULUI — afiseaza istoricul complet al contului
dvs. sub forma unei liste de date, jocuri, sume pariate si castiguri
acordate. In partea de sus a listei apare runda jocului terminata cel
mai recent.

ISTORICULUI JOCULUI - afigseaza istoricul dvs. referitor la un joc
anume dupa ce atingeti/faceti clic pe jocul din coloana JOC.

Setari

Butonul SETARI lanseaz& un meniu cu setari la dispozitia utilizatorului.

Setarile alese vor fi aplicate imediat si vor fi memorate la profilul dvs.
Setarile memorate vor fi lansate automat atunci cand va conectati de pe
orice dispozitiv.

Puteti modifica setarile dvs. generale si ale jocului.
:@:

Setarile sunt organizate in mai multe file principale din fereastra
SETARI:

SUNET



Puteti dezactiva/activa optiunile VOCEA CRUPIERULUI si SUNET JOC,
precum si volumul pentru acestea.

Depuneri gi retrageri

Butonul CASIER va deschide fereastra casier/banca, pentru depuneri si
retrageri.

g<)

Pariere responsabila

Butonul PARIERE RESPONSABILA v permite sa accesati pagina care
prezinta politica de joc responsabil. Aceasta pagina ofera informatii si
linkuri utile despre comportamentul corect la jocurile online si va arata
cum sa setati limitari sesiunilor jocului dvs.

{ O

Numar joc

Fiecare runda a jocului (aruncare a zarurilor) este identificata de un
NUMAR JOC unic.

# 21:10:10

Acest numar reflecta momentul inceperii rundei jocului in format GMT
prin ord:minute:secunde. Va rugam utilizati acest numar al jocului pentru
referinta (sau efectuati o captura de ecran a numarului jocului) in cazul
in care doriti sa contactati serviciul de asistenta pentru clienti referitor la
0 runda anume.

Politica de deconectare

in cazul aparitiei unei deconectari dupa plasarea unui pariu, dar inainte
de a face clic/atinge butonul ARUNCARE, pariul va fi returnat daca
reconectarea nu are loc in 20 minute.

Daca apare deconectarea dupa ce se face clic pe/atinge butonul
ARUNCARE si reconectarea nu are loc in 20 minute, pariurile plasate
sunt solutionate si faza jocului este actualizata in absenta dvs. La
reconectare, puteti vedea rezultatele pariului in fereastra Istoric.

Retineti ca, chiar daca va aflati la masa, insa nu jucati (plasati sau
schimbati pariurile si faceti clic pe/atingeti butonul ARUNCARE), si
aceasta situatie va fi considerata o deconectare.



Mai multe jocuri
Butonul Joc Live poate fi selectat in orice moment.

9 Joc Live

Facand click/atingand butonul Joc Live, veti merge direct la masa Craps
Live.

Taste de comanda rapida

Tastele de comanda rapida pot fi utilizate pentru a efectua rapid funcitii
utile ale jocului.

TASTA FUNCTIE

Selectati jetonul dorit de pe afigajul cu jetoane. Tasta ,1”
Taste numerice de la 1 | corespunde celui mai din stdnga jeton cu cea mai mica
[IEE valoare. Tasta ,2” selecteaza jetonul cu urmatoarea valoare
cea mai mare si asa mai departe.

SPACEBAR (BARA DE L o :
SPATIU) Faceti clic pe SPACEBAR pentru a va dubla pariul.
g:rrgénggEMDJrZ)’ Anuleaza ultima dvs. miza. Apasati continuu pe timp de 3
BACKSPACE secunde pentru a indeparta toate mizele.

Atunci cand este posibil, tasta ESC se poate utiliza pentru:
e * lesire din modul ecran complet

* Inchiderea unei ferestre pop-up deschise (Istoric,
Ajutor, Setari etc.)
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